Premessa

“Raccolta Titanium #1” ¢ un pdf contenente le versioni testuali e, ovviamente, il codice
sorgente 9 videotutorial sulle basi di Appcelerator Titanium 3.2 pubblicati gratuitamente da

Francesco Milanese sul suo canale Youtube e sul sito www.francescomilanese.com .

L'ebook, che consta di 95 pagine in formato A4, ha quindi un prezzo volutamente basso
perché si rivolge a chi ha seguito i videotutorial gratuiti, 1i ha trovati interessanti e desidera avere un
testo in pdf (con screenshots dei videotutorial) da poter consultare facilmente, mediante le funzioni
di ricerca o stampandolo... o desidera ringraziare in maniera concreta l'autore dei videotutorial,

ottenendo comunque una piccola “guida — reference” sulle funzioni di base di Titanium.

Come detto nei video, questa serie di tutorial ¢ quindi a chi ha gia una conoscenza di base di
XML, CSS e Javascript (i linguaggi utilizzati in Titanium); non ¢ un corso di programmazione da
zero, ma una serie sulla creazione di app con Titanium, per chi deve “muovere i primi passi” in

questo ambiente di sviluppo di app mobile (Android, 108, ...) e web browser (HTMLY).

Per il sommario completo: http://www.francescomilanese.com/titanium-01-sommario.pdf


http://www.francescomilanese.com/titanium-01-sommario.pdf
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Titanium - Tutorial 0

Introduzione. Installazione

Questo ¢ il primo tutorial — o, meglio: il Tutorial 0, come vedremo — su Appcelerator Titanium, per
la realizzazione di app per dispositivi mobile (Android, 10S, Blackberry e Tizen) e HTMLS (web

browser).

Gli screenshot di questa guida servono solo come riferimenti, per confrontare le
schermate qui presenti con quelle ottenute provando i vari tutorial; NON é necessario
cercare di ricopiare gli script dagli screenshot: sono tutti presenti, con un font diverso
dal resto, all'interno della guida

Titanium ¢ un framework, ossia un programma contenente un ambiente e un insieme di strumenti

di sviluppo, realizzato da Appcelerator, che consente di sviluppare applicazioni Android e iOS
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(quindi per dispositivi mobile) ¢ HTMLS (quindi web browser), utilizzando in particolare i

linguaggi XML, Javascript e CSS.

L m

= Appcelerator Platform & Ecosystem "W Plans and Pricing
Analytics Marketplace
s
hops

WIEEL LT ITAUEIY VI LI IMURIIE wuriu

Learn how Homes Media Solutions has transformed
to a mobile first organization using the Appcelerator Platform.

WATCH VIDEQ

542,974 194,152,297 22,671,221,521

Appcelerator Platform (Enterprise) Titanium (Developers)

LEARN MORE DOWNLOAD FOR FREE

Immagine tratta dal sito web di Appcelerator, dal quale ¢ possibile scaricare Titanium

Questa fondamentale caratteristica lo rende perfetto per chi conosce gia, appunto, questi tre
linguaggi del web, e magari non ha tempo — o non ha voglia — di addentrarsi in uno dei linguaggi

mobile, infatti ci pensera Titanium a compilare il progetto per le varie piattaforme di destinazione.

Titanium Mobile
Development Environment

Create bold, beautiful and
transformative mobile experiences

DOWNLOAD TITANIUM FOR FREE

We handle device and 05 compatibility. You build rich native apps.

Appeelerator Titanium - An open, exdensible devel

BlackBe o an = =SDK
APis, Studio, 3 povert =-based I0F, Alloy, =ork and Cloud Services

=

Immagin tratta dalla sezione "Titanium" del sito web di Appcelerator
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Questa serie di tutorial ¢ quindi rivolta a chi ha gia una conoscenza di base di XML, CSS e
Javascript; non ¢ un corso di programmazione da zero, ma una serie sulla creazione di app con

Titanium.

Non sono richieste, quindi, conoscenze dei linguaggi per Android e iOS, ma ¢ necessario scaricare
e installare — oltre al pacchetto Appcelerator Titanium, ovviamente — il kit di sviluppo Java di
Oracle (32 bit per sistemi Windows, anche se si tratta di Win a 64 bit), il kit di sviluppo (SDK,
System Development Kit) Android e iOS --- € su questo punto va detto che, almeno per il
momento, la compilazione per dispositivi iOS puo avvenire solo su sistemi Mac; al momento, ci

sono soluzioni non ufficiali per compilare per i0S da sistemi Win o Linux... in futuro, vedremo!

Altra nota, prima di iniziare: questo non € un corso COMPLETO su Titanium, ma vuole essere
piuttosto un “punto di ingresso” alla conoscenza e allo studio — che potrete approfondire
consultando le API del linguaggio o altri tutorial — di questo ambiente; in pratica, ¢ rivolto a chi ha

conoscenze di base di programmazione e vuole imparare a muovere i primi passi in tale ambiente.

La versione di Titanium utilizzata in questa serie di tutorial ¢ la 3.2.

Have you built an app on Titanium?

2 G e Wi ‘cCanon
8 Bl add i s B Bop Showcase 5 |

I - |

Develop

Marketpiace

Titanium SDK 3.2.0 General
Availability - 12/20/2013

@ Erancesca Mia

Come si presenta Titanium, una volta effettuata l'installazione del programma
Vediamo quindi come recuperare e installare cio che ci serve (nel mio caso, Titanium e il kit di

sviluppo per Android; il kit Java JDK ¢ scaricabile e installabile dal sito Oracle).
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Il download di Titanium avviene da www.appcelerator.com ; per scaricare la versione Developers,

gratuita, ¢ necessario registrarsi, comunque non sono richiesti dati sensibili, per cui sbrighiamo

questa pratica (ci verra inviata un'email con un link da cliccare, per l'attivazione dell'account) e

passiamo al download e all'installazione di Titanium sul nostro sistema da “Prodotti — Titanium

Studio”.

Are you a mobile leader or laggard?

Take this short self-assessment survey to see how your company scores

TAKE SURVEY

542,974 194,152,297

22,671,221,521

Appcelerator Platform (Enterprise) Titanium (Developers)

LEARN MORE

DOWNLOAD FOR FREE

Procedere con "Download for free", sotto "Titanium", dal sito ufficiale Appcelerator

Products Developers s Partners Customers Company Contact

Signup

First Name (required)
Last Name (required)

Email Address (required)

Signup is completely free!

-bas

education from App

Registrazione (necessaria per poter scaricare e installare Titanium) sul

Appcelerator

h native iOS, Android, hybrid, and mobile web apps from a single

Verity Password (required
innin itani

| agree to the and

r and our developer community, and much more.

sito
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L'installazione avviene semplicemente confermando i vari passaggi.

(4 Titanium Studio

Please review the license terms before installing Titanium Studio.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

APPCELERATOR SOFTWARE LICENSE AGREEMENT

PLEASE READ THIS SOFIWARE LICENSE AGREEMENT BEFORE INSTALLING
OR USING THE PRODUCT. BY INSTALLING OR USING THE PRODUCT.
[CUSTOMER SIGNIFIES ITS ASSENT TO THIS AGREEMENT. IF YOU ARE
ACTING ON BEHALF OF AN ENTITY. THEN YOU REPRESENT THAT YOU
HAVE THE AUTHORITY TO ENTER INTO THIS AGREEMENT ON BEHALF OF
THAT ENTITY. IF CUSTOMER DOES NOT ACCEPT THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, THEN IT MUST NOT USE THE PRODUCT

'To read the complete software icense agreement. please visit

<http:/studio appcelerator com/license html>

If you accept the terms of the agreement, dlick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Titanium Studio

Installato Titanium, eseguiamolo!

Per avviare l'ambiente dovremo inserire le credenziali del nostro account (quello registrato un

attimo fa, prima di scaricare il pacchetto).

Titanium studio richiede quindi una connessione web per l'autenticazione presso I'Appcelerator

Cloud.
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All'avvio ci verra chiesto di specificare il Workspace, ovvero il percorso su disco ove Titanium
salvera le cartelle dei nostri progetti; possiamo lasciare tranquillamente quello di default, magari
selezionando la casella “Use this as the default”, per non doverlo confermare ogni volta, o

specificarne uno diverso... come preferite.

Select a workspace

Titanium Studio stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: C:\Users'Utente-Casa' Documents'Titanium_Studio_Workspace B | Browse... |

/| Use this as the default and do not ask agamn

Attenzione pero, una nota importante per gli utenti Windows (come me): se il percorso del
Workspace fa riferimento ad una cartella protetta, sara necessario avviare Titanium come
Amministratore, con click destro sull'icona del collegamento e click su “Esegui come

Amministratore”, altrimenti il programma non sara in grado di creare cartelle e, in generale, scrivere
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su disco; in alternativa, potete creare una cartella di Workspace sul Desktop e mettere li 1 progetti,
in un percorso per cosi dire “tranquillo”, senza problemi di autorizzazioni, cosi da non dover

eseguire come Amministratore ogni volta.

Procediamo quindi con l'installazione degli aggiornamenti, se Titanium ce ne indica qualcuno

(come nel mio caso).

) Have you built an app on Titanium?
A & &= S 8pp Showcase

Tianin updates ave now avadable. Select he ems you war, hen cick Insal. .

Name Verson
) Tariun DK (required) 3206A
@ Tanum CLI (required) 320
¥ Node ACS (required) 1on
¥ Alloy (required) 130

Titanium SDK 3.2.0 General
Availability - 12/20/2013

Importing Sampie Projects

Pléase sote: Once you wpgrads to this version of Sk, al of your existig
Alloy-based apps will soed to be re-compiled with the 3.2.0 SDK and
Alloy 139

*  |jeveloper Community
G Question and Answes Board

5 Developer Biag
— B e Loer | || [ Foblow @ sppostraorom Tt

Schermata che indica che sono disponibili degli aggiornamenti, da scaricare e installare, per
Titanium o qualche suo componente

Al primo avvio del programma apparira una finestra di configurazione della piattaforma di

destinazione (Platform Configuration), con indicati gli SDK presenti sul dispositivo.

1 || @0 Dashooard = |

an ol i Noutic FHIE

@&y Haveyou built an app on Titanium?
nwt’ & Addit to our App Showcase

& Daveloper Blog
& Follow @sppcsterator on Twilar

Eouine x| “=n
A e i ot avadble.
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Non resta quindi che scegliere 'SDK che ci interessa (ad esempio Android), specificando

eventualmente versioni e percorso di installazione nella sezione Settings e far fare a Titanium

download e installazione del kit di sviluppo.

::E ﬁ Have you built an app on Titanium?
= | Add it to our App Showcase

Dowmload instal, and conigure required SDKs for the mobile o want o develop fer. gg‘é
Hid

Andeoid SDK Location € andrcid-sck-win

Android SDKs
ViAsdrod 442 [V Andoid 43 vAndroid 422 ViAsdod4 12 Andod403 | Andeid 40

Android32 | |Asdod31 | Aodroid 30
Andkoid 233

B 7 Blackberry
-

p4)

¥ Tizen

TuenSDK Location: € tzen-sdk wse,

An outine s not avaizble

Lpdate Comploted

Possiamo verificare l'esistenza di versioni piu recenti degli strumenti da “Help — Check for

Titanium SDK Updates” ed eventualmente procedere con l'installazione guidata degli stessi.

Ok, finalmente abbiamo tutto quello che ci serve per sviluppare le nostre App!

Questa “lezione 0, dedicata alla presentazione, al download e all'installazione di quello che ci serve

per sviluppare, si conclude qui; nella prossima realizzeremo il nostro primo progetto, il nostro

“Hello World!” in Titanium.
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Titanium - Tutorial 1

“Hello World”. Template, emulatori. Schema MVC

In questo tutorial (il primo “vero” tutorial, dopo il capitolo precedente dedicato all'installazione del

framework) vedremo come creare un progetto, il nostro “Hello World”, in Titanium.

I Project Explarer %

8% Outline
An outline is not available.

H li

Fle Edt Navigate Scarch Project Commands Run Window Help

e g

(] -

& || @ Dashboard *

T

Have you built an app on Titanium?
Add it to our App Showcase

Wb,

Welcome back, Francesco Milanese!

’ MY APPS | MY ACCOUNT

/* Get Started

B Console *
Studio Console

Quick Access =1 )|
= i

T ]
R \

Canon

Game:
I
ubi| B -9~ 58

b & Francesco Milanese

Come si presenta la schermata principale di Titanium Studio, una volta avviato il

programma

Dal menu File scegliamo New — Mobile App Project (shortcut CTRL N o CMD N).
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¥ Studio anium Sf 'l

[File] Edit Navigate Scarch Project Commands Run Window Help -
New Al-ShifiN» | 43 Node ACS Project - Quick Access 5|3
New From Temglate » g1 Mobile App [oject

4l OpenURL.. }@3‘ Mobile Madule Project

OpenFile... | FY  Project...

Close cubW | & Fie
Close All Cul:shifisW | (5 Folder
| 2 Ut
Save Cuts | [ Untitled Text File
Save As 4 Other. CubN
Save All Curl+ShiftS

Revert

Move

Rename.
2 Refresh F5

Convert Line Delimiters To ,

Prmt.... CulP
Switch Workspace s
Restart

Import...

Export...

L I

Properties Al+Enter

1 Web Browser [studio.appeelerator.ce...]
2 index js [Hello World/app/controllers]

3 index tss [Hello World/app/styles]
4index xml [Hello World/app/views]

Exit

0 items selected 7 Francesco Milanese

Adesso dobbiamo specificare il tipo di Template (il “modello” di progetto che vogliamo); la scelta

¢ tra Alloy e Classic.

i e L .
Fle Edit Navigate Search Project Commaf] g3 New Mobile App Project
= k Access = | [0
Project Template ls - Quick Access =@
(&3 Project Explorer * =0 Select the template for this project E

&

Project Template &=

Available Templates:

® Alloy
@ Classic

Default Alloy Project

Basic "Hello, World!" application using the Alloy MVC framework.

BE Outline v = 0 lBco whl| P E~-TI-= 0O
‘An ouine is not available. Studio § g
@ Back Next > Finish | [ Cancel
0 items selected ¥ Francesco Milanese

Alloy consente uno sviluppo piu veloce e, in generale, semplice, con meno codice da scrivere, in
quanto struttura il progetto secondo lo schema MVC (Model View Controller), ossia separando il
Modello (che fornisce 1 metodi per accedere a dati e funzioni dell'applicazione), la Vista (che
visualizza, appunto, i dati del modello, mostrandoli all'utente) e il Controllo (che riceve e gestisce
le interazioni dell'utente, agendo quindi sia sul Modello — modificando i dati — che sulla Vista,

aggiornando la presentazione degli elementi).

10
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Classic crea un progetto con schema... classico, piu incentrato sulla programmazione di tutti gli

elementi.

Scegliamo il modello Alley, in particolare Default Alloy Project.

Specifichiamo quindi, in Project Location, alcune informazioni sul progetto che vogliamo
sviluppare, come il Nome (ad esempio, Hello, da “Hello World”), I'App ID (identificativo

dell'applicazione) e i dispositivi o piattaforme di destinazione (Deployment Targets).

__.

Search Project Comf £23 New Mobile App Project

New Mobile App Project - Quick Access i [
[ Project Explorer = 0 @ Missing App Id (example: com.companyname appname) E
=

o7

S Project Location &

Project name: Hello World]
[#] Use default location
C:\Users\Utente-Casa Documents! Titanium_Studio_Workspace'Hello World
Project Settings
AppId:

Company Personal URL:  http:/

Titanium SDK Version'  |3.2.0.GA |

Deployment Targets:  [¢] Android o[ Blackberry [2]Mobile Web 6] Tizen

Cloud Seftings

Titanium platform provides services to cloud-enable this application. This provides a wide array of
network features and data objects for your app. Learn more.

[7] Clond-enable this application

55 Outline Sl s

&H =)
An outtine is not available. Stud| 1

< Back

Cancel

0 items selected

% Francesco Milanese

L'App ID ¢ una stringa, un identificativo: il nome della vostra applicazione per i dispositivi che la

eseguiranno. Va scritto nella forma com.publisher.nomeprogetto, ad esempio com.effel2.hello.

Specificate quindi I'App ID digitando come campo Publisher il vostro nome, un vostro nickname o

il nome del vostro gruppo o societa.

Per quanto riguarda i dispositivi di destinazione sto selezionando Android; non ho a disposizione

iPad e iPhone in quanto sto utilizzando un sistema Win.

11
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Cliccando su Finish avvieremo la creazione del progetto da parte di Titanium, che creera diverse

cartelle e file di default per consentire I'avvio di almeno una vista con un'etichetta (Label) con
contenuto “Hello World”.

Fle Edit Navigate Search Project Comf £ New Mobile App Project o ]
2 New Mobile App Project - Quick Access = | &
B Project Explorer =0 Create a new mobile project D
e

=) Project Location

Hello World
Use defanilt location
C:\Users\Utente-Casa\Documents! Titanium_Studio_Workspace Hello World
Project Settings

com effe]? hello

hetpd

32.0GA

Android 8 |Blackberry Mobile Web  of | Tizen

Cloud Settings

Titanium platform provides services to cloud-enable this application. This provides a wide array of
netwotk features and data objects for your app. Learn more

Cloud-enable this application

£ Qutline e d e
An outline s not avaiable. sl
"N Creating new folder. -

(=2
7

0 items selected

7 Francesco Milanese

La scheda TiApp Editor contiene alcune informazioni e impostazioni interessanti, come 1'ID, la

versione e il Publisher dell'app, oltre alla definizione dell'icona, del Copyright e una descrizione

' . .
dell'applicazione.
;() gﬁ iapp farnm
File Edit Navigate Search Project Commands Run Window Help
am S el Quick Access = @
[t Project Explorer % = O | |i@lindexxm| |&f TiApp Editor X
b & "Hello World® Configurations
2 (® Hello World
i Applicatis Modul
b i Application Modules
£ CHANGELOG ot Application 1¢  com.cffel2 hello Modie B = e 0 |[F
2] LICENSE e =
[ LICENSE.ixt SRR L
| manifest Publisher: Utente-Casa
?@Amﬂ:]m Publisher URL: hitp:/
tiapp.:
Teon: appicon.png Browse...| @
Copyright- 2014 by Utente-Casa
not specified
Description:
Build Properties
* The latest detected version will be used
Titanium SDE: |3.2.0.GA - -
Overview | tiapp.xml|
85 Qutline > % ¥ = 8 || Bconsale bl E~-rI-=0
type fHlter text Studio Console
4 [a3] tiapp : hitp://ti appcelerator.org «
[ id [}
[<3] name A
E 0 p— = ¥
& Francesco Milanese

12
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Abbiamo, poi, la sezione dei Deployment Targets, dove possiamo specificare le impostazioni degli

emulatori per 1 vari dispositivi; qui da me, come detto, non sono visibili iOS e iPAD.

File Edit Navigate Search Project Commands Rum Window Help

an F = S| Quick Access =
[ Project Explorer = = O | |@lindexxm| | TiApp Editor
% v Teon: appicen png Browse...| ©
4 @ Hello World Copyright: 2014 by Uteme-Casa

& app

& (s not specified

[£) CHANGELOG txt Description-

|2 LICENSE

2 LICENSE 1t I

: Build Properties
5 manifest =

— README # The latest detected version will be used

e o Titanium SDK: [3.2.0.GA -

& tiapp Cloud Services ®

Deployment Targets
Enable Clond Services: | Enable...|
Overview | tiappxml

82 Outline B 7 = O || 2 console whl| f B -7~ = D0
type flter text Studio Console
4 [s3] tiapp - hitp/ti.appeclerator.org «

s3] id

s3] name i

pa— m —
¥ Francesco Milanese

Una cosa da fare subito ¢ impostare almeno un emulatore per il dispositivo di destinazione; clicco
quindi sull'icona delle impostazioni Androeid (simbolo degli “attrezzi”, a sinistra della checkbox
“Android”, nell'immagine precedente) e, nella finestra che appare, mi assicuro che ci sia il percorso
dell'Android SDK (dovrebbe averlo installato e impostato Titanium, come visto nel capitolo
precedente), quindi clicco su Manage AVD, con “AVD” che sta per “Android Virtual Device”:

I'emulatore, il dispositivo virtuale Android.

T
File Edit Navigate Search Project Commands Rum Windows Help

= 9
{2 Run~ Android Device~ am i Feelenc ey L\\? _ LBl =l @
= wype filter text i - v -
B Project Explorer B || glindexemi  |@]| =* | Android
o Tcon: af ;}Iﬂl—mal General 7
- G . n .
4 ®) Hello World Copprihe 2 Install Update Android SDK Home: | C-landroid-sdk-win Browse.. |
& app —
b ihies o IS‘“‘? chug Android NDK Home Browse.. |
s 4 Srudio
= i Description:
2o i Accous Defanit Ermulator b «| [Manage AvDs._|
= Content Assist —————
2 LICENSE. txt S Install SDKs... |
i Build Properties Editors
manifest Find Bar
535“;;[5 Titaniom SDK: |3} Formatter
& tiapp JavaScript Debug
Deployment Targd)| Nodel$
4 Platforms
Android
BlackBerry
Mobile Web
Tizen
Publishing
Spelling
) Tasks | 2
Overview | tiapp.xmi Terminal
E Thetnes :
8% Outline % ¥ = 0 |8 console Tf“bl“hm‘jng [ LT
e Studio Console T{;’;:‘E}
2 - ‘alidation
4 [sa] thapp - hitp://ti appeelerator.arg » Weli Servers
<] id —_—
j i Team Restore Defaiits| [ Apply |
v— 1. — » .
@ [_ox Cancel
[[Encesco Milanese

13



Raccolta di tutorial “Titanium #1: le basi” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Cliccando su New possiamo installare anche piu emulatori, con caratteristiche diverse, per
testare le nostre app su devices diversi, ad esempio per risoluzione o grandezza... i0o ne ho creato
uno con la versione 4.2.2 di Android come Target, API Level 17, CPU ARM, risoluzione 480x800
ed emulando 512 MB di RAM e 200 MB di spazio per la scheda SD.

File Edi Navigme Search Project Commands Run Window Help
D Prefe B %
3 Ran~ Android Device~ Bm | @ Prefrences =0
5 1 = I type filter text Android - v -
[t Project Explorer x O || @indexaml | @] 2 ndroi
: General L
& v Tcon: 3 i General =
9 h e L
o R B Copyrif g3 Android Virnial Device Manager i — - e (ol e | Brovse.. |
= app
SR ) Tools =
[E) CHANGELOG txt Descrifl| [ Android Virtual Devices | Device Definitions| pnage AVDs...|
[ LICENSE
 LICENSEmt . List of existing Android Virmal Devices located at C:Users\Utente-Casal androidiavd 1l SDK... | i
- manifest AVD Name Target Name Platform  APILevel CPU/ABI New... |
[E/README Titani)| | |+ % Android 4.2.2 422 17 ARM (armezb. =z
g
Deploy| Delete...|
& M| Repair o
@ mEl
& H Details...
@ O Start.
i
Overview [
] E
8= Outiine * % ¥ = 0| Bconsd Refresh Fri-= O
type filter text Studio Conl| | A valid Android Viral Device. 1] A repairable Android Virmal Device. L
4 [s3] tkapp - bt/ appeelerator.org + 3 An Android Virmal Device that falled to load. Click Details' to see the error.
@3] id i — —
& e ] T 6] [ Apy |
4] = 1. = | » .
@ OK Cancel
[ancesw Milanese

| Fle Edit Nawigate Search Project Commands Run  Window
AVD Name: Android1l 8 R |F
& Run Android Device am = (]| i
- = Device: [ 40" Wv@A (480 < 300: hapi) -] S
I Project Explorer B | &lindexxml i
g - Teon: Target [Android 422 - API Level 17 -] I =
108 Eicka eockl Copyrid' 75 Android Viensall | CPU/ABL [ARM (armeabivia) g =@ % || Browse..
= app Wil E—
» = pligins e Keyboard: |¥| Hardware keyboard present 1 Browse... \
|| CHANGELOG. txt Descrif | [ Android Virmal B 51 [ Display a skin with hardware controls Janage AVDs...
|2 LICENSE . . _—
5 LICENSE ot ST List of existing A Front Camera: None - stall SDKs... 3
é ‘f‘ua‘:f;‘tm s i\’:}:‘_me Back Camers: | None -] | New... |
™ Ttanmr] it
& tiapp xml | (B |
Deploy] Btcdey;eoptiots B 34 e T 7y VM Heap: 32 Delete...|
# 5 Repair s
@O Tnternal Storage: 5
2 200 ME -
N
@ O §D Card: Start...
1 @ Size 200 |Mi3 =
* File: Browse -
Overvie:
= | S F -
= Outline Tt Sl Eaulation Options: | =5, chot [T Use Host GPU Reboh -i-= 0o
type filter text Studio Cosl| |+ A valid Andll | | Override the existing AVD with the same name L
« [43] tiapp - hitp:/ti.appcelerator.org ~ % An Android 1l
i K| L 1 A The AVD 'fox will be duplicated into 'Androidl’.
3] name: A Q Apply
¢ e em—| ) o -
@ OK Cancel
OK [y Cancel cesco Milanese

Possiamo verificare il corretto funzionamento dell'emulatore con Start, nella scheda dell'AVD.
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¢ i Project Commands Run Window Help
= 5 T | 5 Prefe = %
& Run~ Android Device- o el =@
9 == eype filter text Android 2 =
[ Project Explorer x O | @indexam | Q]| =2 nrol
- General
& - Teon: P = General =
- 18D
Wi N ) . -
48] Hcle Bockd Copyrig {5 Android Virmal Device Manager == wx ||Browse. |
= app =
(= phgins Tools Browse.. |
= ’ Deseri it = - = =
|5 CHANGELOG.mt F |And:md Virtual Devices | Device Definitions| —
! ; - | lanage AVDs. .
|2 LICENSE ) [ % starting Android Emulator =) feids VD,
5 LICENSE it 4| 1ot oiening > = stall SDK.. |
andit Build P| | AVD Name || Startng emulater for AVD 'Androidl | New.. |
%‘ f“*ﬁ?ﬂm Titanig || |+ Androidi || E— | [cancel] | o (ea |
7P | Starting emulator for AVD 'Android]’
Deployl/| | [Delete.. |
|
alll
"_ i Detaﬁs...|
@O | stan...
| | St |
| N a
Overview| ||
82 Outiine % ¥ = 0 || B consol || [ Refiesh | 5 e = ]
type filter text Studio Conl|| o A valid Android Virmial Device. [ A repairable Android Virmal Device.
+ (&3] tiapp - i/t appeelerator.arg + 3 An Android Virmal Device that fafled fo load. Click Detadls' to see the error
<l id il
& e ] T ———> 3=
. (T ) n -
@ | ok Cancel
- | ancesco Milanese
Se Comm: Rmm Window Hel
N e Preft
& Run~ Android Device~ @ m | @ Preferences
= type filter text
[t Project Explorer O | | @] indexxm ] s
General
& v Teon: a
e = Help
T Copyright 20|  InstallUpdate
s Run/Debng
(= phugins - 3
3 Lo + Studio
£| CHANGELOG txt Description: A
- Accounts
= EEE::; Content Assist
E ot :
el Build Properties Editors
manifest ;
i Find Bar
e leADM?‘IE Titznium SDE: [3 Formatter
& tiapp N JavaScript Debug
Deployment Targd Nodel§
. 4 Platforms
W findion Android
@ M hckiety BlackBerry
] Mobile Wel Mobile Web
7 [ Tizen Tizen
Publishing
Spelling
Tasks
Qverview  tiapp.xm Terminal
Themes
5% Outline % ¥ = 0 || B consale Troubleshooting
i Updates
type filter text Studio Console Ui
4 53 tiapp - hpy/ appeclerator.or + Web Servers
ofid Team
0] name. |
1n. . » .
@

L'emulatore andra quindi selezionato accanto al pulsante Run, o in Run As, sopra il Project

Explorer, per avviare un progetto.

Consiglio di avviare 1'emulatore una sola volta e di lasciarlo aperto quando si lavora, per fare i
test successivi, facendo fare a Titanium solo la compilazione del progetto e il passaggio dello
stesso al Virtual Device, in modo tale cio¢ da evitare di dover lanciare I'emulatore da zero ogni
volta, ma solo la compilazione del progetto... comunque, lo vedremo meglio in seguito con gli

esempi pratici.
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Passiamo quindi ad esaminare i file di codice che compongono la nostra App.

L'aspetto visivo della vista iniziale, in particolare, viene definito nel file index.xml, che si trova
nella cartella Views: i file xml qui presenti servono a specificare solo 1'aspetto visivo degli elementi

(ricordate la distinzione MVC fatta poco fa? Qui ci occupiamo della View, la visualizzazione).

Fle Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Ran Android Device- am Clmi i I Quick Access =i [

[ Project Explorer = O || @lindexxml % | TiApp Editor
= 1= <Alloy>
. <iindow class="container™>
+ @ Hello World <Label id="label" onClick="doClick"sHello, World</Labelx
PR= 2 </iindow>
. (& assets 5 Rralley>

&

(= controllers
(= models
& styles
4 (= views
& index.zml
L alloy-js
| configjson
|Z README
(= phugins
|=| CHANGELOG txt I
[E| LICENSE
|E] LICENSE =t
= manifest
£ README
& tiapp.xml

5% Outline 1% ¥ = 0 || = console —_—
type filter text Studio Console
4[] Alloy

&3] Window : container

(g v | Writable Smart Insert | Line: 5 Cohmmn: 9 & Francesco Milanese

Per identificare 1 vari elementi visivi, vengono utilizzati specifici tag xm/, che esamineremo nei vari
tutorial; in index.xml, comunque, possiamo riconoscere i tag di apertura e chiusura del template
Alloy, un tag Window (il contenuto della vista o schermata) e il tag Label (un'etichetta testuale, la

classica stringa: una scritta a video).

Cambiamo ad esempio la scritta da visualizzare, tra i tag Label di apertura e chiusura, da “Hello

World” a “Ciao Mondo!”, e salviamo le modifiche.
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A Helo Wa e
File Edit Somce Navigate Search Project Commands

R Window Help
{3 Run~ Android Device~ o f 1 O e bl et~ | Quick Access =i [0

[ Project Explorer = O || @l “indexxml & TiApp Editor
|| 1= <alloys
<Window class="\ tainer™>
4 @ Hello World 3 <Label id="label" onClick="deClick">Ciac Mondo!</Labell]
4 = app 4 <Jutndow>
ety s </alloy>

S

(= controllers
(= models I
& styles.
4 (= views
&) index xml
Ll allyis
L configjson
|| README
(= phigins
|l CHANGELOG txt
[E] LICENSE
[E] LICENSE.txt
= manifest
£ README
&) tiapp xml

85 Outline % ¥ = 0 N3 console wel|#E~-i-=10

type filter text Studio Console

4 [g3 Alloy
43] Window - container

W~ | Writable Smart Insert | Line: 3 Column® 56 ¥ Francesco Milanese

So che avrete notato l'attributo enClick con associata la funzione doClick, ma per il momento

saltiamo questa parte per vedere un esempio di esecuzione di questo progetto.

Selezioniamo il progetto nella scheda Project Explorer, quindi in alto scegliamo Run (Esegui)
nella finestra Launch Mode e, nella finestra a scomparsa Target, selezioniamo il simulatore che ci

interessa (nel mio caso, Androidl).

Facciamo quindi click destro sul progetto, nel Project Explorer, per scegliere Run As Androidl.

L'operazione puo richiedere un po' di tempo: Titanium realizzera un pacchetto Android APK, poi

lo passera all'emulatore.
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File Edit Navigate Search Project Commands Run Window Help
2 Run~ Androidl~ am = e '|J
[ Project Explarer * = O | | @l indexxml * | & TiApp Editor
& 1= <Alloys ]
- 2 <Window class="container">
4 @ Hello World 3 L abel® onclick-"doClick™sCisc Mandal< /4
4 = app a </uindows
» & assets Hralloys
(= controllers
(= models
& styles
4 (= views
s | index xml
L alloyjs
1 configjson
1

B Console *

Fitaning Sl Exitaten. Filo Wodll [Dibissay Powlickl] Fatufulin] aiy
= b e a v =5 TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root act,
== Qutiine i ¢main) [51,51] Upgrading Database frod

i : disposed, cannot set property ‘use
VRS Dk=iIext [TNFO] cap (frag case) to 4.236MB Fof
 [sa] Alloy [znFo] = main) [@,8] checkpoint, on root act

&3] Window - container [TNFO] : : Skipped 173 frames! The application )

[INFO] : TiAnalyticsSuc: (Thread-28) [36191,38191] Analytics |

7 i

le basi” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

£o Hello World

Ciao Mondo!

Facciamo click col mouse (simulando, in effetti, il tocco sul display del dispositivo) sulla scritta

“Ciao Mondo!”: verra visualizzato a video un Alert, per cui in effetti c'¢ un'azione associata al click

— o tocco — sulla Label “Ciao Mondo!”.

[ Sl e

Commands Run Window

Chiudiamo il simulatore e torniamo al framework.

18

Fle Edit Nawigate Search Project Help
3 Run~ Android1~ es SR el R "J
[ty Project Explorer x = B | | &l indexxml * | & TiApp Editor
& v 1% <Alloy> j
+ @ Hello World 3 “ mi?;hﬁai;"E:EE?":;EL&:"nu[h:k">ziau Hondo! </
4 = app <fuindow>
» (& assets Kraltoy>
(= controllers
(= models
& styles
4 (= views
@ | index xml
1, alloy.js
1 config json
2| README
(= phugins
[£| CHANGELOG.txt
LICENSE
|=] LICENSE txt
[5] manifest
| README
& tiapp xml
B Consale :1
Titanium Android Emutator - Hello World Titaniom Android Emulator] Andsf
% Qutline > 8, ¥ = o || T/dalvikum-heap: Grow heap (frag case) to 4.236%8 foi
[InFO] TiRootActivity: (main) [0,8] checkpoint, on root act
type Bt tet [INFO] :  Choreographer: Skipped 173 frames! The application
[INFO] :  TisnalyticsSve: (Thread-88) [38191,38191] Analytics
4 (s3] Alloy [InFo] TifnalyticsSvc: (Thread-88) [3891,34882] Stopping Ani
&3 Window - container [INFO] :  ALERT: (KrollRuntimeThread) [1800,35882] Ciaw Mondol
[INFO] : Chorsographer: Skipped 38 frames! The application mdl
eh i

Ciao Mondo!
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Rivediamo index.xml: nel tag del Label abbiamo I'attributo onClick, quindi I'evento da generare in
caso di click o tocco sulla scritta; in particolare, I'evento associato ¢ la funzione doClick, per cui da
qualche parte nel progetto dev'esserci un file di codice (in linguaggio Javascript, come detto nella

puntata 0) contenente questa funzione...

File Edit Sowce Navigate Search Project Commands Run Window Help
& Run~ Android1* am Y rpl vy Quick Access = |3
[ Project Explorer = 8 || &lindexxml x | & TiApp Editor
o
« @ Hello World 3 ahel” onClick="doCLick">C1a Hondol /Label>
4 = app 3 </uindow>
- (= assets Hralloys I
(= controllers
(= models
(& styles
4 (= views
& indexail
L alloyjs
L config json
|2 README
(= phugins
CHANGELOG.txt
LICENSE
|E| LICENSE ot
=) manifest
2 README
& tiapp xml
B Console % [ | tB-ri-BE-r=0
Titanium Android Emulator - Hello World [Titanum Android Emmlator] Android Emulator Process
% Outline & T = g ||[NF0] : Choreographer: Skipped 175 frames! The application may be doing foo much work on its main thread. 7
[INFO] : TiAnalyticssve: (Thread-88) [30191,30191] Analytics Service Started
type Blier et [INFO] :  TinalyticsSvc: (Thread-88) [3891,34082] Stopping Analytics Service
[INFO] : ALERT: (KrollRuntimeThread) [180@,35882] Ciao Mondo!
4 [@3] Alloy [INFO] :  Choreographer: Skipped 38 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[43] Window : container [INFO] :  TiReotActivity: (main) [0,8] checkpaint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HellolorldActivity@ecebedd
[mnFo] :  Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on its main thread. K
< i )
i~ Witable Smart Insert  Line: 5 Cohumm: 9 @ Francesco Milanese

Ricordando lo schema MVC implementato dal template Alloy, nella sezione Project Explorer
cerchiamo la cartella Controllers che, intuitivamente, conterra gli script e i codici del nostro

progetto, quindi apriamola e apriamo il file index.js con un doppio click.

23 Studi 3
File Edit Somce Navigate Search Project Commands Run Window Help

$ i Anchinti e P A | Quick Access =i | [
&5 Project Explorer % = O || @lindexxml & TiApp Editor | indexjs *
A 0 1~ Function doClick(e) {
a ®HEHD\VMld , 3 alert($.label.text);
4 = app 4
» (= assels 5 S.index.open();
4 = controllers :
L indexjs

=) manifest
|2 README
o tiapp.xml B Console L] w H C s )
Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulater] Andreid Emulator Process
5 Outline |4 7 = 0§ | [mFo] : TiAnalyticsSvc: (Thread-88) [3891,34082] Stopping Analytics Service 7
iy [INFO] :  ALERT: (KrollRuntimeThread) [132,35882] Ciao Mondo!
Type Tier text [INFO] :  Choreographer: Skipped 38 frames! The application may be doing too much work on its main thread
G = [INFO] :  TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloHorldActivity@4ecebeds
@ doClick(e) [INFO] : Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[InFo] :  TiAnalyticssvc: (Thread-89) [30898,30898] Analytics Service Started
[INFO] :  TinalyticsSvc: (Thread-88) [1321,32219] Stopping Analytics Service [
« i '
ig¢ v | Writable Smart Insert | Line: 1 Column- 1 & Francesco Milanese
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Il file contiene, effettivamente, la definizione della funzione doClick, composta da una sola riga di

codice:

alert (5.1label.text);

ovvero: la chiamata ad alert, una funzione nativa che mostra a video una finestra pop-up (un
messaggio, un “alert”’, appunto); tale finestra contiene uno o piu elementi da mostrare, specificati
come argomenti: nel nostro caso, $.label.text, per cui stiamo accedendo alla label, definita in

index.xml, e di tale elemento stiamo prendendo l'attributo zext, il testo, ovvero il messaggio “Ciao

Mondo!”.

Si puo quindi accedere ad elementi della schermata con $. , il nome dell'elemento (nel nostro caso,

label) e il campo o parametro che ci interessa (text prende il testo dell'etichetta).

Attenzione: label ¢ scritto in minuscolo perché non si tratta del tag label ma, ovviamente, del nome
o identificativo di tale elemento, che nell'xml abbiamo specificato con “id=label”, con la |

minuscola, per cui ¢ al valore di id che ci riferiamo con $.label.

Notiamo inoltre che nel file Javascript ¢ presente un'istruzione finale, $.index.open(), fuori da
qualsiasi blocco funzione e, quindi, eseguita automaticamente all'avvio di index.js che,
intuitivamente, apre la schermata corrente ($.index accede a questa schermata, mentre la funzione

open la apre).

P Studio - Hello b At
oy L4 S
Fie Edt Sowce Navigate Search Project Commands Rum Window Help
3 Run~ Androidl = & @ DR e i | Quick Access = | [
[t Project Explorer = O | glindexxm G Tispp Editor | Bl indexjs
& = 1= function doClick(e) {
2 @ Hello World 3 alertl(ls. label. text]);
4 = app 4
» (= assets 5 S.index.open();
a (= controllers
L. index.js
(= models
» (= styles.
pirgens I
] index xml
Ll alloy js
1| config json
[E README
(= phugins
[E| CHANGELOG.txt
[E] LICENSE
[El LICENSE.txt
manifest
£/ README
& tiapp.xenl B Console = wiEEH 2 B-r1-B-=0
Titaninm Android Emulator - Hello World [Titanim Andreid Emulator] Android Emulator Process
8 Qutline |3 T = [ | |[INF0] : TiAnalyticsSvc: (Thread-88) [3891,34062] Stopping Analytics Service A
[INFO] :  ALERT: (KrollRuntimeThread) [1866,35882] Ciao Mondo!
type Hcr teat [INFO] :  Choreographer: Skipped 38 frames! The application may be doing too much work on its main thread. .
[INFO] :  TiRootActivity: (main) [@,@] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloworldActivity@eecebesn
@ deClick(e) [INFO] Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[IHFD] : TifnalyticsSvc: (Thread-89) [30898,30898] Analytics Service Started
[InFO] TiAnalyticsSve: (Thread-89) [1321,32219] Stopping Analytics Service
m, +
igr = | Writable Smart Insert  Line: 2 Column: 23 %7 Francesce Milanese
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Proviamo a fare una modifica: sostituiamo §.label.text con “Hai cliccato sulla label”, mettendo 1

doppi apici in quanto si tratta di una stringa esplicita, non di una variabile o di un riferimento ad

altri elementi.

Fie Edit Navigate Search
3 Run~ Androidi+

[t Project Explorer %

4 | Hello World
4 = app
» (= assets
4 (= controllers
1 index js
(&= models
> (= styles
4 = views
& index xml
L, alloy js
L. config json
[£| README
(= phigins
|=] CHANGELOG txt
[ LICENSE
[£] LICENSE txt

E2 Outline *
type filter text

@ doClick(c)

() Hello World

& v=n

Project Commands Run Window Help
am -

8 | |@lindexxml & TiApp Editor | B indexjs %

1= function doClick(e)
alert(fHai cliccate sulla Labell™);

> 505 -] e

&

5 $.index.open();

B Console %

Titaninm Android Emutator - FHello World [Tranium Andreid Emmlator] Android Emulator Process
Titanium Command-Line Interface, CLI version 3.2.@, Titanium SDK version 3.2.6.GA
Copyright (c) 2012-2e13, Appcelerator, Inc. All Rights Reserved.

Please report bugs to http://jira.appeelerator.org/

[INFO] :  Found Titanium plugin id=ti.alloy version=1.e

[InFo] @ Deploy type: development

[INFO] © Building for target: emulator

[INFO] Building for emulator: Androidl

[INFO] : Targeting Android SDK: 19

[INFO] : Building for the following architectures: armeabi, armesbi-v7a, x86

% &HEEE zEB-5-B-=0

& Francesco Milanese

Salviamo ed eseguiamo l'app con Run As — Android 1, sul progetto, per osservare le modifiche

apportate.

Fille Edit Navigate Search Project Commands Rmm Window Help
) Run~ Androidl - an =N e ,|J
[ Project Explorer = O | |@lindexxml & TiApp Editor | indexjs »
& v 1~ function doClick(e) { ]
+ @ Hello World : 8 alert(Hai eliccato sulla Labell™);
4 (= app 3
. (= assets 5 S.index.open();
4 (= controllers :
1l index js
(= models
> (= styles
4 (= views
&) index xml
Ll alloyjs
| config jsen
[2 README
(= phugins
[El CHANGELOG.txt
|2 LICENSE
|2 LICENSE it
|2 manifest
|2 README .
& tiapp xml Bl Console * |
Titanium Android Enuilator - Hello World [Titanium Android Emulator
& Outfine » & = [m;c;]l : Ii;:lvxkvmm:;;‘: sri.’.ﬁ;;:’(f'igg’;a;; Yo 42080 o
pe Hicr text [1nFO] TiRootActivity: (msin) [@,8] checkpoint, on root act
[1HFo] Choreographer: Skipped 174 frames! The application
@ doClick(e) [InFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-94) [3@218,38218] Analytics g
[IMFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-94) [2198,32416] Stopping An
[INFO] : ALERT: (KrollRuntimeThread) [187941,140357] Hai clic
Ea i
() Hello World

Hai cliccato sulla Label!

Ricapitolando: utilizzando Alloy suddividiamo le risorse del progetto separando l'interfaccia,

definita mediante file xml per le varie viste, nella cartella Views, dal codice, con 1 file Javascript
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nella cartella Controllers. Abbiamo visto come definire e mostrare una label a video, associandole

una funzione che lancia un alert con un messaggio da noi definito.

ilﬂ Tary

File Edt Navigate Search Project Commands Run Windoww Help
3 Run~ Androidl~ (1] = Bt O ] _
R Project Explorer X = 8 ||&lindexxml & TiAppEditor | indexjs % Hello World
& T || 1= function doClick(e) {
4+ @ Hello World - 2 alert(fiHai cliccato sulla Labell™);
4= app 2t
» (= assets 5 §.index.open();
4 (= confrollers :
Ll indexjs
(= models
> (= styles
4 (= views
| mdex xml
L alloy js
L config json
[E] README
(& plugins
€] CHANGELOG txt
[E] LICENSE
|2 LICENSE ot
= manifest
[E| README 4
& tizppxml B Console %
Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Andsg
E5 Outline » 18 Y=g ||« 'ch.ir'éagréphem Skipped 174 frames! The applic i rl
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-94) [30218,30218] Analytics g
ype filter text [InFO] : TiAnalyticsSve: (Thr‘ead—g&) [2198,32416] S‘!Dppi-ng I?ﬂ ||
[INFG] : ALERT: (KrollRuntimeThread) [167941,140357] Hai clicd|
@ doClick(e) [INFO] : TiRootActivity: (main) [®,@] checkpoint, on root ack
[INFO] :  Choreographer: Skipped 49 frames! The application md)
[IHFO] :  Choreographer: Skipped 45 frames! The application m
1 m
) Hello World i A Titanium
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Titanium - Tutorial 2

Stili (CSS). Buttons (pulsanti) ed evento "'tocco”

In questo tutorial parleremo degli “Stili”, ovvero dell'utilizzo dei CSS per definire 1'aspetto visivo

degli elementi in Titanium, utilizzando il template Alloy per realizzare le nostre app.

Abbiamo visto, infatti, come definire un elemento, una label, associandole un evento (la chiamata
alla funzione doClick) e come definire una funzione per effettuare un'operazione, ma non abbiamo

parlato di dimensioni, posizionamento, colore e altri attributi di visualizzazione degli elementi.

Queste informazioni vanno specificate in particolari fogli di stile che, in Alloy, vengono detti 7SS

(Titanium Style Sheet), situati nella cartella Styles.

Apriamo ad esempio index.tss, il Titanium Style Sheet associato alla prima e unica schermata

dell'applicazione vista nel tutorial precedente.
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Fad Studio - Hello Wor
i, -
File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Android] - aa Clw olpdio xSl (Fe Quick Access = |3
Ity Project Explorer = O | | gl indexxm & TiApp Editor Hl indexjs kel index.tss >
g ¥ 1= ".container”: {
+ @ Hello World E %y backgroundColor: "white
4 (= app 15 "Label™: {
> (= assets 5 width: Ti.UI.SIZE,
; 5 hedght: Ti.UI.SIZE,
4 (= contrallers e
1 indexjs 5 3
(= models
a (= styles
| index tss
4 (= views
& index xmil L
|| alloy js I
| config json
E README
(= plugins
|E| CHANGELOG txt
[EI LICENSE
|£| LICENSE txt
- manifest 1
E|README B console wx % GHEEE2E-ri-B-=0
Pal il E a o - = . s
fomm ‘Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
8 outline 18 T = g ||[NF0] : TiAnalyticsSvc: (Thread-94) [2198,32416] Stopping Analytics Service
B . [INFO] : ALERT: (KrollRuntimeThread) [107941,148357] Hai cliccato sulla 1!
iype Tlicr text [INFO] : TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ad212de
e [INFO] :  Choreographer: Skipped 49 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
4 [g] <Object> [INFO] :  Choreographer: Skipped 45 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[ .container [INFO] :  TiAnalyticsSwe: (Thread-97) [31937,31937] Analytics Service Started
[ Label [INFO] : TiAnalyticsSwe: (Thread-97) [1455,33392] Stopping Analytics Service
v
sgs ~ | Writable Smart Insert | Line: 8 Column: 3 % Francesco Milanese

Le informazioni sullo stile di un elemento vengono inserite mediante blocchi cosi composti: il
nome dell'elemento tra doppi apici, due punti e, a seguire, una coppia di parentesi graffe che

identificano, appunto, il blocco di caratteristiche dell'elemento.

Tali caratteristiche vengono specificate con: nome caratteristica, due punti e valore della
caratteristica, il tutto seguito da virgole, tranne per l'ultima informazione del blocco. Anche i

blocchi sono separati da virgole.

Vediamo subito degli esempi pratici.

Il primo blocco fa riferimento all'elemento “container”, che ¢ il contenitore visivo della Vista, nel

senso che tutti gli altri elementi visivi della schermata verranno inseriti in questo elemento.

Il container ha, qui, solo una caratteristica: backgroundColor (colore di sfondo), con valore
“white”, tra doppi apici in quanto stringa esplicita, per cui sappiamo che ¢ qui che stiamo definendo

il colore di sfondo della schermata.
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Abbiamo poi il blocco relativo all'elemento label. Qui troviamo le caratteristiche width (larghezza),
height (altezza) e colore, con le prime due che hanno, associato, un valore nativo di Titanium:
Ti.ULSIZE, ossia le dimensioni minime richieste dall'interfaccia (UI sta per User Interface), senza
doppi apici perché si tratta di veri e propri campi di Titanium, mentre il colore ¢ specificato con

una stringa che indica il valore esadecimale (#000 ¢ quindi il nero).

In questo tutorial, per analizzare le interazioni tra elementi visivi e stili, faremo le seguenti
operazioni: sposteremo e ridimensioneremo la label e, in seguito, creeremo un pulsante che, al

tocco, cambiera alternativamente il colore di sfondo tra giallo e blu.

Iniziamo dal primo compito, quello piu semplice: spostare e ridimensionare la label.

Diciamo di voler posizionare la label nell'angolo in alto a sinistra della schermata, dandole come

dimensione orizzontale 1000px e come dimensione verticale AUTO.

Cambiamo quindi le istruzioni nel blocco Label del TSS come segue:

“Label”: {
top : O,
left: O,

width: 1000,
height: 'auto',
color: '#000'
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File Edit Somrce Search Project Commands Run Window Help
& Run~ Android! ~ am Mot here s = | G Quick Access = [
[ Project Explorer = O ||@lindexxml & TiApp Editor T indexjs |1 *indextss
G 1= ".container”: {
4 ® Hello World - £ /oy backgroundColor: "white™
4 (= app 45 "L
> (= assets 3
- toqnnﬂqs 5 1608,
L index js 8 : fauto’,
= models 9 color: '#008°
4 (= styles a5 g
L index tss
4 (= views
@] index xmil E
Ll alloyjs
1 contigjsan I
£ README
(= plugins
|E| CHANGELOG txt
LICENSE
LICENSE txt
manifest [
README - | | B Console * =
A e 1 L= - - - - 0 £
rann ¥ Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
2 Outline ¥ |8 T = @ ||[INFQ] : TiAnalyticsSvc: (Thread-94) [2198,32416] Stopping Analytics Service 7
e [INFO] :  ALERT: (KrollRuntimeThread) [107941,148357] Hai cliccato sulla Label!
type Tiier text [INFO] : TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ad212de
HaE— INFO] :  Choreographer: Skipped 49 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
= grapl pp PP ¥ g
4 [ <Object> [INFO] :  Choreographer: Skipped 45 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[ .container [INFO] :  TiAnalyticsSwe: (Thread-97) [31937,31937] Analytics Service Started
[l Labe! [INFO] :  TiAnalyticsSwc: (Thread-97) [1455,33392] Stopping Analytics Service [
< | Pr— r— v
ioo v | Wiitable Smart Insert | Line: 10 Column: 3 %/ Francesco Milanese

Salviamo e avviamo l'applicazione per esaminare quanto fatto.

Fie Edit Navigate Search P

{2 Run- Android]~

e |
- Hello World

[ Project Explorer O | |&jindexxml & TiApp Editor  Llindexjs |Eindextss x

&
4

*.container”: {

¥ @ Hello World . 2 backgroundColor: “white™
4= app Fe

- [ assets

4 (= controllers =

i s % eigmes teunts
s modek ] color: ‘#200"
= styles

Ll index tss.
4 (= views

&) indecxel

1L alloy is

L configjson

£ README
(= phgins
|£] CHANGELOG.fxt
LICENSE
LICENSE txt
manifest E
README B Console

R tonnsrd Titanium Android Emulator - Hello World [Titaniim Android Emulator] Andrd|
& T=8 [INFO] : Project built successfully in 2m 24s 483ms
-- Start application log

type fiter text [ERROR] : Trace: error opening trace file: Ho such file or dir
& [INFO] : Tidpplication: (main) [0,8] checkpoint, app created.
 [E] <Object> [InFe] :  TiApplication: (main) [765,765] Titanium 3.2.8 (2013
[&] -container [1nFO] TiApplication: (main) [346,1111] Titanium Javascript

» & Label [INFO] :  TiRootActivity: (main) [0,8] checkpeint, on root act

S

I

8 Outline »

o I

@ Hello World y Powered by Titanium

L'aver dato una width esageratamente grande per la label si traduce nel fatto che tale elemento
occupera praticamente tutta la riga sulla quale si trova, nonostante il testo sia relativamente breve,
per cui con un click del mouse a destra di “Ciao Mondo!” apriremo ugualmente l'alert, perché

I'area fa parte della label.
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Window Help
) Run~ Androidl ~ (=01 - e .‘J
[ Project Explorer = O | |@lindexxm| A TiApp Editor W indexjs | Tindextss =
= [ 15 “.contatner": {
® Hello Werld backgroundColor: "white™
g 3l
& ap 45 “Label”: {
b (= assets 5 top : @,
4 (= controllers
L indexjs 8 height: ‘auto’,
(= models. color: '#860"
4 (= styles 5
Ll index tss
4 (= views
& index xml
Ll alloy js
Ll configjson
£ README
(= phugins
=] CHANGELOG.txt
s Hai cliccato sulla Label!
B it
- manifest
[ README B Consale *

A fiarn el
&2 Outline %
type filter text
4 [g] <Object>
[E container
+ [ Label

: ALERT: (Kro

untimeThread) [18954,10954] Hai cliccal
4T i

@) Hello World

Questo non avviene cliccando, invece, sotto la label, perché l'altezza, specificata con 'auto' per
adattarsi al testo contenuto, ¢ limitata alla sola riga di testo, quindi la label non 'sfora'

verticalmente.

Per evidenziare l'area occupata dalla /abel provate a mettere un background color diverso dal

bianco (il colore del container) per questo elemento nel TSS, salvate e ri-eseguite 1'applicazione.

La seconda operazione ¢ decisamente piu interessante per almeno due motivi: il primo ¢ che
introdurremo un Button, un nuovo oggetto dell'interfaccia; il secondo ¢ che modificheremo il
valore di un attributo di uno stile TSS da uno script di codice Javascript, per cui vedremo come
accedere ad un campo di un CSS e¢ come modificarlo dinamicamente, durante I'esecuzione

dell'app.

Iniziamo aprendo I'index.xml per definire il pulsante, scrivendo dopo la label:

<Button id='bottonel' onClick='cambiaColore'>cambia colore</Button>

quindi passiamo a index.js per specificare l'evento da eseguire a seguito di un click sul bottone,

ossia la funzione cambiaColore.
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File Edit Source

Navigate Search Project Commands Run Window Help
& Run~ Android] ~ A Sleilistor = Quick Access |
Ity Project Explorer % = O | @] *indexxml * | TiApp Editor d indexjs Ll index:tss
=Y 1
- . 2 tainer™>
4 @ Hello World : 3 " onclick="doCLick">Ciao Hondo!</Label>
4 (= app 4 <Button id='bottonel’ enclick-'cambiacolore’>cambia colorell/Button>
> (= assets 5 </uindow>
6 </Alloy>
a (= controllers Fhtiny
1L index js
(= models
4 (= styles
L index tss
4 (= views
& index xml &
L alley js
1 configjson
& Consale * =
| Titanitm Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emmilator Process
5 outline 18 ¥ = g5 | [INF0] : TiAnalyticssvc: (Thread-19) [19354,30368] Analytics Service started A
i [IMFO] : TiAnalyticssve: (Thread-109) [2389,32697] Stapping Analytics Serviee
Type Hllex fext [INFO] : TiRootActivity: (main) [,@] checkpoint, on root activity resume. activity - com.effel2.hello.HellokorldActivityf4ad2achs
P [INFO] : Choreographer: Skipped 43 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
4 [g3] Alloy [IHFO] Choreographer: Skipped 45 frames! The application may be doing teo much work on its main thread.
&3] Window - container [IHFO] TifnalyticsSvc: (Thread-112) [31466,31466] Analytics Service Started
[IHFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-112) [1303,32769] Stopping Analytics Service [
< i b
ige = | Writable Smart Insert | Line: 4 Cohumm: 76 ¥ Francesco Milanese

Qui dobbiamo accedere al campo backgroundColor della schermata, verificando qual ¢ il valore

attuale e modificandolo; lo facciamo scrivendo, come corpo della funzione, le seguenti istruzioni:

function cambiaColore (e)

{

if($.index
'vellow';,

else

.backgroundColor ==

'blue') $.index.backgroundColore

S.index.backgroundColore =

'blue';,
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4 (= controllers
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L index tss
4 (= views
] index xml =
Ll alloy js
| config json
|2 README
(= plugins
[E] CHANGELOG.txt
[E| LICENSE
[5] LICENSE txt
-| manifest 4
| README B Console * Bx%GeEE@oe-0-B-=0
A tizrm xml T 5 o . . . .
A | Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Andreid Emulator Process
8= Outline 14 T = [ ||[IN0] : TiAnalyticsswc: (Thread-109) [19354,38308] Analytics Service Started %
et [INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-109) [2389,32697] Stopping Analytics Service
type Tlicr text [INFO] : TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hells.HelloWorldActivity@4ad2acha
i = [INFO] : Choreographer: Skipped 43 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
@ doClick(e) [INFO] : Choreographer: Skipped 45 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
@ cambiaCaolore(e) [INFO] :  TiAnalyticssvec: (Thread-112) [31466,31466] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSwc: (Thread-112) [1383,32769] Stopping Analytics Service I
F) p—— v
ig v | Writable Smart Insert | Line: 11 Cohums: 2 % Francesco Milanese
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Si accede agli elementi della View con $. e questa non ¢ una novita, I'abbiamo visto gia nel tutorial
precedente (accedendo al text della Label di id “label” con $.label), I'unica cosa da notare ¢ che non
stiamo accedendo a container, ma a index: il container ¢ un elemento di index, che ¢ la nostra
View (la schermata corrente), per cui stiamo impostando il wvalore per il parametro

backgroundColor della Vista index.

Da notare quindi che al primo avvio la schermata avra colore di sfondo bianco, perché non
I'abbiamo modificato nell'xml, comunque per via dell'else imposteremo, al primo click, il colore

blu, quindi nessun problema.

Non abbiamo ancora finito: abbiamo specificato, infatti, la creazione di un Button, con id
“bottonel” e funzione onClick associata a “cambiaColore”, nell'xml; abbiamo specificato poi la

funzione cambiaColore nel Javascript, nella schermata index... manca, quindi, lo stile del Button.

Nel TSS di index scriviamo il seguente blocco:

'"Button' : |
top: 200,
left: O,
width: 'auto',

height: 'auto',
color: 'black',

backgroundColor: 'gray'
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Flle Edit Souce Navigate Search Project Commands Run Window Help

& Run~ Androidl - (=11 $lrlzta iy = cn Quick Access =3
[t Project Explorer % = O || @] indexxm & TiApp Editor T indexjs |E indextss x
&g v 1= ".container™: {
+ @ Hello World y, L backgroundColor: "white"
4 app 45 "Label®: {
» & assets 5 top : 8,
- " 5 left: o,
4/l contialers width: 1008,
1l mdex js. 8 height: 'auto’, I
(= models 9 | color; '#000"
= 18 il
e 5‘3’1.35 115 "Button': {
Ll index tss 12 top: 208,
4 & views 13 1eft: @,

width: ‘auto’,

e index xml height: 'auto’,

Ll alloyjs 16 color: "black’,
| config json 17 backgroundColor: 'gray’
) README woh
& phugins
£ CHANGELOG 1
E LICENSE
|l LICENSE txt
= manifest 4
£ README _ || = console x| GEEER-r5-E--0
S Titanium Android Enuilator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
= Outline B, ¥ =g | (o] TiAnalyticsSvc: (Thread-189) [19354,30388] Analytics Service Started %
i i [INFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-189) [2389,32697] Stopping Analytics Service
type filter text [INFO] : TiRootActivity: (main) [8,0] checkpoint, on root activity resume. activity - com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ed2achs
2 £ [InF0] : Choreographer: Skipped 43 frames! The application may be doing teo much work on its main thread.
. [ <Object> [INFO] : Choreographer: Skipped 45 frames! The application may be doing tee much work on its main thread.
[InFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-112) [31466,31466] Analytics Service Started
[InFO] TiAnalyticsSuc: {Thread-112) [1303,32769] Stopping Analytics Service |
U —p— '
g v | Witable Smart Insert  Line: 10 Column: 3 @ Francesco Milanese

Un appunto sui TSS: qui notiamo che Label e Button hanno le iniziali maiuscole, per cui salta gli

occhi la differenza con “label”, con la I minuscola, nel Javascript del tutorial precedente.

Qui nel TSS non stiamo specificando gli stili per i singoli elementi, ma per le loro classi.

Definendo altri elementi di classe di stile “Label” o “Button”, questi avranno le stesse
caratteristiche, per cui per differenziare l'aspetto di due pulsanti, label o altri elementi, si puo
procedere specificando classi di stile diverse (e quindi blocchi diversi nel TSS), oppure impostando
i valori dei vari parametri esplicitamente via codice... 0, ancora, con #id, come vedremo nel

prossimo capitolo.

Salviamo tutto e avviamo l'applicazione per verificare quanto fatto.
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Commands Rm W Help
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Ll index tss 12 top: 200,
4 (= views 3
] index xml 2
LL alloy js
& 17 backgroundColor: 'gray’
[E README ol
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[E] <Object> [INFO] : I/dalvikum-heap: Grow heap (frag case) to 4.218MB foi
[INFO] TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root act
[THFO] Choreographer: Skipped 134 frames! The application
[INF0] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-112) [38193,30193] Analytics
T e
() Hello World i

File Edit Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Android1 ~ ao > A ~\J
[t Project Explarer = O | |@lindexxml & Tidpp Editor W indexjs |Llindextss x i H
: ello World
& v 1% ".container™: { o
backgroundColor: "white" _———
+ (® Hello World TE B
oy » Ciao Mondo!
> assets =
B cotialers 7 width: 1000,
1L index js : height: ‘auto’,
(&= models 9 color: '#oea’
4 (= stles )‘guttm': {
Ll index tss top: 200,
4 (= views | left: @,
- D width: 'auto’,
W 0ex) height: "auts’,
L, alloy js color: "black’,
L config json 1 backgroundColar: 'gray’
2 README Y
(= plugins
] CHANGELOG txt
LICENSE
[ LICENSE mxt
-~ manifest |
] README _ || B Console 1
& tina vk Titanfum Android Emulator - Hello World [Titanfum Android Emulator] Andrd)
5 Qutline & =0 [INFO] :  TiRootActivity: (main) [0,@] checkpoint, on root act
o 3 [WARN intime di: d n e 5
type flter text [INFO] vm-heap: Gron p (frog cas
& = [IHFO] TiRootActivity: (main) [6,6] checkpoint, on root act
[& <Object> [INFQ] : Choreographer: Skipped 194 frames! The application
[INFO] : TisnalyticsSvc: (Thread-112) [36193,38193] Analytics
[InFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-112) [3e14,33207] Stopping Al
Pl ——
() Hello World ]

Ricapitolando: abbiamo visto dove e come vengono definiti gli stili dei vari elementi di una
schermata, ossia nei file TSS; inoltre, abbiamo visto come creare un pulsante, definendone
l'esistenza nell'xml, la funzione da eseguire nel Javascript e 1'aspetto nel 7SS, infine, abbiamo visto
come accedere ad un parametro di stile di un oggetto e modificarlo, mediante Javascript, per

realizzare delle operazioni a runtime (ovvero durante I'esecuzione dell'applicazione).
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Titanium - Tutorial 3

Elementi dell'interfaccia: TextField, TextArea, Slide, SearchBar e immagini

In questo tutorial vedremo come definire alcuni elementi dell'interfaccia delle app, ossia
TextField, Slide, SearchBar ¢ immagini; abbiamo gia trattato Label e Button, definendo anche le

azioni onClick, nei tutorial precedenti.

In questo tutorial, inoltre, faremo solo una semplice panoramica di questi elementi, in maniera
“statica”, senza cio¢€ reperire i loro valori e senza crearli o riposizionarli durante I'esecuzione del
programma, ma solo all'inizio, per cui non toccheremo il codice Javascript per concentrarci solo su

xml e tss degli elementi.

Apriamo i file tss e xml del nostro progetto e iniziamo dal TextField: un semplice campo per
I'immissione del testo da parte dell'utente, che mostrera la tastiera virtuale al tocco sull'area di

testo.

Nel file xml scriviamo:

<TextField id='textfieldl'/>
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, T 2 <Window class="container™>
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mentre nel tss scriviamo (con valori per width, left e top d'esempio, ovviamente):

'TextField' : {
width: 100,
height: 'auto',
left: 50,
top: 300,
color: '#000',

value: 'Testo opzionale'

ile Edit Navigate h Project Commands Rmn  Window Help
2 Run~ Android] ~ e - . - |
{5 Project Explorer = O | |@lindexxml & TiApp Editor  Llindexjs |Wlindextss x 3¢ H
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4 (= styles n o}
L indextss
4 (& views
& index xml 3
1L afloy.js
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o= Outline e B [reanu] BObject: Runt fapised, Eon RO Sot praperty flise
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Simile al TextField ¢ la TextArea che, anzich¢ mostrare una sola riga per I'immissione del testo,

visualizza appunto un'area, ossia piu righe.

Le istruzioni xml e tss sono molto simili a quelle del ZextField, tranne ovviamente che per il tipo

(TextArea), per cui ad esempio nell'xml avremo:

<TextArea id='textareal'/>

Pl dio -H
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e nel tss avremo:

'"TextArea' : {
width: 250,
height: 100,
left: 50,
top: 300,
color: '#000',

value: 'Testo opzionale'
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type filter text [1nFO] TiRootActivity: (main) [@,0] checkpoint, on root act
i [1nF0] :  Choreographer: Skipped 184 frames! The application o
[E] <Object> [INFG] : TiAnalyticsSve: (Thread-129) [38243,38243] Analytics
[INFO] TidnalyticsSve: (Thread-129) [2151,32394] Stopping Af
[1NF0] :  choreographer: Skipped 3@ frames! The application m
< n
i = | Writable Smart Fsert Lq

[NOTA: TextField, TextArea e gli altri oggetti dell'interfaccia mettono a
disposizione tantissimi campi e metodi per personalizzarne aspetto e
funzioni, come padding, bordi, trasparenza, allineamento e altro, elencarli
tutti sarebbe solo noioso e poco utile, per cui qui mi limito a mostrare i
parametri fondamentali, mentre per gli approfondimenti rimando alla

documentazione online di Titanium, all'indirizzo:

hitp.//docs.appcelerator.com/titanium .|

Passiamo quindi allo Slider: una barra che consente di specificare un valore numerico in un dato

range, da un minimo ad un massimo, mediante tocco e trascinamento.

Nel file xml, la riga che dobbiamo scrivere ¢:

<Slider id='sliderl'/>
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File Edit Somce Navigate Search Project Commands Run Window Help
2 Run~ Androidl « am AL el Ss L Quick Access = | [

I#5 Project Explorer
16 <Alloys

51

<Window class="container”s

O | @lindexxml| * ¢ Tidpp Editor  Wlindexjs L indextss

4 @ Hello World 3 Hslider id='slider1’/>
4= app 4 Windows
) G assets 5 </alloys
(= controflers
AR
(= models.
4 (= styles
L. index tss
4 = views
& index xml
B Ty
B o on

m

[EI README B Consale * x| GEEEE #B8--B-=0
e et Titanium Android Emulator - Hello World [Titanmm Android Emlator] Android Emmlator Process
5 Qutline 8 [INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ed22e66 -
R [1MF0] : Choreographer: Skipped 179 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
type filter text [IMFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-132) [38207,30207] Analytics Service Started
z - [1nFO] :  TiAnalyticsSve: (Thread-132) [2824,32231] Stopping Analytics Service
4 [s3] Alloy [InFO] Choreographer: Skipped 154 frames! The application may be doing too much work on its main thread
%3] Window - container [INFO] : TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ed22060
[1nFO] :  Choreographer: Skipped 41 frames! The application may be doing too much work on its main thread. I
Tl P—— v
ior v | Writable Smart Fasert | Line: 3 Column: 31

Y Francesco Milanese

mentre per quanto riguarda il tss 1 parametri utili sono il min, il max e il value, che servono al
componente per dirgli dove posizionare il marker che indica il valore attuale e per recuperare tali

valori via codice.

Con la porzione di codice che segue inserisco lo Slider al posto del TextField di prima, cio¢ con left
50 e top 300:

'Slider' : {
min : O,
max : 10,
value: 5,
width: 200,
height : 'auto',
top : 300
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Edit Source Navigate Search

2 Run~ Android1~

I3 Project Explorer =

g

4 (@ Hello World
4 (= app
s (= assets
4 (= controllers
| index js
(= models
(= styles
L index tss
(= views
& index xml
L alloyjs
| config json

I

£E Outline %
type filer text
[E] <Object>

Project Commands Run Wmdow Help
om firizsos A
®lindexxml  TiAppEditor Eindexjs |Blindextss Hello World
1= *.container™s )
backgroundColor:"

height:'auto’,
top:308

B Console

‘Titanium Android Emuator - Hello World [Titanium Android Emmulator] Andrg

[inF0] : TiApplication: (main) [444,1220] Titanium Javascript
[1nFo] TiRootActivi main) [0,0] checkpoint, aot act!
[uARN] 805 Run 1 cannot set property ‘usel
[INFO] 1/dalvikvm-heap w heap (frag case) to 4.207M8 fof
[1NFO] TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root act!
[1NFD] Choreographer: Skipped 223 frames! The application
[10F0] TiAnalyticsSvc: (Thread-133) [38291,38281] Analytics

<1

I

Writable

R

Smart Insert Lq

Togliamo quindi anche questo componente e passiamo ad una Search Bar, sostanzialmente una

Text Field per inserire testo per ricerche, ad esempio in coppia con una Table View; avremo ad

esempio nell'xml:

<SearchBar id='searchbarl'/>

e Edit Sowce Navigate Scarch

3 Run~ Android! -

I3 Project Explorer %

s

4 ® Hello World
4 = app
» = assets
a (= controllers
1 index js
(&= models
= styles
1l index tss
= views
& index xml
1 alloyjs
L config json
=) README
& phgins
|Z] CHANGELOG.txt
|£ LICENSE
|E LICENSE ot
| manifest
[E README

B Hann yml

m

£E Outline *

type filter text

2 [s3] Alloy
[ca] Window : container

Project Commands Run Widow Help

fn Srdlrtocy | Quick Access =i
&) index.xm & Tidpp Editor Wl indexjs  Hindexitss
1= <Alloy>

<Window class="container”s
earchBar id='searchbarl'/>

<
</alloy>

B Console X % | G GH[E B -= 0

Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulater] Android Emulator Process
[INFO] : Chorcographer: Skipped 36 frames! The application may be doing too much work on its main thread. 7
[InFo] :  Choreographer: Skipped 52 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[1nFO] Choreographer: Skipped 33 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[INFO] : Choreographer: Skipped 44 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[InFo] :  Choreographer: Skipped 62 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[InFO] TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on reot activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldactivity@48ce3110
[INFO] : Choreographer: Skipped 39 frames! The application may be doing too much work on its main thread. K
T i r
+ | Writable Smart Insert | Line: 3 Colurmn: 37 & Francesco Milanese
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e nel tss:

'SearchBar' : {
barColor : '#000',
showCancel : true,
height : '100',
top : 300

e Search Project Commands Run Windew Help

3 Run~ Android] ~ o ) m Gl v 8o ~ ~\J
[&5 Project Explorer = O | | & indexxm & Tiapp Editor W indexjs  |E indexitss * P, Hello World
& ¥ || 17 ".container": Lol
+ @ Hello World backgroundColor: "white”
@ oapp 45 "Searchsar’ : {
o (= assets 5 barColor: '#808
: " showCancel: true,
A& contiofiers hetght: 108",
L indexjs 8 top:388
(= models 3 }
4 & styles
L indextss
4 (= views
i index sl
1L alloyjs
L config json
) README
(= plugins
| CHANGELOG txt
|2 LICENSE
[£ LICENSE. ut
=] manifest ) 1
\%1 README B Consale
iann wml s 5 5 v r B
e Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Andrd
5= Outline |8 ¥ = g ||[mro] :  I/dalvikm-heap: Grow heap (frag case) to 4.203MB fol
B ; [INFO] :  TiRootActivity: (main) [@,0] checkpoint, on root act!
Type Blie text [1nFo] Choreographer: Skipped 226 frames! The application
E: - [INFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-138) [30223,30223] Analytics
[El <Object> [InFe] :  Tisnalyticssve: (Thread-138) [2053,32276] Stopping A
[InFO] : Choreographer: Skipped 35 frames! The application m
[1nFo] Choreographer: Skipped 46 frames! The application m:

4 L

g | Writable Smart Fasert Li

Ovviamente, questa SearchBar non esegue azioni: quelle, basate sul valore immesso, dobbiamo
impostarle nel JS che vedremo un'altra volta; va detto, inoltre, che la SearchBar ¢ modellata
sull'omonimo componente di iOS, per il quale ha piena compatibilitad, mentre non funziona
altrettanto bene su Android, dove ad esempio il pulsante di cancellazione, abilitato mediante
ShowCancel, non funziona, e dove il valore dell'attributo Value non pud essere specificato nel

metodo CreateSearchBar.

Passiamo quindi all'ultimo elemento da esaminare in questa puntata: le immagini.

38



Raccolta di tutorial “Titanium #1: le basi” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Nel Project Explorer notiamo, nella vista ad albero del progetto corrente, la cartella Assets.

Questo ¢ il percorso riconosciuto dai progetti Titanium per andare a recuperare i file delle risorse

(gli Assets, appunto) del progetto, come ad esempio immagini, filmati, clip audio, eccetera.

Per mantenere ordinato il progetto, piuttosto che inserire i file direttamente nella cartella conviene
creare delle sottocartelle in base al tipo di dati, alla View che li contiene o ad altri criteri, in modo

da ricordarli facilmente e non fare confusione.

Nel nostro caso, visto che il progetto ¢ molto semplice (infatti contiene una sola View, con zero
Assets), aggiungiamo solo una sottocartella chiamata Images, per differenziare le immagini dagli
altri tipi, quindi trasciniamoci dentro — mediante click e trascinamento da disco — un'immagine,

che nel mio caso si chiama “logo_effel2.png”.

He Edt N !\eangal: Search Project Commands Run Window Help

& Run~ Android! ~ 2| o e ] Quick Access = [
[ Project Explorer = 0 | | & indexxml .QT App Editor  Llindexjs |T indextss
& v 16 ™ copEAinsr AT
+ @ Hello World . 2 ba:kgruund(olor "white”
4 (= app 4= "searchBar’ : [
(= assers W s barColor: 'seee’
o New » £ Praject..
= New From Template ez
@ Go Into C§ Folder
E Nedeacs » 6 Mobile App Project
" S publish v §1 ‘Mol Modile Projoct
PN L
o Bud »| 48 Node ACS Project
m | Shwi ' 4b NodeACS Service
= 5t -
= - Copy CC | @) Alloy Controller Cirb-SHhifi+C
Pl ol CHEY & Alloy Migration Crb+Shift+
& 3| Delese Delete | @ Alloy Moddl CirleShiftsM
wa | ®  Alloy Widget CubShift¥
o  Rename. B
B =4 Other. CrbN
EIR juy Import..
E Pt Expart Bk Pt a-r-8-=0
=2 o | Refedh s |- Hello World [Titanium Android Enulator] Android Gaiator Process
85 Outiine % | fvc: (Thread-138) [2653,32276] Stopping Analytics Service 7
5k i View Analytics gr: Skipped 35 frames: T:e app}xcatiﬂn may :e :mng too muz: wur}: on its main t:read
: r: Skipped 46 frames! The application may ng too much work on its main tl
type aller te | Debug As & %Qy (main) [8,8] checkpo on root activity resume. activity — effe12. hello.HelloWorldactivityi4ad15948
<Object, - ‘r Skipped 34 frames! The 3 hcatmn may be dom too much \vw‘k on xts main thread.
y B
Run As » (Fioesd 181 T F'; 1 4
2 !\/E Thread-141 31652,31652] Anal Ytl(s Service Starte
T » f“ (Thread-141) [1377,33829] Stopping Analytics Service i
Compare With , .
Restore from Local History. ..
= Hello World: @ Francesco Milanese
St N Ll ey
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File Edit Navigate Search Project

3 Run~ Androidl -

[&5 Project Explorer

4 () Hello World -
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4 (= assets
> (= android
» (= blackberry
o (= iphone
> (= mobileweb
b @ tizen
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1 index js
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4 @ styles
1L index tss
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| indes: xml =
o alloyis
_, config json
£ README
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[F CHANGET Ot
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B Ted

Outline *

type filter text

» [E] <Object>

(- Hello World/app/assets
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Quick Access

its main thread.
its main thread
. effe12. hello.HelloWor ldActivity@4ed15948

Commands Ry
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& B Creae s new folder resource. /a,
| index.xm| =
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backs =)
58 | Hello World/app/assets
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s showcl| | 4 @ Hello World
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9} 4 = app
. (= assets %
(= controllers
(= models
(= styles
(&= views
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I+ (= plugins
(= Resources
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-
| & console = ﬁ
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[INFO] TiAnf
[INFO] :  Chorfl| |
[mFo] = chorlll (?) Cancel
[INFO] :  TiRell |
[INFO] :  Choril — — —
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[INFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-141) [1377,33028] Stopping Analytics Service

m

its main thread

’
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its main thread.
its main thread

its main thread.

Fie Edit Navigate Search Project Commands Run Window Help
2 Run~ Android]~ S0 3 W e -] -
& Project Explorer x = O | |@lindexxm| & Tidpp Editor Ll indexjs | indextss x
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+ @ Hello World : - i backgroundColor: "white
4 = app 4= "Searchgar’ : [
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- B howCan ok
= andr ; height: " 1§ g3 File Operation ==
v = blackberry 8 top:3ee
Images & . 5 -
i oA Select how files should be imported inta the project
+ (= iphone
© (2 mobileweb = @ Copy files
v (2 tizen * Link to files
4 (= controllers
L index js. Create link locations relative to: |PROJECT_LOC
= models .
s Configure Drag and Drop Seftings...
4 (= styles
Haes @
4 (= views
| index xml
Ll alloy js
‘Ll config json
README B Console X
L Titanium Android Emulator - Hello World [Titaniim Android Emmlator] Android Emulator Process
B Outline % B Y=g [INFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-138) [2853,32276] Stopping Analytics Service
TRk [INFG] :  Chorecgrapher: Skipped 35 frames! The application may be doing too much work on
type fiter text [InFO] Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on
i [INFO] : TiRootActivity: (main) [0,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HellolorldActivity@4@d15948
» [ <Object> INFO] : Choreographer: Skipped 34 frames! The application may be doing tao much work on
grap! pp PP 1y 3
[InFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [31652,31652] Analytics Service Started
[INFQ] : TiAnalyticsSvc: {Thread-141) [1377,33029] Stopping Analytics Service
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Flle Edit Navigate Scarch Project

2 Run~ Androidl -

I Project Explarer

&

4 @ Hello World -
4 @ app
4 = assets
(& andreid
» (= blackberry
4 (= Images
loga_effe12.png
Game i
> & mobleweh ¥
@ tizen
4 (= controllers
L index js
(= models
4 = styles
1l index tss
4 (= views
] index xml
Ll alloy js
1 config json
= ‘R‘FAT\_\A_’F

8% Outline 1%

type filter text

» [@] <Object>

Nell'xml scriviamo solo:

<ImageView id=

x g

Commands Run Window Help

0] ~ e -
#lindexxml & TiApp Editor [ indexjs |Hindextss x
2 backgroundColor: “white™
*SearchBar’ : [
barColor: '#200°',
showCancel: true,
7 height:'10@',
8 top:306
9 3
B Console =

Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Andreid Emulator Process

[INFO] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-138) [2053,32276] Stopping Analytics Service
[INFO] : Choreographer: Skipped 35 frames! The application may be doing too much wark on
[INFO] Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on
[INFO] : TiRootActivity: (main) [0,0] checkpoint, on root activity resume. activity = com.
[INFO] : Choreographer: Skipped 34 frames! The application may be doing too much work on
[InFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [31652,31652] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [1377,33029] Stopping Analytics Service

T ——

s/ Hello World/app/assets Tmages/logo_effe12 png

'imageViewl'/>

Quick Access
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its main thread.
its main thread
effell.hello.HellokorldActivity@4ed15943
its main thread

Y Francesco Milanese
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T indexjs
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] index xml
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= README.
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Search Project Commands Run Window Help
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5 </Alloy>
B Console * L]

Titaniuen Android Emulator - Hello World [Titaniom Android Emlator] Android Emulator Process

[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-138) [2853,32276] Stopping Anmalytics Service
[INFO] : Choreographer: Skipped 35 frames! The application may be doing too much work on
[INFO] :  Choreographer: Skipped 46 frames! The application may be doing too much work on
[INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.
[INFO] :  Choreographer: Skipped 34 frames! The application may be doing too much work on
[INFO] :  TifnalyticsSvc: (Thread-141) [31652,31652] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [1377,33020] Stopping Analytics Service

T I

4gs v | Writable Smart Insert | Line: 3 Column: 36
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mentre nel TSS scriviamo ad esempio:

"#imageViewl' : |
image : '/images/logo effelZ.png’',
width: 225,
height: 65,

top: O,
left: 0
R _
Edit Somrce Navigate Search Project Commands Rum Window Help
2 Run~ Android1 ~ ea Hrfiztia- =
[ Project Explorer = O | |@lindexxml & TiAppEditor Hindexjs |H indextss H
S | . 2, Hello World
& ¥ 1% “.container™: { (o
+ @ Hello World Y % 5 backgroundColor: "white 3 I
4 = app 45 "simageview':{
4 & assets 5 image: '/Images/logo_effel2.png’, ff ’E
= s effel2.com
(&= android 7 height:85, L]
= blackberry 8 top:@,
4 (= Images 9 left:e
| logo_cffel2 png 191 3
(= iphone 3
(= mobileweb
= tizen
4 (= controllers
L index js
(= models
a (= styles
Ll index tss
4 & views
o] index xml
L. alloy js
L configjson El Console
= REATWMF. ol . . . - o 1
Titanium Android Emmuilator - Hello World [ Titanium Android Emulator] Andr
55 Outline & =0 [I"S}] : Tir}ﬁ?: ivity: i ,_,[SQB] :h‘esxfpa n‘rfat‘a:
ettt | o] ¢ m/dalvikum-heap: Gr?wl heap (frag case) to 4.208MB fos
[InFo] :  TiRootActivity: (main) [@,@] checkpoint, on root act
[ <Object> [INFO] :  Choreographer: Skipped 447 frames! The application
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-148) [31847,31847] Analytics
[INFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-148) [2321,34168] Stopping A
Z
i v | Writable Smart Insert | Lif

Da notare il #imageViewl, per accedere allo Stile dell'elemento di id 'imageViewl'.

Ricapitolando: abbiamo visto come definire, in maniera statica, elementi di interfaccia utente
come TextField, TextArea, Slider, SearchBar ¢ immagini, piu le Label e 1 pulsanti Button visti nei

capitoli precedenti. Nel prossimo capitolo vedremo come creare dinamicamente questi elementi.

Vi invito ovviamente ad esplorare caratteristiche e funzionalita, partendo dall'evento onClick per i

nuovi elementi, per poi approfondire con la documentazione online di Titanium.
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Titanium - Tutorial 4

Creazione e modifica dinamica di elementi della UI

In questo capitolo vedremo come creare dinamicamente degli elementi della Ul (User Interface,
interfaccia utente) e come recuperarne e modificarne i parametri via codice Javascript; in pratica,

un'elaborazione dinamica, a runtime, dell'interfaccia.

Prima di passare al codice, una premessa: quella che voglio darvi qui € un'idea generale di come si
procede, anche perché — come vedrete — la logica per la creazione al volo di un elemento ¢
sempre la stessa: possono cambiare le parole chiave e certi parametri propri di ciascun elemento,
ma concentratevi per il momento sui punti fermi; poi, magari con la documentazione alla mano,

passerete con calma ai dettagli di implementazione.

In particolare, un elemento di interfaccia creato al volo nel codice va messo nel Javascript, non
nellxml (dove definiamo gli elementi presenti all'avvio, prima della compilazione e

dell'esecuzione).

Quando una cosa viene creata nel codice le si associa una variabile, per identificarla,
inizializzandola con un valore nel caso di tipi primitivi come interi o stringhe, o il costruttore di una

classe per creare oggetti non banali... bene, facciamolo!
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Nel file index.js, il Javascript della nostra applicazione, sotto la riga che apre la schermata corrente
(ovvero $.index.open(), come descritto in un tutorial precedente), dichiariamo una variabile da

associare ad una ZextField, con:

var miaTextField =

Fle Edt Sowce Navigatr Scarch Project Commands Run Window Help
2 Run~ Androidl & m DGl rto Gy Quick Access = fm
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SELEILE Titanium Android Enulator - Hello World [ Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
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[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [1396,32112] Stopping Analytics Service
P —— o
i v Writable Smart Insert | Line: 3 Column: 20 & Francesco Milanese

Le funzioni di creazione di elementi di interfaccia hanno tutte la stessa forma ed ¢ per questo che
vi ho detto di fare caso al modello generico, in questo momento, perché poi si trattera di guardare la

documentazione per passare al resto.

In particolare, si tratta di funzioni di interfaccia utente (UI, User Interface) di Titanium, per cui

abbiamo:

var miaTextField = Titanium.UI.create

e il nome della funzione create si completa con il nome dell'elemento che vogliamo creare; nel

nostro caso, per inserire una TextField la funzione ¢ createTextField:

var miaTextField = Titanium.UI.createTextField
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mentre 1I'argomento di questa funzione ¢ sostanzialmente il TSS, ovvero l'aspetto visivo del
componente da creare, specificato tra le parentesi tonde della funzione scrivendo “in linea” i

parametri di stile, cosi come li definiremmo in un TSS, parentesi graffe incluse.
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File Edit Sowrce Navigate Search Project Commands Run Window Help
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4 (= Images
| logo_effel2 png I
(= iphone E
v (= mobileweb
= tizen
4 (= controllers
1 indexjs
(= models
4 (= styles
Ll mndex.tss.
4 & views
] index xml
Ll alloyjs
| config json B Console X % GEEP =8-r1-8--0
= EEANE Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Enmilator] Android Ermlator Process
5= Outline % SR [InFO] :  TiAnalyticsSwc: (Thread-148) [31847,31847] Analytics Service Started %
i [INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-148) [2321,34168] Stopping Analytics Service
rype Btertext [INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HellokiorldActivity@4dcd2eds
e = [INFO] : Choreographer: Skipped 33 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
O miaTextField [1nFO] Choreographer: Skipped 267 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[INFO] TiAnalyticsSve: (Thread-141) [38716,30716] Analytics Service Started
[1HFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-141) [1396,32112] Stopping Analytics Service |
< T — »
L | Wiitable Smart Insert | Line: 3 Cohumn: 47 % Francesco Milanese

Ecco quindi che la nostra istruzione diventa:

var miaTextField = Titanium.UI.createTextField({

color : '#787878",

height : 45,

top : 20,

width : 250,

hintText : 'test hint',

borderStyle : Titanium.UI.INPUT BORDERSTYLE ROUNDED,
});
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File Edit ce Project Commeands Run Wind
2 Run* Android] ~ o el el A Quick Access = @
& Project Explorer x = O | @ indexxm| & TiApp Editor Ll *indexjs x |l indextss
& v 1 &.index.open();
+ @ Hello World 14 T T I ST S e s
4 (= app < color: "#787878",
4 (= assets 5 height:4s,
- . top:20,
(= android width:258,
o (= blackberry hintText: 'test hint',
4 = Images borderStyle:Titanium.UI.INPUT_BORDERSTYLE_ROUNDED,
5 logo_effel2.png hs
(= iphone B
o (= mobileweb
(= tizen
4 = controllers
1 index js
(= models
4 = styles g
| mndextss
4 (= views
|| index xml
Ll alloy js
LL config json B Consale * L #EB-5-E-r=0
4 REATIME b 4 A = . . :
. ‘Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
8= Outline 8 T = 5 | | [IN0] : TiAnalyticsSvc: (Thread-148) [31847,31847] Analytics Service Started 7
e i [InFO] : Thread-148) [2321,34168] Stopping Analytics Serwice
Type Ster text [InFO] main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4Bcd2eds
P 2 = [1NF0] :  Choreographer: Skipped 33 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
© miaTextField [INFO] : Choreographer: Skipped 267 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[INFO] TidnalyticsSvc: (Thread-141) [3@716,38716] Analytics Service Started
[InFO] :  TiAnalyticsSve: (Thread-141) [1396,32112] Stopping Analytics Service i
P —— 3
i v | Wiitable Smart nsert | Line: 10 Column: 4 W Francesco Milanese

Non ¢ finita qui: mandando in esecuzione l'app, infatti, non vedremo nulla, o comunque non la
nostra TextField, per il semplice motivo che I'abbiamo si definita, associandola ad una variabile,

ma non I'abbiamo inserita da nessuna parte.

Gli elementi vanno inseriti in aree o contenitori; il contenitore base della nostra View ¢€... la View

stessa, index, per cui scriviamo la seguente istruzione:

S.1index.add (miaTextField) ;

File Edit Navigate Search

2 Run~ Androidl -

[ty Project Explarer x

+ [ Hello World
4 = app
4 (= assels
(= android
(& blackberry
4 (= Images
5 logo_effe12 png
= iphone
(& mobileweb
@ tizen
4 = controllers
Tl index js
(= models
4 (= styles
Ll ndex tss
4 (& views
& indest xml
L aloy s
| config json
=5 REATIME

B Y=

5E Outline * z

type filter text
© miaTextFicld

(® Hello World

Commands Run Window Help
(=] -

O | @lindexxml & TiApp Editor

$.index.open();

ke indexjs |l index.tss

var miaTextField = Titanium.UI.createTextField({

color: '#787878",

hetght:as,

top:20,

width:25@,

hintText: “test hint’,

borderStyle:Titanium.UL. INPUT_BORDERSTYLE_ROUNDED,
b

12 $.index.add(miaTextField);

B Consale =
Titanium Android Emulator - Hello Wosld [Titanium Android Emulator] Android Emulater Process

5 | [INFO] : - android\alloy\sync\localStorage.js
[mFe] : - android\alloy\sync\properties.js
[INFO] - android\alley\sync\sql.js
[INFO] :

[nFo] :  Alloy compiled in @.38385s

[INFo] :  Alloy compiler completed successfully
[InFO] Launching emulator: Andreidl

A w
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e adesso si che possiamo salvare, compilare ed eseguire il tutto, trovando a video la nostra

TextField:

o o

File Edit Navigate Search Project Commar

ds Rum Window Help
 Ron~ Androidi ~ o S el -

&5 Project Explorer 8 | |@lindexxml & TiApp Editor |1 indexjs > |l indextss

2o Hello World

e

1 $.index.open();

« @ Hello World 3% var miaTextField = Titanium.UI.createTextField({
4 = app 4 color: "#787878",
4 (= assets 5 height:45,
- . 5 top:20, :
& android 7 widthisse, test hint
(= blackberry 8 hintText: 'test hint’,
4 (= Images 3 borderStyle:Titanium.UI.INPUT_BORDERSTYLE_ ROUNDED,
i logo_effel2 png hs
(z= iphene 3 12 $.index.add(miaTextField);
= mobileweb
4 (= controllers
1 index js
(= models 3
4 = styles 1
L index tss
4 = views
) index xml
L, alloy js 1
Ll config json B Consale
= REATWIE ut . 3 = w - 0
: Titanium Android Emulator - Hello Wosld [Titanium Android Emulater] Andrdl
e R o o e e e s
type Ber text [INF0] :  I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.2084B fo
: - = [InFO] @ TiRootActivity: (main) [@,@] checkpoint, on root act
O miaTextField [INFO] : Choreographer: Skipped 203 frames! The application
[INFO] TidnalyticsSvc: (Thread-157) [38239,308239] Analytics
[INFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-157) [2172,32411] Stopping A
P P——
() Hello World ]

L'accesso a runtime ad un campo o proprieta di un elemento, inclusa una caratteristica del suo
aspetto, in realta ¢ stato trattato indirettamente nei tutorial precedenti, ad esempio per ricavare il
testo di una label ¢ mostrarlo in un alert, anche qui, la logica generale ¢ sempre la stessa, poi
cambiano le parole chiave dell'implementazione degli elementi, ma per quello c'¢ la

documentazione online.

Vediamo ad esempio come mostrare a video, in una label, il valore di una Slider.

Nell'xml definiamo i due elementi con:

<Slider id='sliderl' onChange='SliderCambiata'/>
<Label id='labell'/>
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File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Androidl - - Plrdl s s = s Quick Access =([E
[t Project Explorer < O | @lindexxml * | TiApp Editor W indexjs I indextss
& v 1% <Alloy>
= - 2 <Window class="container”>
4 @ Hello World s 3 i * anChange="SliderCambiata’ />
4= app 4
o (> asscls 5 </uindou>
5 5 </alloy>
> android i
» (= blackberry
4 (= Images
58 logo_effel2 png
= iphone =
» (= mobileweh
(= tizen
4 (= contrallers
1, index js
(= models
4 (= styles N
L, index tss
4 = views
@ | index xml
L, alloyjs
Il config json B Console # % | GE
SANELILEE | Titanium Android Enulator - Hello Werld [Titanam Android Emulator] Android Emulator Process
5 Outline X 14, ¥ = 5 | [INFO] : TiRootActivity: (main) [9,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HellolorldActivity@decezced -
kit [InFO] Chareagrapher: Skipped 203 frames! The application may be doing toa much wark on its main thread.
type flter text [INFO] :  TiAnalyticssve: (Thread-157) [30239,38239] Analytics Service Started
& [INFO] TifnalyticsSve: (Thread-157) [2172,32411] Stopping Analytics Service
4 s3] Alloy [InFo] :  TiRootactivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effe12.hello.HelloworldActivity@sece2cen
[43] Window : container [INFO] : Choreographer: Skipped 56 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[InFO] :  TiAnalyticsSve: (Thread-158) [31868,31868] Analytics Service Started [
75 m 3
i v | Witable Smart Insert | Line: 4 Column: 9 % Francesco Milanese

quindi nel TSS definiamo degli stili statici, per comodita:

"#sliderl' : |
top : 200,

left : 0,

min : O,
max : 20,
value : 10,

width : 100,

height : 'auto'

"#label2' : {

top : 250,
left : 0,
width : 'auto',

height : 'auto'
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Edit Source
3 Run~ Androidi ~

[t Project Explarer = =0

iy

4 (= app
4 [= assets
(= android
> (= blackberry
4 (= Images
58| logo_effel2 png
(= iphone 3
¢ (= mobileweb
> (= tizen
4 (= controllers
1, indexjs
= models

1 index tss
4 & views
] index xml
L alloys
Ll configjsen
= REATIVE
B Outline = % & =n
type filter text

> [&] <Object>

S.labell.text

carch Project Commands

4 @ Hello World -

4 styles i

Run Window Help

&= Ly Sl vt o~ Quick Access = |

®lindexxml @ Tidpp Editor  Elindexjs |Elindextss x
L '.container™:
backgroundColor: "white"
max:2e,
value:ie,
width:1e@,
height: 'auto’
bel2': [f
top:25@,
1eft:0,
width: ‘auto’,
height: 'auto’
B Console % =
Titankcny (ki Favsiiuter  Faclln World it aomey ool Facudtor) Aol Fsines Prorres
[INFO] Choreographer: Skipped 203 frames! The application may be doing too much work on its main thread .
[INFO] TifnalyticsSvc: (Thread-157) [30239,30239] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-157) [2172,32411] Stopping Analytics Service
[INFO] :  TiRootActivity: (main) [@,0] checkpoint, on root activity resume. activity - com.effe12.hello.HelloworldActivity@ence2ced
[INFO] Choreographer: Skipped 56 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[INFO] TiAnalyticsSwc: (Thread-158) [31868,31868] Analytics Service Started
[INFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-158) [1613,33481] Stopping Analytics Service ]
T I 3

ige v | Writable Smart Insert | Line: 18 Column: 2 ¥ Francesco Milanese

Infine nel Javascript scriviamo:

function sliderCambiata(e) {

= S.sliderl.value;

Search

File Edit Navigate

2 Run~ Androidl~

[ty Project Explarer x = 8

g

4|@®) Hello World -
4= app
4 (= assets
(= android
(= blackberry
(= Images
i logo_effel2 png
(= iphone 3
(= mobileweb
(& tizen
4 (= controllers
T index js
(= models
4 (= styles I
1l index.tss
4 (= views
] index xml
L alloy s
1| config json
= README

&= Outline * % Y= 0O

type filter text
» @ sliderCambiata(=)

@ Hello World

Project Commands Run Windew Help

(-] ¥

Quick Access

=il
&l indexxml & TiApp Editor

1 S.index.open():

‘U indexjs = Ll indextss

3= function sliderCanbiata(e)
5.label2.text = $.slider

_value;

s 3

B Console #
<terminated> Titanium Android Emul

Ly
TisnalyticsSve: (Thread-157) [2172,32411] Stopping Analytics Service
TiRootActivity: (main) [@,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity@4ece2ced
Choreographer: Skipped 56 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
TisnalyticsSve: (Thread-158) [31868,31868] Analytics Service Started
TifnalyticsSvc: (Thread-158) [1613,33481] Stopping Analytics Service
[ERROR] Application Installer abmormal process termination. Process exit value was 1

Zar m | r

Launching Titanium A _orld: (57%) . 1

%/ Francesco Milanese

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo.
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Un'ultima piccola nota, anche se non ce ne dovrebbe essere bisogno (ma per completezza ne

parliamo), riguardo 1'accesso e modifica a campi o proprieta TSS e valore di oggetti inseriti

inizialmente in maniera statica, nel TSS di un progetto...

Facciamo un esempio pratico: immaginiamo di volere il logo in basso al centro nella View, tuttavia

stiamo sviluppando per piu dispositivi € non possiamo conoscere a priori le varie risoluzioni.

Tale logo deve essere accessibile da vari elementi e da vari punti dell'applicazione, per cui ¢ anche

preferibile metterlo in maniera statica nell'xml, definendo il suo id per tutta la View in un punto

facile da trovare.

Procediamo cosi: specifichiamo la presenza del componente ImageView nell'xm/ con:

<ImageView id='logo'/>

ta) Studio - Hello Worldfapp view . X
Fie Edit Sowce Navigate Search Project Commands Run Window Help
2 Run~ Androidl - am rbla Gy =] s Quick Access il ()
[&5 Project Explorer = O || @l %indexxml % | @ TiApp Editor W indexjs T, indextss
& ¥ 1% <Alloys
. i@ 2 <Window class="container™>
4 [B) Hello World . 3 geview id='logo' /il
4G app 4 < >
4 (= assels 5 </-"‘11Uy3 I
= android
(= blackberry
4 > Images
5| logo.png
= iphone
o (= mobileweb
= tizen
4 (= controllers
1 index js
(= models
4 = styles
la index tss.
4 (= views
) index xml
1 alloys
L configjson Bl Console xR BEEErE-0-F--0
SRR Thanfum Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
5 Outline B ¥ = g || TiAnalyticsSuc: (Thread-168) [383084,383B4] Analytics Service Started A
i [INF0] : Choreographer: Skipped 86 frames! The application may be doing too much work on its wain thread.
ype filter text [InFO] TiRootActivity: (main) [@,@] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloWorldActivity(i4ed13663
I - INFO’ Choreographer: Skipped 48 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
grap! PP PP iy g
a |58 Afloy INFO] : Choreographer: Skipped 63 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
Erap pp PP y g
&3] Window - container [INFG] : TinalyticsSvc: (Thread-160) [343@,343@] Stopping Analytics Service
[INFO] : TiAnalyticsSvc: {Thread-163) [27278,30708] Analytics Service Started
o m G
ig¢ = | Writable Smart Insert  Line: 3 Column- 9 % Francesco Milanese

nel #ss scriviamo:

"#logo' : |
width : 225,
height : 65,
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top : O,
left : O,

image : '/images/logo.png'

File Edt Sowce Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Android1~ aa Lirdlr oG - - Quick Access =@
[ Project Explorer x = O ||@lindexxml @ TiAppEditor  Windexjs | indextss
& v “.container”:
+ ) Hello World - ; backgroundColor: "white
= 3= "loge’ : I
ey 5 width:225,
. [ height:65,
(= android = tj:ga
= blackberry 8 left:e,
4 > Tmages 9 image: '/images/logo.png’
5 logo png =i
(= iphone
(= mobileweb
(= tizen
4 (= controllers
1, index js
(= models
4 (= styles
.| ndex.tss
4 (= views
] index xmi
1] alloyjs
1l config jsan B Console * k% GHEEEFrE-r1-B-=0
= REATWIF b . T L £ 3 3
LR Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
5 Outline 4 © = O | | [WF0] : Tianalyeicssve: (Thread-160) [3u3e4,3m384] Analytics Service Started 7
= i | | [NFO] :  Choreographer: Skipped 86 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
ype iertext [INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloliorldActivity@4ed1366a
r : [INFO] :  Choreographer: Skipped 48 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[E] <Object> [INFO] : Choreographer: Skipped 63 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[INFO] :  TiAnalyticssvc: (Thread-16@) [343@,3430] Stopping Analytics Service
[INFO] : TiAnalyticsSwe: (Thread-163) [27270,38788] Analytics Serviee Started I
7 P '
ir v | Wiitable Smart nsert | Line: 10 Colummn 2 % Francesco Milanese

per cui inizializziamo top e left qui, poi ne cambieremo 1 valori nel Javaseript; ovviamente, dovrete
mettere un file chiamato logo.png nella sottocartella images di Assets, nel nostro progetto Titanium

(o un altro file, ma in quel caso dovrete cambiare i nomi dei riferimenti nel codice dell'esempio,
ovviamente).

Nel codice Javascript di index.js scriviamo quindi:

function inizializzaElementi (e) {
S.logo.top = S.index.size.height - $.logo.height;
S.logo.left = S.index.size.width/2 - $.logo.width/2;
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File Edit e Search Project Commands Rmn Window Help
2 Run~ Android] &= Sl r Gl taic = O = Quick Access 5|3
[ Project Explorer % = O || @lindexxml & TiApp Editor |l indexjs * | indextss
G ¥ 1 $.index.open();
4 (B Hello World 1 30 Tunction inicislizatlomertsell
4= app + $.logo.top = 5.index.size.height-5.logo. height:
ey 5 $.logo.left = §.index.size.width/2-5.logo.width/2;
> android ¥
(= Hlackberry
4 [= Images
| logo.png 1
(= phone 3
> (= mobileweb
(& tizen
a (= controllers
L, indexjs
(= models
4 (= styles y
1, index tss
4 (= views
| index.xml
L, alloyjs
L. configjson B Console %
SR — | Titanfum Android Emulator - Hello World [Titanfum Android Exmilator] Android Emulator Process
5= Outlifie * 3 = g || [Fo] : TiAmalyticssve: (Thread-169) [30304,30384] Analytics Service Started ) ) .
[IHFO] :  Choreographer: Skipped 88 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
type Siter text [INFO] :  TiRootActivity: (main) [2,0] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloworldActivity§sod13668
[INFG] : Choreographer: Skipped 48 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
@ inizializzaFlementi(e) [InFG] : Choreographer: Skipped 63 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[IWFG] : TiAnalyticsSve: (Thread-160) [343@,3438] Stopping Analytics Service
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-163) [27270,3670@] Analytics Service Started K
ol I v
igi ~ | Writable Smart Insert | Line: 6 Column: 2 & Francesco Milanese
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Chi chiama questa funzione inizializzaElementi?

La facciamo invocare in automatico all'apertura della finestra, evento che si verifica quando si fa
l'open di index, per cui torniamo all'xml della vista e inseriamo, nel tag di apertura della Window,

la seguente istruzione:

<Window class='container' onOpen='inizializzaElementi'>

Search Project Commands Run Window

52

File Edt Souwce Navigate Help
3 Run~ Androidl ~ o Ol el i« S| Quick Access = @
[t Project Explorer % = O || @l *indexxml % | TiApp Editor W indexjs Tl indextss
<L‘=+/ M 1= <Alloy>
+ @® Hello Werld B 2 mdf-iil :Z:S;Z;:/;nﬂpen = [finizializzaElementi'y
PR :
4 (= assets </‘:-]-1Uy3
b+ = android
(= blackberry
4 (= Images I
| logo.png
= iphone =
» (= mobileweb
= tizen
4 (= controllers
1L index js
(= models
4 (= styles. §
1 index.tss
4 (= views
@ | index xml
L alloyis
L__ config json - || & console xR EEE2E8-5-B-=0
S i | Titaninm Andecid Emulator - Hello World [ Tianium Andreid Emulator] Android Emulator Process
il B ¥ = g || [wFo] TidnalyticsSuc: (Thread-168) [38384,38384] Analytics Service Started %
5% Outline % [INFO] : Choreographer: Skipped 86 frames! The application may be doing toe much work on its main thread.
ypeiiiecicn [INFO] :  TiRootActivity: (main) [0,0] checkpoint, om root activity resume. activity = com.effe12.hello.Helloworldactivity§eedisess
[1NF0] :  Choreographer: Skipped 48 frames! The application may be doing too much work an its msin thread,
s3] Alloy [INFO] : Choreographer: Skipped 63 frames! The application may be deing too much work on its main thread
[IHFO] TiAnalyticsSvc: (Thread-160) [3430,3430] Stopping Analytics Service
[1nFO] TidnalyticsSvc: (Thread-163) [27276,36768] Analytics Service Started I
o i '
i v Wiritable Smart Insert  Line: 2 Column- 61 % Francesco Milanese
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Salviamo, compiliamo ed eseguiamo.

File Edit

Search Project Commands Run Window Help

(3 Run~ Android1 - . Ol -Gl vth | A
[ Project Explorer %

= 1 §.index.open();

O | | &l indexxml & TiApp Editor Lkl indexjs = |l indextss
4 (8 Hello World -
4 (= app 4 op = §
4 @ assets s 5.1logo.left = §.index.size.
- (= android ¥
© & Hackberry
4 (= Images
% logo.png
= iphane
(= mobileweb
(= tizen
4 (= controllers
Ll index js
(= models
4 (= styles
L. index tss
4 (= views
] index xml
1, alloy js E
|| config json . | | B Consale
Titanium Android Emulator - Hello World ['IkanmmAndrm-d Emu]amf] And:md
B Outline o e | R

width/2.5 30 ogo.width/2;

type filter text [INF‘”
T = [1HFO]

(@ inizializzaElementi(e) [1HFO]
[INFO] :  TiA

[INFO] :  Tifna

o
The app

kipped 451 frames!
(Thread-164) [31938,31938]
< (Th ead-164) [2311,34241] Stopping Analf

effel2.com

‘g v Writable Smart Insert | Line: & Column-2 ¥ Francesco Milanese

Ricapitolando: ¢ possibile aggiungere elementi di interfaccia mediante le funzioni di tipo
Ti.Ul.create, ad esempio una TextField, specificando poi tra parentesi tonde e graffe lo stile del
componente; ¢ possibile, inoltre, accedere a stili e valori dei componenti via codice Javascript e
modificarne i valori in base a condizioni o eventi (ad esempio la posizione del logo, tenendo conto
delle dimensioni della View dopo l'onOpen della Window, la finestra della vista, oppure il testo di

una Label dopo l'evento onChange di una Slider).

Prima di chiudere questo capitolo, un esercizio: creare tre Slider per cambiare i canali-colore

RGB del canale di sfondo di una vista (la soluzione all'inizio del prossimo capitolo).
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Titanium - Tutorial 5

Memorizzare i dati in un DB SQLite. Le TableView

In questo capitolo vedremo come memorizzare i dati delle app su dispositivo mediante le funzioni
Titanium per accedere ai DB SQLite. Analizzeremo inoltre un altro componente di interfaccia: la

TableView... prima, pero, risolviamo 1'esercizio della puntata precedente: realizzare tre Slider per

cambiare 1l colore di sfondo.

Partiamo dall'’xml, dove creiamo i tre Slider con la chiamata ad una funzione “aggiornaSfondo” in

caso di onChange:

<Slider id='sliderR' onChange='aggiornaSfondo'/>
<Slider id='sliderG' onChange='aggiornaSfondo'/>

<Slider id='sliderB' onChange='aggiornaSfondo'/>

File Edit Sowce Navigate

Search Project Commands Rumn Wmndow Help
O Rum~ Androidl~ =1 Lirdlrtoor Quick Access =@
[ Project Explorer = O || glindexxm & Tispp Editor  Wlindexjs W indextss
& < 15 <Alloy>
4 ) Hello World -
+ G app
4 (= assets
(= android
» = blackberry
4 (= Images
3 logo.png
= iphone
> (= mobileweb
(&= tizen
4 (= confrollers
| index js I
(= models
4 G styles
1o, index tss
4 = views
o | index.xml
L, alloyjs
. config json _ || B console x xR GEEEB-11-B--0
— Titaniom Android Emulator - Hello World [Titanfum Android Emulator] Android Emulator Process
B Qutline 14 ¥ = 5 | [IW0] : Chorcographer: Skipped 451 frames! The application may be doing teo much work on its main thread E
[INFO] : TidnalyticsSvc: (Thread-164) [31938,31938] Analytics Service Started
type filter text [INFO] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-164) [2311,34241] Stopping Analytics Service .
[INFO] : TiRootActivity: (main) [0,0] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel.hello.HellokorldActivity@4oce3a7e
|¢3] Alloy [InFO] :  Choreographer: skipped 51 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[INFO] : Tidnalyticssve: (Thread-167) [32112,32112] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-167) [1442,33554] Stopping Analytics Service
<[ »
i~ | Witable Smart Tnsert | Line: 7 Cohumm: 9 A Grnatsco Milhncse
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Passiamo quindi al TSS, per specificare I'aspetto di questi componenti:

"#sliderR' : |
top : O,
left : 0,

width : 300,
height : 'auto',

min : O,
max : 255,
value : 0
}y
"#sliderG' : |
top : 40,
left : 0,
width : 300,
height : 'auto',
min : O,
max : 255,
value : 0
}y
"#sliderB' : |
top : 80,
left : 0,

width : 300,
height : 'auto',
min : O,

max : 255,

value : 0
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File Edit Souwrce Navigate Search Project Commands Run Wmdow Help
3 Run~ Android] - ag Flrflrthsn o | Quick Access Al el
[ Project Explorer = O | | &lindexxm & Tidpp Editor  Windexjs || indextss
T *_container": {
+ ® Hello World = = backgroundColor: "white
4 (= app 3= “wsliderR’ @ {
4 (& assels Top:a,
PR left:0,
& anCEy width:3ee,
& (= blackberry height: 'autc’,
4 (= Images min:@,
max: 255,
55| logo e, value:@
& iphone E
¢ = mobileweb 3= "gslidera’ : {
e top:49,
& tzen left:o,
4 (= controllers width:300,
| index js height: 'auta’,
- i min:@,
L max: 255,
a (= styles value:@
index tss 21 3,
rcil 225 “¥sliders’ :
4= “E‘_‘S z top:8@,
4 | index xml left:@, -
1 alloys =
L configjson ~ || 8 Console x s xR GHEEE2B8-11-B-=0
— Titanium Android Emulator - Hello World [Titanmm Android Emulator] Android Emulator Process
B Gutline & T = O || [mF0] : Choreographer: Skipped 451 frames| The application may be doing too much work on its main thread. -
il v [INFO] TifinalyticsSvc: (Thread-164) [31938,31938] Analytics Service Started
type Hlter text [INFO] : Thread-164) [2311,34241] Stopping Analytics Service
= _ [INFO] : i i vity resume. activity = com.effe12.hello.Hellodorldactivity@ence3aze
[E] <Object> [InFo] Choreographer: Skip ' y be doing too much work on its main thread
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-167) [32112,32112] Analytics Service Started
[INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-167) [1442,33554] Stopping Analytics Service
@ i '
s~ | Wiitable SmartTnsert | Line: 30 Cohmn: 2 Y Francesco Milanese

Infine, il file Javascript: creiamo la funzione aggiornaSfondo() per cambiare il colore di sfondo in
caso di tocco su una delle tre Slider. Su questo punto bisogna fare un paio di considerazioni

preliminari.

Innanzitutto, passeremo a $.index.background il colore sotto forma di stringa di un valore

esadecimale.

I valori restituiti dagli Slider saranno nel range 0-255 con valori decimali, mentre la stringa
esadecimale deve essere nella forma #RGB, con un solo carattere per esprimere il valore di

ciascun canale-colore.

Per ottenere questo risultato, di ciascuno Slider dovremo prendere il valore (come detto, 0-255 con
valori decimali), ottenerne la radice quadrata (in modo tale da mappare tutto tra 0, che in
esadecimale ¢ 0, e 15, che in esadecimale ¢ F, l'ultimo valore), quindi arrotondarlo per difetto:

otterremo quindi un intero tra 0 e 15, estremi inclusi.

Per realizzare la conversione in esadecimale utilizzeremo la funzione nativa foString e, tra

parentesi tonde, come argomento, 16, che effettua appunto una conversione in formato hex.
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Il codice che segue crea quattro variabili temporanee, ma solo per motivi di chiarezza espositiva:

in realta, tutta la funzione potrebbe essere compattata in una sola riga di codice, evitando tra l'altro

di creare quattro variabili usa-e-getta ad ogni evento enChange sugli Slider, quindi come ulteriore

esercizio potete ottimizzare la seguente funzione:

function aggiornaSfondo (e) {
var r = Math.floor (Math.sqrt (S.sliderR.value));
var g = Math.floor (Math.sqrt (S.sliderG.value));
var b = Math.floor (Math.sqrt (S.sliderB.value)) ;

var esadecimale = '#' + r.toString(16) + g.toString(16) +
b.toString(16) ;

esadecimale;

S.index.backgroundColor

nae

File Edit Navigate Search Project Commands Run Window Help
© Run~ Androidl ~ a= . "1 e e L Quick Access = |
[y Project Explorer = O | | @ indexxml & TiApp Editor W indexjs = |1 indextss
& v i 5. index.open();
7 % 2 -
< &) Hello World 3= function agglornastondo(e) [
4 = app 4 var r - Math.floor(Math.sqrt($.sliderR.value)):
4 (= assets 5 var g = Math.floor(Math.sqrt($.slider6.value));
e 6 var b = Math.floor (Math.sqrt($.sliderB.value)):
& Zncrok 7 var esadecimale = '#' + r.toString(16) + g.toString(16) + b.toString(16);
» (> blackberry 8 $.index.backgroundColor - esadecimale;
4 (= Images 9 1
5 logo png
(= iphone
(= mobileweb
(= tizen
(= controllers
1L index js
(= models
4 = styles =2
Ll index tss
4 (= views
| index xml
L alloy js
1L config json . || B Console x x| GEAEE 22-ri-B-=0
S Titanfum Android Enmilator - Hello World [Titanfum Android Ennilator] Android Ermulator Process
82 Gutling * |4 ¥ = £ | [IWF0] : Using MDSwithRSA signature algorithm i . E
[INnEO] Signing apk: C:\Program Files\Java\jdk1.7.8_1@\bin\jarsigner.exe "-sigalg” "MDSwithRSA" "-digestalg" "SHA1" "-keystore” "C:\User:
i¥pe e et [INFO] :  Aligning zip file: C:\android-sdk-win\tools\zipalign.exe "-v" "4” "C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium_Studio Workspace\Hellc
2 : [InFo] :  writing build manifest: C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium_Studio_workspace\tello world\build\android\build-manifest.json
@ asgiomasfondo(c) [INFO] :  Making sure the adb server is running
[InFO] Removing deploy.json from SD card
[INFO] : Installing apk: C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titaniun Studio_Workspace\Hello World\build\android\bin\Hello World.apk
[ " 3
) Hello World % Francesco Milanese

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo il tutto.
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HI ﬂﬂ P t nde
File Edit Sowrce Navigate Scarch Project Commands Run Wmdow Help
3 Run~ Androidl ~ (=0 ] Lie ol vtn o -| 4
[&5 Project Explorer = O || glindexxm & TiApp Editor | indexjs % | indextss
& = 1 S.index.open();
4 @ Hello World ol 35 function aggiornasfondo(e) [
4 app 2 var r = Math. floor(Math.sqrt(5.sliderR.value))
s (= assets 5 var g = Math.floor(Math.sqrt(S.sliderG.value));
PR 5 var b = path. floor(Math.sqrt($.sliders. value));
& an 7 var esadecimale - '#' + r.toStringf16) + g.toString(16)
v (= blackberry $.index.backgroundColor = esadecimale;
4 = Tmages s}
5 logo.png
(= iphone
» (= mobileweb
(= tizen
4 (= controllers
1 indexjs
(= models
4 = styles
L. index tss
a (= views
& index xml
1, alloy js
[ config json . || B Console =
Ml haad Titaniom Android Emulator - Hello World [Titanfum Android Emulator] Android|)|
5= Outline & T = o | [0 : - android\alloy\sync\localStorage. s
[INF0] : - androidi\alloy\sync\properties.js
type fiter text [INF0] : - androidialloy\syncisgl.js
= - [InFO] :
@ aggiomaSfondo(e) [INFO] : Alloy compiled in @.39318s
[INFO] : Alloy compiler completed successfully
[INFO] : Launching emulator: Androidl
[INFO] : Emulator already runming
Loy SEMILton atpeadi o 4
o v | Writable Smart nsert | Lines]|
k ok %k

Passiamo ora all'argomento vero e proprio di questo capitolo: la memorizzazione con persistenza
di dati sul dispositivo, inserendoli nel database SQLite integrato, e la creazione di una TableView

nella quale visualizzeremo proprio questi dati.

APRIRE UN DATABASE - OPEN

I database vengono aperti o creati nell'app mediante 'istruzione:

Titanium.Database.open (' [nomeDB] ") ;

associando tale elemento ad una variabile, per cui ad esempio per creare il database 'prova' da

associare alla variabile 'dbProva’ scriveremo:

var dbProva = Titanium.Database.open ('prova');
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Fille Edit Somce Navigate Search Project Commands Run Window Help I
© Run~ Androidl~ = Slrgl et Gr v Quick Access el )]

&5 Project Explorer = O || @ indexxmi & Tidpp Editor | #indexjs * |, indextss
& || © S.index.open();
4 Hello World
4 app
4 (= assets
= android |
v (= blackberry |
4 (= Images
5 logo.png
= iphone
¢ (= mobileweb
(= fizen
4 (= controllers
L index js
(= models
4 (= styles
1| index.tss
4 (= views
| index xml
1L alloy js
[l config json || B Console x L]
A Titanium Android Emulator - Hello World [ Titanfum Android Enmlator] Android Emulator Process
& ¥ = g | |[mF0] : - android\alloy\sync\localStorage.js =
[InFo] : - androidialloy\sync\properties.is
Fery [IHFO] : - androidialloy\syncisql.js
= [IHFO]
© dbProva [INFO] : Alloy compiled in 8.39313s
[INFO] : Allay compiler completed successfully
[IMFO] :  Launching emulator: Androidl

[THFO] :  Enulator already running ol
7 i

k= 3 var dbProva =Iritanium.DatabasE,ann('p"uva‘);

& Outline

¢ v | Writable Smart Insert | Line: 3 Column: 47 ¥ Francesco Milanese

Per cui: alla prima esecuzione dell'app, quando il db ancora non esiste, “prova” viene creato,
mentre alle esecuzioni successive la funzione open avra l'effetto di recuperare il db “prova” con
tutto il suo contenuto da disco ed assegnarlo alla variabile “dbProva”, tramite la quale potremo poi

fare interrogazioni al db, inserire nuovi dati o modificare o cancellare quelli esistenti.

I1 linguaggio per creare tabelle, inserire o recuperare dati, ¢ SQLite, molto simile a MySQL e altri
linguaggi di questa famiglia; in effetti, si utilizza la funzione execute() sulla variabile del db

passandole come parametro un comando SQL vero e proprio.

CREARE UNA NUOVA TABELLA — CREATE TABLE

Per esempio, per creare una nuova tabella all'interno del db “prova”, avremo:

dbProva.execute ('CREATE TABLE IF NOT EXISTS PRIMATABELLA (ID INTEGER PRIMARY
KEY, NOME TEXT)');

ovvero: crea — se non esiste gia — una tabella chiamata “PRIMATABELLA”, che avra due campi per

record (due colonne): un campo numerico chiamato /D e un campo di tipo testuale chiamato

NOME.
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Fle Edit Sowce MNavigaie
3 Run~ Android] <

[t Project Explorer

4 (@ Hello World
4@ app
4 (= assets
» (= blackberry
4 (= Images
5| logo.png
iphone
v (= moblleweb
(= tizen
4 (= controllers
1| index js
(= models
4 (= styles
|| index tss
4 (= views
o) index xml
Ll afloy js
| config jsan

£ Outline > 5]
type filter text
© dbProva

Search Project Commands Rom Window Help

aa Hlr xSy

= O | | @lindexxml & TiApp Editor H indextss

5.index.open();

ke *index.js >

5

/1 Hettete,

var dbprova = Titanium.Database.open(prova’);

dbProva.execute('CREATE TABLE IF NOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, MOME TEXT)');

Bl Console %

Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
[INFO] : - android\alloy\sync\localStorage.js

[INFO] : - android\alloy\sync\properties.js

[IHFO] : - android\alloy\sync\sql.js

[INFO] ¢
[INFO] :
[INFO] :
[INFO] :
[InFo] :
[l

Alloy compiled in @.39318s

Alloy compiler completed successfully
Launching emulator: Androidl
Emulator already running

llr

o~ | Writable Smart Insert | Line: 3 Column: 109

tutto dentro una funzione, ad esempio da chiamare all'onOpen, per eseguire i comandi all'awvie|

Quick Access

o |[@

® -

|

% Francesco Milanese

INSERIMENTO DI UN ELEMENTO: INSERT INTO

Per inserire un elemento nel db useremo quindi il comando execute e

il comando SQL

dell'inserimento, ossia INSERT INTO seguito dal nome della tabella e dai “values”, ossia i

parametri del record da inserire; ad esempio:

dbProva.execute ('INSERT INTO PRIMATABELLA(ID,

Rossi');

NOME) VALUES

(?,?2)", 'Mario

1,

File  Edit Source
{3 Run~ Androidi =

[ Project Explorer

2 (%) Hello World
4 (= app
4 (= assets
. (= blackberry
4 = Tmages
5 logo.png
= iphone
v (= mobileweb
(= tizen
4 (= controllers
1] index js
(= models
4 (= styles
Ll index tss
4 = views
& index xml
L. alloy js
| config json

E2 Outline » 1%

type filter text
© dbProva

Project Commands

(-]

Run Wmdow Help
RS e v
&l indexxml o TiApp Editor

$_index.open():

& indexjs ke index.tss

// vettete 11 tutto dentro una funzione, ad esempio da chiamare all’onOpen, per eseguire i comandi all'avvio
var dbProva = Titaniun.Database.open('prova’);

dbProva. execute('CREATE TABLE IF WOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, NOME TEXT)');

dbProva.execute(*INSERT INTO PRIMATABELLA(ID, NOME) VALUES(?,?)',1,'Maric Rossi');

i

B Console x

‘Titanim Android Enmilator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
[INFO] =
[INFO] :
[InFO] =
[InFO] :
[INFO] :
[INFO] :
[INFO]
[INFO] :
[l

- android\alloy\sync\localStorage. js
- android\alloy\sync\properties. js
- androidialloy\syncisql.js

Alloy compiled in ©.39318s

Alloy compiler completed successfully
Launching emulator: Androidl
Enulator already running

it

g v | Writable Smart Tnsert | Line: 10 Cohmn 83

Quick Access

i=qli=)

@ Francesco Milanese
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Vi spiego il senso di quei “?” al posto dei due argomenti di values: per evitare problemi con apici
e doppi apici, mettiamo quei “?” come “segnaposto” per i dati, quindi chiudiamo la stringa del
comando SQL e, a seguire, sempre dentro la funzione execute, mettiamo in ordine le variabili (nel
nostro caso, un intero — I'ID numerico, che fara quindi riferimento al primo punto interrogativo — e
una stringa specificata tra apici o doppi apici, nel nostro caso un nome che verra inserito nel

secondo campo, quello testuale, in riferimento al secondo punto interrogativo di values).

Attenzione, piccola nota a margine: il campo ID ¢ chiave primaria, quindi non puo contenere
valori duplicati; per questo motivo, successive esecuzioni di questo script genereranno errore, in

quanto si tentera di inserire altre volte un campo con /D pari a 1.

Bisogna quindi provvedere a mettere blocchi di gestione delle eccezioni a runtime o controlli

sull'esistenza di /D nel db, per evitare crash dell'applicazione.

MODIFICARE UN VALORE: UPDATE

Vediamo quindi un esempio di Update, ossia come modificare un valore.

La sintassi ¢:

UPDATE nometabella SET nomecampo = nuovovalore WHERE condizione;

ad esempio:

dbProva.execute ("UPDATE PRIMATABELLA SET NOME=? WHERE ID=?', 'Giuseppe

Bianchi', 1);

quindi come vedete anche qui si mantiene la logica dei punti interrogativi come segnaposti per le

variabili da specificare in seguito.
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Fle Edit Somce Navigate Search Project Commands Rum Window Help
& Run~ Android1~ am M e i e Quick Access =@
[y Project Explorer < B | |glindexxml & Tidpp Editor | Ll indexjs = || indextss
& 1 s.index.open();
4 @ Hello World E 3/ Mettete il tutto demtro uns funzione, ad esempio da chiamare a1l'onOpen, per eseguire i comandi all'svvio
4@ app 2
e S var dbProva = Titanium.Database.open('prova’);
v (= android 7 dbProva.execute(CREATE TABLE IF NOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, NOME TEXT)'):
o (= blackberry 5
i s 3 dbProva.execute( TNSERT INTO PRIMATABELLA(ID, NOME) VALUES(?,?)',1, Mario Rossi');
e 19
- logo.png k. 11 dbProva.execute( 'UPDATE PRIMATABELLA SET NOME=? WHERE ID=2','Giuseppe Bianchi',1);|
b & iphone
mobileweb 1
& tizen
4 (= controllers
1L index js
(= models
4 (= styles i
Ll indes tss
a = views
o | indes xml
L alloy js -
T o pan _ I & consote x % &EEB #a-r-B- =0
Sttt ~ Titanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emmilator Process
5= Outline & < = 0O | [IW0] : - android\alloy\sync\localStorage.js A
[INFO] : - android\alloy\sync\properties.js
P —— [INFO] : - android\alloy\sync\sql.js a
: [nFo] : |
© dbProva [1nFO] : Alloy compiled in 0.39318s
[INFO] : Alloy compiler completed successfully
[INFO] :  Launching emulator: Androidl
[1nF0] :  Emulator already running =
Ll ] in
e v | Writable Smart Insert | Line: 11 Column: 83 % Francesco Milanese

CANCELLAZIONE DI UN RECORD: DELETE FROM

Passiamo alla cancellazione di un record, con sintassi:

DELETE FROM nometabella WHERE condizione;

ad esempio:

dbProva.execute ('DELETE FROM PRIMATABELLA WHERE ID 2!

File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
2 Run~ Android] - s Blril=m oy o~ Quick Access
[t Project Explorer % = O | |@lindexxml & Tidpp Editor | Eindexjs | indextss
TG $.index.open();
4 @ Hello World b // Mettete il tutto dentro una funzione, ad esempic da chiamare all'onOpen, per eseguire i comandi all'swvio
4 = 3pp
4 (= assets var dbProva = Titanium.Database.open('prova’);
(= android dbProva.execute (' CREATE TABLE IF WOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, NOME TEXT)');
» (= blackberry
4 = Tmages dbProva.execute( ' INSERT INTO PRIMATABELLA(ID, NOME) VALUES(?,2)',1,'Maric Rossi');
5| logo.png dbProva.execute('UPDATE PRIMATABELLA SET NOME=? WHERE ID=2','Giuseppe Bianchi',1);
= iphone
» = mobileweb dbProva.execute('DELETE FROM PRIMATABELLA WHERE I0D=2',3);
& tizen -
4 (= controllers
1| index js
(= models
a (= styles i
L index tss
a4 (= views
& index.xml
L alloy s
.l configjson —| B Console % L
e Titanium Android Emulator - Hello World [Titanfum Android Emulator] Android Emmlator Process )
55 Gutline X 13 7 =g || [ - androidalloy\sync\localStorage. js 7
[INFO] - androidi\alloy\sync\properties. js
type Hlter text [InFo] : - androidialloy\sync\sql.js |
[InFO] i |
© dbProva [INFO] Alloy compiled in 8.39318s
[INFO] Alloy compiler completed successfully
[INFO] Launching emulator: Androidi
[InFo] :  Emulator already running I
[ i 3|
g v | Writable Smart Insert | Line: 15 Column- 1 ¥ Francesco Milanese
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RECUPERARE I DATI: SELECT

Infine, il recupero dei dati:

SELECT campi FROM nometabella WHERE condizione;

ad esempio:

var queryl = dbProva.execute ('SELECT * FROM PRIMATABELLA WHERE ID=?', 1);

per cui il risultato dell'interrogazione verra inserito nella variabile queryl.

dio - Hello World/app cont e
s =Rl __ _
Fle Edt Somrce Navigate Search Project Commands Rin Window Help
© Run~ Android1 - aa Sir il oo G | Quick Access =@
{5 Project Explorer = O || glindexxml & TiApp Editor | Tl indexjs * || indextss
& - 1 S.index.open():
+ @ Hello World E 3 J/ Mettete il tutto dentro una funzione, ad esempin da chiamare s11'anOpen, per eseguire i comandi all'avvio
4 (= app 1
i 5 var dbProva - Titanium.Database.open('prova’);
1o anibeoil 7 dbProva.execute('CREATE TABLE IF NOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, NOWE TEXT)');
» ¢ blackberry 8
4 & Images 9 dbProva.execute('INSERT INTG PRIMATABELLA(ID, NOME) VALUES(2,?)",1,'Mario Rossi')
5 logo.png o 11 dbProva.execute('UPDATE PRIMATABELLA SET NOME=? WHERE ID=2','Giuseppe Bianchi’,1);
(&= iphone 12
» (= mobileweb 3 dbProva.execute('DELETE FROM PRIMATABELLA WHERE ID=2',3);
b et 15 wvar queryl = dbProva.execute( SELECT * FROM PRIMATABELLA WHERE ID=2",1);
4 (= controllers
1 indexjs
(= models
4 = styles i
Ll index tss
4 = views
o | index xml I
U alloys
1 config json ~| | & Console *
S Titanium Android Emulator - Hello World [Titanimm Android Emulator] Android Emulater Process
5 Gutling ¥ |8 ¥ = 5 | | [#F0] : - android\alloy\sync\localStorage.3s &
[InFo] - android\alloy\sync\properties.js
fype Bt ekt [InF0] : - android\alley\syncsgl.js m
2 [nFo] ¢
© dbProva [INFO] Alloy compiled in ©.39318s
o queryl [INF0] : Alloy compiler completed successfully
[IHFO] :  Launching emulator: Androidl
[1nFo] Emulator already running =
Il i 0
g v | Writable Smart Insert | Line: 17 Column: 1 & Francesco Milanese

Nel nostro esempio abbiamo richiesto tutti i campi (I'asterisco sta per “ALL”, quindi “tutti”; in

questo caso, ID e NOME).

La variabile “queryl”, contenente i risultati dell'interrogazione, sara di tipo ResultSet, ossia un
insieme di risultati; in pratica, un contenitore con varie righe e, in ciascuna riga, i vari campi che

¢l interessano.
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11 tutto risulta pitu semplice con un esempio pratico; avremo, ad esempio:

var queryl = dbProva.execute ('SELECT * FROM PRIMATABELLA WHERE ID=?', 1);
while (queryl.isValidRow/())
{

var id = queryl.fieldByName ('ID') ,

var nome = queryl.fieldByName ('NOME') ;

queryl.next();

ossia: fino a quando ci sono righe valide (cio¢ righe di risultati) in queryl, prendi di ciascuna riga i
campi ID e NOME (fieldByName), assegnandoli a delle variabili temporanee; poi, vai alla riga

successiva (queryl.next(),)... semplice, no?

cont e
Sowrce Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Androidl~ & Bl i G o Quick Access = [
[ty Project Explorer % = B || &lindexxm & TiApp Editor | *indexjs »* | indextss
= < 0 - :
- 5 varidh - Titani b ‘prova’);
4 @ Hello World B 5 var doProva - Titanium.Dstsbase.open(‘prova’l;
4 (= app 7 dbProva.execute('CREATE TABLE IF NOT EXISTS PRIMATABELLA(ID INTEGER PRIMARY KEY, NOME TEXT)');:
4 (= assets 8
S ol o doProva.execy te('INSERT INTO PRIMATABELLA(ID, NOME) VALUES(?,2)*,1,’Maric Rossi');
» = blackberry 11 dbProva.execute( UPDATE PRIMATABELLA SET NOVE=? WHERE ID=3", 'Giuseppe Bianchi',l);
4 (= Images 12
14 o T TR anirriy:
e ||| 13 dbProva.execute("DELETE FROM PRIMATABELLA WHERE 10-2,3);
(= iphone k| 5 var queryl = dbProva.execute( 'SELECT * FROM PRIMATABELLA WHERE 10=2",1);
v (= mobileweb 1
e e 1 ?hlle (queryl.isvalidRow())
4 (= controllers var id = queryl.fieldByName( ID);
1| index js var nome = queryl. fieldByName( NOME');
& ot ; queryl.next(); I
4 = styles B
Ll index tss
4 (= views |
| mdex.xml .
1L alloy js
| config json _ || B console x L] r-B-=0o
A Titanium Android Emulator - Hello World [Titaninm Android Enmulator] Android Emulator Process
52 Qutline > & ¥ = g ||[F0] : - android\alloy\sync\localStorage.js =
[InFO] - android\alloy\sync\properties.js
e Blier ext [IWFO] : - android\alloy\syncisgl.js El
[IHFO] i
© dbProva [mnFo] :  Alloy compiled in 9.39318s
o queryl [IHF0] :  Alloy compiler completed successfully
[INFO] : Launching emulator: Androidl
U] : Emilatoc aleeady cupning &
£ r
i v | Writable Smart Tnsert | Line: 25 Column: 1 7 Francesco Milaniese

Quelle appena mostrate sono le operazioni di base con i database, le tabelle e i dati; per un elenco

completo delle funzioni e delle proprieta SQLite rimando alla relativa documentazione online.
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CARICARE UN DATABASE SQL PRECOMPILATO

Piccola nota a margine: ¢ anche possibile recuperare un database SQLite compatibile

preesistente, inserito in una cartella del progetto, mediante 1'istruzione:

var dbDaCaricare = Titanium.Database.install('../dbPrecompilato.db’,

"dbPrecompilato') ;

Hello World/app contr

dio -

4 Sy P : i ————
File Edit Sowrce Navigate Search Project Commands Run Window Help
& Run~ Androidl~ - 1] Blrgl=ts e v Quick Access =4 1n)
[ty Project Explorer > = O | glindexxm & TiApp Editor L *indexjs x | indextss
< il 2 tudexinpent W
2 Mettete il tu d da ch P p andi
+ @ Hello World | = isvalidrow())
4= app y
4 (& assets var id = queryl.fieldBylame('10");
- _ var nome = queryl.fieldByName( NOME');
> android 7 queryl.next() ; |
» = blackberry 5
4 (= Images 2
5 logo.png 4 11 var deDaCaricare= Titanium.Database.install(’../dbPrecompilato.db’, 'dbPrecompilato’);
= iphone
¢ (= mobileweh
(& tizen 5ol I
4 (= controllers
1L index js
(= models
4 = styles i
|| index.tss
4 (= views
| index.xml
1L alloyjs
1| config jsen || B console x - ~ri-E-=0
e Titanium Android Emulator - Hello World [Titantum Android Enmilator] Android Enmlater Process
RS & Y = 7 | [nF0] : - android\alloy\sync\localStorage.js E
& Dt L [mneo] - sndroid\alloy\synciproperties.js
type filter text [INF0] : - android\alloy\syncisgl.js
= [INFO]
© dbProva [1nF0] : Allay compiled in 8.39318s
o query! [INEQ] Allay compi Fully
- [INFO] :  Launching e
© dbDaCaricare [1nFo] Emulator already runnin -
[ S »
i v | Writable Smart Insert | Line: 3 Columm: 1 ' Francesco Milanese

Detto questo, passiamo all'elemento TableView.

k %k %k

Una TableView ¢ sostanzialmente una tabella dotata di scroll che recupera i dati da una variabile

(che li esprime in formato JSON) e li mostra a video.

Per definire una TableView dobbiamo preparare la sua struttura, in quanto in una tabella possiamo
avere zero o piu sezioni e, all'interno di ciascuna sezione, zero o piu righe di dati... e i dati, che

invece vanno specificati in una variabile particolare.
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TABELLE STATICHE

La definizione della struttura in maniera statica nell'xm/ ¢ indicata quando la tabella deve essere,
appunto, statica, cio¢ conosciamo gia i campi che dobbiamo contenere e possiamo elencarli

nell'xml, associando magari ad ogni riga un evento, al tocco o click, per eseguire delle azioni.

La sintassi ¢ semplicissima: i tag che ci interessano sono infatti TABLE VIEW, TABLE VIEW
SECTION e TABLE VIEW ROW.

Definiamo ad esempio la seguente tabella:

<TableView id='tabellaVeicoli'>

<TableViewSection id='Automobili' headerTitle='Automobili'>
<TableViewRow title='Berline'/>
<TableViewRow title='Fuoristrada'/>

</TableViewSection>

<TableViewSection id='Aerei' headerTitle='Aerei'>
<TableViewRow title='Civili'/>
<TableViewRow title='Militari'/>

</TableViewSection>

<TableViewSection id='Navi' headerTitle='Navi'>
<TableViewRow title='Passeggeri'/>
<TableViewRow title='Mercantili'/>

</TableViewSection>

</TableView>

66



Raccolta di tutorial “Titanium #1: le basi” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Fle Edit Sowce Navigate Search Project Commands Run Window Help
& R~ Androidi = aw Pl fhts e Quick Access =0
[t Project Explorer = O || @ *indexxm! * | Tidpp Editor  Eindexjs T indextss
= 1= <Alloy>
2 diindow class="container">
4 (® Hello World - ;
4 (= app ‘ 1
s 5 *Automobili’ headerTitle='Automobili's
. . 6 Berline’/>
I = android ] Fuoristrada'/>
v (= blackberry ] «/Tableviewsectian> |
4 & Images 9= <TableViewSection id='Aerei’ headerTitle='Aerei's
p 10 <Tablevie tit
3 logo.png o 1 <Tablevie it
> (= iphone 12 </TableViewSection>
v (= mobileweb 13 <TableViewSection id="Navi' headerTitle='"Navi's
= 3 <TableViewRow &
I 1ch <TableViewRow tit
4 (= controllers </TableViewSection>
1L index js k/Tableviewy
& models I </window>
a (= styles </Alloys
L. index tss
4 (= views
e | index xml
L, alloyjs
. config jsan .|| B console x | » % | G [EEEE)
— Titanium Android Emulator - Hello World [Titanmm Android Emulater] Android Emulator Process
8 Gutling % 1% T = 0 ||[mF0] : - android\alloy\sync\localstorage.js E
[INFO] : - android\alloy\sync\properties.js
type Blter text [IWFO] : - android\alloy\sync\sql.js m
- [INFO] : T
+ @] Alloy [InFO] :  Alloy compiled in 9.39318s
[InFO] Alloy compiler completed successfully
[IWFO] : Launching emulator: Androidl
[InFO] Emulator already running =
¥ —— i »
‘s = | Writable Smart Insert | Line: 17 Cohumn: 9 % Francesco Mianese

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo, per vedere il risultato.

File Edit Navigate Search P Run Window Help
3 Run~ Android1~ s g8 e s j
& Project Explorer % = O | |@lindexxml % | Tidpp Editor  Wlindexjs L indextss £ Hello World
5 1= <alloys -
b 2 <window class="container™s
+ @ Hello World & 3 Automobili
4 (= app <Tableview id="tabellaveicoli'>
i (= assets <TableViewSection id='Automobili' headerTitle='Automobily
& b 5 <Tablevie tle='Berline’/>
e ATTON <Tablevie itle='Fuoristrada’/>
lackberry </TableViewSe n>
4 (= Tmages [Tablevi n id="Aerel’ headerTitle='Aerei'y
o <TableViewRow title='Civili'/>
3] logo.png 2 i itle litari'/>
iphone 3
& mobileweb ' headerTitle="Navi'>
== Passeggeri'/>
Lzt Mercantili'/>
4 (= controllers </TableviewSection>
1 index js </Tableviews
i ool L <uindows
4 = styles </Alloys
L index tss
4 (= views
e | index xml
1 alloy s ;-
Ll config json . | B Consale %
e ‘Titaninm Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android|
% Outline > & ¥ = O | |[IWF0] : I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.93448 for 6
" B [INFO] :  Choreographer: Skipped 293 frames! The application ma;
type flter text [IHFO] : Choreographer: Skipped 196 frames! The application ma
& [INFO] : Choreographer: Skipped 46 frames! The application may
> a3 Alloy [INFO] :  TiAmalyticsSvc: (Thread-184) [31292,31292] analytics Sef
[ERROR] ¢ TiAnalyticsSwc: (Thread-184) [81672,112364] Error posti
[INFO] : TiAnalykicsSwe: (Thread-184) [4,112368] Stopping Analyl
<3 11 —
() Hello World

Come potete notare, non sto specificando lo stile TSS della tabella: Titanium gliene dara uno di
default, che fara occupare all'elemento lo spazio disponibile nella View; ovviamente, non deve

essere sempre cosi, per cui potete provare a definire degli stili per la TableView, come esercizio.
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TABELLE DINAMICHE

Con la definizione di una variabile di dati possiamo invece creare una tabella dinamicamente.

In questo caso si agisce completamente nel Javascript, dove bisogna definire la variabile
contenente 1 dati e la tabella (associandole la variabile con i dati), inserendo poi la tabella nella

View.

La variabile dei dati racchiude questi ultimi tra parentesi graffe, inserendo tutto l'insieme in
parentesi quadre... beh, vediamo subito un esempio pratico, riprendendo la tabella statica fatta in

xml poco fa:

var sezioneAutomobili = Ti.UI.createTableViewSection({ headerTitle
"Automobili' }) ;

sezioneAutomobili.add (Ti.UI.createTableViewRow ({ title : 'Berline' }));
sezioneAutomobili.add(Ti.UI.createTableViewRow ({ title : 'Fuoristrada' }));
var sezioneAerei = Ti.UI.createTableViewSection({ headerTitle : 'Aerei' });
sezioneAerei.add (Ti.UI.createTableViewRow ({ title : 'Civili' }));,
sezioneAerei.add (Ti.UI.createTableViewRow ({ title : 'Militari' }));,

var sezioneNavi = Ti.UI.createTableViewSection({ headerTitle : 'Navi' });
sezioneNavi.add(Ti.UI.createTableViewRow({ title : 'Passeggeri' }));
sezioneNavi.add(Ti.UI.createTableViewRow ({ title : 'Mercantili' }));

var datiTabella = [sezioneAutomobili, sezioneAerei, sezioneNavi];

var tabella = Ti.UI.createTableView({
data : datiTabella;

}):
S.1index.add (tabella) ;
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it Project Commands Rmn Window Help

- 0] SleGletooe o Quick Access =@
&5 Project Explorer = O || @lindexxm & TiApp Editor L *indexjs > |l index.tss
& 1 S.index.open();
+ @ Hello World 5 var sezionsAutomobili = Ti.UL.cresteTableViswSection({ headsrTitle: 'Automobili’ });
4= app 4 sezioneAutomobili.add(Ti.UL.createTableViewRow({ title: ‘Berline’ }))
4 & assets 5 sezioneAutomobili.add(Ti.UL.createTableviewRow({ title: 'Fuoristrada’ }));
= android 7 var sezioneserei - Ti,UI.createTableViewsection({ headerTitle: "Aerei’ }):
¢ (= blackberry zioneAerei aad(niﬁ cresteTableviewRou({ title: 'Civili' 1))
4 = Images 9 sezioneAerei.add(Ti.lf.createTableViewRow({ title: "Militari® }));
] logo.png 11 var sezioneNavi = Ti.UI.createTableViewsection({ headerTitle 1
(= iphone 2 sezioneliavi.add(Ti.UT .createTableViewhow({ title: 'Passegger
+ = mobileweb zioneNavi.add(Ti.UL createTableviewRow({ title: 'Mercanti e }))
(= tizen &
4 (= confrollers 16 var datiTabella - [sezioneAutomobili, sezionederei, serionemavil;
1L index js 7
(= models 9- var tabella - Ti.UI.createTableView({
4 = styles data: datiTabella
L, index tss s
SE 2 3 $.index.add(tabella);
o] index xmi
1L alloy js
L configjsen _ || = console xR GeEEEs8--B--0
= Titanium Android Enulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Enmlator Process
8 Qutline > |8 T = O | [mF0] : TiAnalyricssve: (Thread-184) [31292,31292] Analytics Service Started -
o= [ERROR] : TifnalyticsSve: (Thread-184) [81872,112364] Error posting events: Unable ta resolve host “api.appcelerator.net™: No address assoc
type flter text [INFO] : TiAnalyticsSve: (Thread-184) [4,112368] Stopping Analytics Service
2 ; " [INFO] :  TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.hello.HelloworldActivity@eed1faze
O sezioneAutomobil ~ || [anFo] Choreographer: Skipped 47 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
0 sczioncAerci _|| | [mnFo] : Choreographer: Skipped 30 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
VLI =|| | [IvFo] :  TiAnalyticsSve: (Thread-187) [31514,31514] Analyties Service Started |
[ ] datiTabella % R [ —TE— »
g v | Writable Smart Insert | Line: $ Cobumm: 21 ¥ Francesco Milanese

quindi, come ¢ possibile notare analizzando il codice, le sezioni (con le relative righe, che verranno
incorporate automaticamente grazie all'add) vanno “impacchettate”, elencandole separate da

virgole tra parentesi quadre, in una variabile, qui chiamata “datiTabella”.

Tale variabile verra poi associata all'attributo “data” (i dati, appunto) della TableView creata
mediante 7i. Ul createTableView ¢ associata, a sua volta, ad una variabile che la rappresenta, qui

chiamata “tabella’.

Questa variabile handler (gestore) della tabella verra quindi aggiunta alla schermata con il metodo
add di $.index.

[Rivedendo il tutto “al contrario”: la schermata index contiene una
tableView, creata specificando come “data” un insieme di TableViewSections
elencate tra [/; ciascuna TableViewSection contiene delle TableViewRow,

aggiunte alla sezione con il metodo add.]

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo il tutto.
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Fle Edit Nawgate Search Project Commands Rum Window Help
3 Run~ Android1 ~ am S e e =
[ Project Explorer = O | |@lindexxml & TiApp Editor | L index 1 indexctss £3 Hello World
e ot . oy
5 1 $.dndex.open();
7 g 2 =
4 (® Hello World 3 var sezioneutomobili = Ti.UL.createTableviewsection({ heade| [UNSUGIIY
4= app sezioneAutomabili.add(Ti.UI. createTableViewRow({ title: 'Ber
; 5 sezioneAutomobili.add(Ti.UI.createTableViewRow: title: 'Fuol
4 (= assets
&= android var sezionederei - Ti.UT.createTableViewSection({ heade
» = blackberry serionederei.add(Ti.UL. createTableviewRow({ title: 'Civ:
4 & Images sezioneAerei.add(Ti.UL createTableViewRow({ title: 'Militari
- logo.png = var sezioneNavi = Ti.UI.createTableViewsection({ headerTitle
» & iphone sezioneNavi.add(Ti.UL.createTableViewRow({ title: 'Passegger
» & mobileweb sezioneNavi.add(Ti.UL. createTableViewRow({ title: 'Mercantil
(= tizen
4 (= controllers var datiTabella = [sezioneAutomobili, serioneferei, sezioneNi
1l indexjs
(& models | var tabella = Ti.UI.createTableView({
4 = styles. data: datiTabella
[ index.tss i
4 (= views
&) index xml $.index.add(tabella);
Ll alloyjs
config json :
i ~ ||| E Console
- —— <terminated> Titanium Andsoid Emulator - Hello World [Titanium Android Emul
o= Outline > i SO Trorn] ;S card ot required, skipping mount check
i [IWF0] :  Emulator ready!
pe SCr Xl [IHFO] Removing deploy.jsan From SD card
© sezioneAutomobii ~ | |[mwFo] : Installing apk: C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium
. . [ERROR] : Failed to install apk on "emulator-5554"
a Sazfme’fﬁ‘?‘ E|| | [ERROR] Application Installer abnormal process termination. Praces
© sezioneNavi i
[ ] datiTabella |
() Hello World

Anche per questo capitolo e, anche questa volta, chiudiamo con un esercizio: create un semplice db
persistente e visualizzatene 1 dati (da caricare in maniera dinamica, con il ciclo while, non con un

semplice copia-incolla) in una 7ableView.
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Titanium - Tutorial 6

Windows e Views. Layout TabbedViews. Passare da una Window ad un'altra

Questo capitolo sara decisamente piu leggero rispetto ai precedenti: parleremo infatti della
distinzione tra Windows ¢ Views, del layout TabbedWindows e di come passare da una Window

ad un'altra senza dover ricorrere alle Tabs.

Fino a questo momento, infatti, abbiamo esaminato alcuni oggetti di interfaccia, come intercettare
alcuni eventi dell'app e anche come creare e interagire con i database, memorizzando i dati su
dispositivo; tuttavia, abbiamo esaminato questi aspetti in una sola schermata, il che ¢ positivo
quando bisogna esaminare solo quelli, per non doversi preoccupare di altri aspetti, ma decisamente
riduttivo — se non problematico — quando si deve sviluppare una vera e propria app... ma prima

facciamo un po' di chiarezza sui termini View (vista) e Window.

In genere, per indicare una schermata, o un ambiente dell'applicazione nell'ambito della
programmazione mobile, si usa generalmente il termine View, o “Vista”, ma in Titanium
dobbiamo fare attenzione: in questo ambiente, infatti, una Fiew ¢ si un contenitore, ma contenuto a
sua volta dentro una Window, che quindi ¢ il vero e proprio Top Level container, che puo contenere
una o piu Viste, ma non puo essere inserito dentro una di loro e che generalmente occupa tutta la
schermata ad eccezione della barra di navigazione, della barra di stato o di una eventuale 7ab Bar,

se si crea un componente Tab Group, come vedremo.
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Le schermate contenitori sono quindi le Window, che possono contenere una o piu View al loro

interno.

Vediamo, per prima cosa, come definire una View all'interno di una Window, utilizzando ancora

una volta I'applicazione Titanium Alloy di base.

La nostra Window di base ¢ quindi index che, come sappiamo, viene aperta automaticamente

all'avvio dell'applicazione mediante la funzione open() nel file index.js, con:

S.index.open () ;

Come per qualsiasi altro tipo di oggetto (e una View € un tipo di oggetto, come gli interi o i
ResultSet dei database), abbiamo una funzione costruttore nativa di Titanium, che ci consente di

creare una View e associarla ad una variabile; tale funzione ¢:

Ti.UI.createView

e ovviamente non dovra mancare un .add(vista) per la Window che la dovra contenere.

Ecco un esempio pratico: nel file xml di index scriviamo

<Button id='bottonel' onClick='Viewl'>Clicca qui</>

per creare un Button che al click, ovvero al tocco, creera e visualizzera una View all'interno della

Window corrente.
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File Edit Source Navigate Search Project Commands Rum Window Help
3 Run~ Androidl~ & @ B8 e et = Quick Access B

i)

It5 Project Explorer % = O ||l indextss |@findexxml % |1 *indexjs

T <alloy>
el ot . g1
4 = app 4 </vindows
(= assets 5 </Alloy>
4 (& controllers
1 index js
= models
4 (= styles
L index tss
4 (= views
& index xml
[, alloy s
| configjson
|2 README
b (= phigins
CHANGELOG.tt
LICENSE
= LICENSE xt
manifest -

artatner*s]
"bettonel” onClick="Viewl">Clicca qui</>

B |&eEE 2B8--B-=0

~ | | & Console
Thanium Android Emulator - Hello World [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process

oz ine % B TR
of Outline Fe 5 Ml [tnFo] :  using MDSwithRSa signature algorithm -
i - [INFO] :  Signing apk: C:\Program Files\Java\jdk1.7.@ 1@\bin\jarsigner.exe "-sigalg" "MDSwithRSA" "-digestalg" “"SHA1" “-keystore™ "C:\Users
Pt Tet [INFO] : Aligning zip file: C:\android-sdk-win\tools\zipalign.exe "-v" "4" "C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium Studio Workspace\Hellc
4 03] Alloy [INFO] :  Writing build manifest: C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium_Studic_Workspace\Hello World\buildhandroid\build-manifest.jsen
- . o [INFO] : Making sure the adb server is running
[<3] Windovw : container [InF0] : waiting for emulator to become ready |
Pl — »
Lo v | Witable Smart Insert | Line: 2 Cobumn: 31 % Francesco Milanese

Nel file Javascript index.js scriviamo quindi:

function Viewl (e) {
var viewl = Ti.UI.createView({
borderRadius : 10,
backgroundColor : 'red',
width : 50,
height : 50

1)

S.index.add (viewl) ;

e Edit Somrce Navigate
3 Run~ Android! - M e e = Quick Access = (3
[t3 Project Explorer * =0 Ll index.tss ] indexxml L findexjs *
& v 1= function doClick(e) {
+ @ Hello World o 2 alert($.label . text);
4 (= app | 2
(= assets 5 $.index.open();
4 (= controllers z
[ index js - function viewl(e){
& models 9- var viewl = Ti.UI.createView({
i 19 borderRadius:18,
4. S 11 backgroundCalor: 'red’,
|l index tss. 12 width:se,
e ks 13 height:59
- o 14 1
& index xnl 15 §.index.add{view1);
L allov s 16 }
1| config jsen
= README
i (= pligins
[£] CHANGELOG £t
LICENSE
[£ LICENSE txt
= manifest 4
= README S RETE o =
o - || B console . | G BB =2 B - £ ~ 5
o 5 = o o | ThenmAndoid Emulator - Hello World [ Titanfum Android Emulator] Android Emulator Process
o= Outline % 2 [INFG] : Using MDSwithRSA signature algorithm E
e [INFO] : Signing apk: C:\Program Files\Java\jdk1.7.8 18\bin\jarsigner.exe “-sigalg” "MDSwithRSA" *-digestalg" "SHAL® “-keystore® “C:\User:
ypeiiseeat [INFO] :  Aligning zip file: C:\android-sdk-win\tools\zipalign.exe "-v" "4" "C:\Users\Utente-Casa\Documemts\Titanium Studio Workspace\Helle
@ doClick(e) [INFO] : Writing build manifest: C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium_Studic Workspace\Hello Worldibuild\android\build-manifest.json
@ Viewl(e) [INFO] : Making sure the adb server is running
[INFO] : Waiting for emulator to become ready E |
¥ — f
‘i v | Writable Smart Insert  Line: 14 Cohmn: § % Francesco Milanese
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Nel TSS definiamo solo la posizione (in alto a sinistra) per il bottone, con:

"#bottonel' : {
0,
0,

top :
left :
width :

height :

'auto'

'auto'!

© 2015

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo, per verificare quanto fatto.

Edit Navigate

Search
9 Run~ Androidi -
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4 (= controllers
1 index js
(= models
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|
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4 [&] <Object> [INFO] : Writing build manifest: C:\Users\Utente- Casa\Dw:\ments\TltanLum Studio_Workspace\Hello World\build\android\build-manifest.json
[& container [Ineo] :  Making sure the adb server is running
[& Label [INFO] : Maiting for emulator to become ready
‘hottonel < :7]{!
oo v | Writable Smart Insert | Line: 14 Column: 2 & Francesco Milanese
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Le View di Titanium sono quindi come dei DIV nell'html: utili per definire aree e per contenere
altri elementi, con le coordinate di questi ultimi da specificare, ad esempio, relativamente alla

View che li contiene, per comodita e per realizzare interfacce dinamiche.

Vediamo adesso il secondo caso: le Tabbed Windows.

Per esaminare questo caso creiamo un nuovo progetto Titanium con template Alloy, con New
Mobile App Project, scegliendo questa volta il tipo Twe Tabbed Alloy Application, quindi

specifichiamo un nome € un id e confermiamo.

File Edt Navigate Search Proje fa) New Mobile App Project

© Run~ Android] Project Template = Quick Access =)
5 Project Explorer % = Select the template for this project D
5 v
& Hello Werld Project Template

Available Templates

#Alloy
O Classic

Default Alloy
Project

A @ Two-tabbed Alloy Application 1
Bc HEEE =8-ri-E-= 0
3 Titanfum's wraditional rwo-tabbed application created using the Alloy MVC - - |
5= Qutline v = g | T framesvork. s :
a= Outh [INFO: s e11o.HellokiorldActivity@4ed29a18 i
An outline is not available. Emm |fin thread.
INFQO
[INFO;
[INFO e110.Hellokor IdActivity@48d29a18
[InFOY - thread. LA}
. @ < Back Next> Finish Cancel sl
0 items selected - % Francesco Milanese

Lanciando l'applicazione vedremo, nell'emulatore, il senso di “Tabbed”: le Window sono due e

sono inserite come schede, delle quali vediamo in alto le etichette.
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Edit Navigate Search
2 Run~ Android Device~ ao G el s = |
3 Project Explorer =B
5 -
) Hello World
4 @ Two
3
& amp Ch TAB 2
(& phigins
HANGELOG.txt
ICENSE
|= LICENSE. txt
‘manifest
[£ README
& tiapp xml
B Console i
Dpse 3 - : | | am Window 2
T - Titanium Android Enmiator - Trvo [Tranium Android Emulator] Android Emulator Pri
o= Outline ln ARN] @ d t set prop 1
An outline is not available. [InFo] : S n-heap: P g case) to 4. T 15360}
[INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity ri
[INF0] :  Choreographer: Skipped 555 frames! The application may be
[INFO] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-82) [32278,32278] Analytics Service
[INFO] :  TiknalyticsSve: (Thread-82) [2380,34658] Stopping Analytics)
@ Two -I

Cliccando su un'etichetta, la relativa Tab Window verra messa in evidenza rispetto all'altra.

Diamo un'occhiata al codice, per vedere la struttura dell'app a questo punto.

Nel 78S notiamo solo la definizione non piu di un container ma di una Window, per la quale

stiamo specificando il colore di sfondo.

File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
3 Run~ Android Device~ am Clrdls ooy s Quick Access = o)

\i5 Project Explorer =8 e index.tss
® T 1= “Window: {

@ Hello World 2 backgroundColor: "#Ff"
4 @ Two

4 (3 app

» (= assets

(= controllers & .
(= models 9 fontsize: 20,
& ik 1@ FontFamily: 'Helvetica Neue'

: 11 3
|| index tss 1 textalign: ‘center’
& views 437 )

Ll alloy js

[l config json

[/ README
(= plugins

S -

B Console L]
FT— o Titanium Android Emulator - Two [Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
ot Outline Ve 5 e v isp cannat set property 'use t =
[INFO] :  I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.22IMB for 1536816-byte allocation
type filter text
YW ‘ [INFO] : TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effel2.two.TwoActivity@dedlects
4 [ <Object> [INFO] : Chereographer: Skipped 555 frames! The application may be doing tee much work on its main thread.
& Window [INF0] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-82) [32278,32278] Analytics Service Started
[INFO] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-82) [238@,34658] Stopping Analytics Service 1
[=] Label s
< v
19 v | Writable Smart Insert | Line- 1 Cohmnn: 1 ¥ Francesco Milanese
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Abbiamo poi la classica definizione di una label (da notare, piu che altro, la definizione annidata del

font, con “font :” e le caratteristiche tra parentesi graffe).

Nel Javascript, nulla di nuovo: solo $.index.open(); ... eppure questa riga di codice ci suggerisce
un paio di osservazioni interessanti: la prima ¢ che l'evento del campo Window, in seguito a click o
tocco sul tab, non ¢ un evento gestito via codice Javascript, ma implicitamente dagli oggetti TAB
nativi di Titanium; la seconda ¢ che la “schermata”, per cosi dire, ¢ sempre una, “index”
(all'interno della quale possiamo avere piu 74Bs, € vero, ma ¢ index ad avere il metodo open(),

invocato automaticamente all'avvio dell'applicazione).

Le novita piu interessanti si trovano, invece, nel file xml: qui notiamo la presenza di due nuovi
oggetti, TabGroup e Tab, che arricchiscono la struttura dell'xml standard composto, in origine, da

Alloy, Window e gli elementi grafici.

T T

Ny - ________________________
File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
= = . |
J Run~ Android Device~ & e R e e = Quick Access = (3
If5 Project Explorer =0 Lk indes.tss e indexjs ] indexxml *
& v 1= <Alloy>
- = 2 <TabGroup>
) Hello World & <Tab title="Tab 1" icon="KS_nav_ui.png™>
4 @& Two 2 <uindow title="Tab 1">
P 5 <Label>I am Window 1</Label>
. 5 </window>
(& assets - </Tab>
4 (= controllers 8 <Tab title="Tab 2" icon="KS_nav_views.png">
L indexjs s <window title="Tab 27>
P <Label>I am Window 2¢/Label>
&= mo 11 </window>
4 (= styles 1 </Tab>
T indextss A 13 «/TabGroup>
Ll L 12 @/alloys
4 (= views
| index.xml
L. alloy js
L config json
[£| README
> phigins
|£] CHANGELOG.txt
|£| LICENSE =
[E4 LICENSE .txt I
manifest - e — (T
e || | & Console L] % G b8
a0 ) T Titanium Android Emulator - Two [Titanfum Android Emulator] Android Emulator Process
aZ Outline i M ar g0bject: Runtime disposed, cannot set property 'userAgent T
e [INFO] :  I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.221MB for 1536816-byte allocation
ype e fc) [INFO] : TiRootActivity: (main) [@,8] chackpoint, on root asctivity resume. activity = com.effel2.tws.TwoActivity@aediects
4 [23] Alloy [InFO] :  Choreographer: Skipped 555 frames! The application may be doing too much work on its main thread
[¢3] TabGroug [INFO] : TiAnalyticsSwc: (Thread-82) [32278,32278] Analytics Service Started
P [INFO] : TiAnalytiesSwe: (Thread-82) [2388,34658] Stopping Analytics Service
I *
ige v | Writable Smart Insert  Line: 14 Column- 9 & Francesce Milanese

Adesso infatti abbiamo Alloy, TabGroup e, all'interno di questo “gruppo”, pit TABs (in questo
caso due, ciascuna delle quali contiene finalmente gli elementi che conosciamo, ossia Window e gli
elementi grafici a seguire)... nulla di particolarmente complicato, quindi: solo I'aver racchiuso piu

Window in piu TABs dentro un TabGroup.
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Gli oggetti TAB possono avere solo un elemento figlio, che deve essere di tipo Window, quindi

non possiamo definire piu oggetti Window dentro un Tab.

A questo punto pero potremmo chiederci: ma non c'¢ proprio un metodo per definire piu Window,
in un'app, in modo tale da separare le schermate, senza dover ricorrere alle TABs, anche per una
questione di praticita di sviluppo, nel senso che cosi 1'xm/ e il tss delle varie schermate potranno
prepararlo vari sviluppatori in parallelo, nonché per una migliore comprensione del codice, ad

esempio se si deve sviluppare un codice con molte schermate di tipo diverso?

Si che c'e: ¢ sufficiente definire nell'xm! pitt Windows, avendo cura di lasciare la prima, quella
iniziale, senza id, in modo tale da farla riconoscere come “index” da Titanium, per aprirla all'avvio
dell'app, mettendo gli id nelle altre, inserendo queste Window direttamente in Alloy, senza
TabGroup e Tab, e definendo poi dei metodi Javascript per definire 1'open delle varie Window, in

base a eventi o azioni.

Ridefiniamo quindi il contenuto di index.xml come segue:

<Alloy>

<Window>
<Label>I am Window 1</Label>
<Button id='win2' onClick='ApriWindowZ2'>

</Window>

<Window id='window2'>
<Label>Window2</Label>

</Window>

</Alloy>
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{2 Run~ Android Device

[&5 Project Explorer %

(# Hello World
4 @ Two
4 @ app
> (& asscts
(= controllers
1| index js
(= models
4 = styles
1 index 15
& views

| index xml

=| manifest

52 Outline *
type filter text
4 [ea] Allov

|42 Window

&

File Edit Source Naﬁga(s Search

]

Project Commands Run Window Help
&= S v Gl ¥ o e | 54 Quick Access bt
k&l index.tss kL indexjs W] indexxml X
1 <Alloy>
2 <Window>
3 <Label>I am window 1</Label>
4= <Button id="win2" onClick="ApriWindow2">
5 <fuindow>
6 <Window id="window2">
7 <Label>Window2</Label>
8 <«/iidndow>
5 [radloys|
& Consale X% GREEE2E--B~-=0
Titaniwm Android Emulator - Two [Titanium Android Enlator] Android Emulator Process
[INFO] : I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.221MB for 1536@16-byte allocation =
[INFO] :  TiRootActivity: (main) [0,8] checkpoint, on root activity resume. activity = com.effelZ.two.TwoActivity@dbdlecfs
[INFO] : Chorengrapher: Skipped 555 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
[INFO] :  TiAnalyticsSwe: (Thread-82) [32278,32278] Analytics Service Started
[INFO] :  TiAnalyticsSvc: (Thread-82) [2380,34658] Stopping Analytics Service
[INFO] :  Choresgrapher: Skipped 448 frames! The application may be doing tos much work on its main thread. B
< D »
i v Writable Smart Insert | Line: 9 Column: 9 Building workspace: (50%) & Francesco Milanese

Lasciamo inalterato il 7SS originale del template...

Fle Edit Source Navigate Search Project Commands Rmm Window Help
. . |
3 Run~ Android Device~ & B R e e = g Quick Access =3
It Project Explorer % =8 e index.tss kel index,js ] index.xml
& v 15 Prahdow”: {
® Hello Workd @ 2 backgroundColor: “#fff"
4 @ Two 45 *Label": {
4= 5 width: Ti.UI.SIZE,
= \pp 6 height: Ti.UI.SIZE,
by eocts 7 color: "800,
4 (= controllers 8 fonts {
e, ndex s . :Mtiizﬁi ZB{H Tvetica Neue'
& anels : | fontramily: ‘Helverica Neue
1
4 (= styles textAlign: ‘center’
1 index tss 4 }
4 = views
1, alloyjs
. config json
[£| README
( plugins
|£] CHANGELOG tst
|£] LICENSE _
|Z] LICENSE.txt
manifest - o [ — = =
i 1= || & Console * B | G < B-ri-Br=10
T & = - o | |Tanim Android Emulaior - Two [Tianiom Android Emilator] Android Emulator Process
of Outline % i [INFO] : Choreographer: Skipped 555 frames! The application may be doing too much work on its main thread. E
i = [INFO] :  TiAnalytiesSve: (Thread-82) [32278,32278] Analytics Service Started
type er Tent [InFo] : TiAnalytiessve: (Thread-s2) [238@,34658] Stopping Analytics Service
4 [g] <Object> [INFO] :  Choreegrapher: Skipped 440 frames! The application may be doing too much work on its main thread.
B Window [INFO] : TiAnalyticsSvc: (Thread-85) [187511,222169] Analytics Service Started
& Labe! [INFO] :  TiAnalytiesSve: (Thread-85) [2197,224366] Stopping Analytics Service 3
2l -
[l v
sgr v | Wiitable Smart Insert | Line- 1 Column- 1 % Francesco Milanese

... e ridefiniamo invece il contenuto di index.js come segue:

S.index.open () ;
{

function ApriWindow?Z2 (e)

S.windowZ2.open () ;
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File Edit

% Run~ Android Device

[t5 Project Explorer X

(® Hello World
4 |7 Twol
« (= app
(& assets
(= controllers
1 index js
(= models
& styles
1| index.tss

& views

& index xml

|= LICENSE txt
°| manifest

8% Outline

type filter text
@ Apriwindow2(e)

@ Two

vigate Search

Project Commands Run Window

=1

Help

- kS .

Quick Acces

= 8 | | indextss Bl indexjs * | indexxml
& - 1 §.index.open();
o 3% function Apriwindow2(e) [
2 §.window2.open() ;
5}
- || B Console B 5 % G bl =
= Titanium Android Emulator - Two [Titanmum Android Emulator] Android Emulator Process
[INFO] : Creating unsigned apk E
[NFO] :  Processing C:\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium Studic_workspace\Two\build\androidisrc
[IHF0] : Writing unsigned apks C:i\Users\Utente-Casa\Documents\Titanium_Studio_Workspace\Two\build\android\bin\app-unsigned.apk
INFO] :  Determining signature algorithm: C:\Program Files\Java\jdkl.7.® 10\bin\keytool.exe "-1-Duser.language=en” "-v" *-list" “-keystore
g sig B B J ¥ - BUag ¥
[INFO] :  Using MDSwithRSA signature algorithm
[nFo] :

Signing apk: C:\Program Files\Java\jok1.7.8_10\bin\jarsigner.exe "-sigalg” "MDSWithRSA" "-digestalg” "SHAL" “-keystore” "C:\Users

3

%7 Erancesco Milanese

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo il tutto.

Search Projec
3 Run~ Android Device f e le |
[t5 Project Explorer = 0 | | indextss E indexjs % |w]indexxml
& v 1 s.index.open();
® Hello World 2 Function Apriwindow2(e) [i
4 @® Two $.window2. open();
pireii 5 )
(& assets
4 (= controllers
L index js
(= models
4 = styles
1 index tss
4 (= views
&) index xml
1, alloy js
L config json
| am Window 1
~ | | B Console S
5T 3 TR ‘Titanium Android Emulator - Two [Titanium Andreid Emulator] Android Emulator Prg
o= Outline * ‘e & D veohj Runtime d, cannot set property ' gent?
S [INFO] :  I/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.ZLGMB for 15368
type filter text [InFo] TiRootActivity: (main) [8,0] checkpoint, on root activity ri
@ ApriWindow?2(e) [INFO] :  Choreographer: Skipped 334 frames! The application may be
[InFo] TiAnalyticsSve: (Thread-85) [31428,31428] Analytics Service,
[INFO] :  TiAnalyticsSve: (Thread-85) [7952,3938] Stopping Analytics
T |
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3 Run~ Android Device~

[t5 Project Explorer

@ Hello World
« @ Two
4 @ app
(= assets
4 (= controllers
1l index js
= models
4 @ styles
1, index tss
4 @ views
& index xml
L alloyjs
1. config json
[£] README
(= phugins
£ CHANGELOG i
[ LICENSE
£ LICENSE txt
= manifest

5= Outline » %

type filter text
@ Apriwindow2(e)

® Two

&

a
k2

i

Project Commands Run  Window

kel indl

Help
am *

ex.tss L indexjs ] index.xm

© $.index.open();

3¢ function Aprilindow2(e) [

53

$.window2.open();

E |

B Console
‘Titanfum Android Emulator - Two [Titaninm Android Emulator] Android Enmiator P

[wARN
[1HFO]

[INFO] :

[IHFO]

[INFO] :

[1HFO]

‘

BObject: sposed, cannot set property 'userAger

1/dalvikvm-heap: Grow heap (frag case) to 4.216MB for 15360
TiRootActivity: (main) [8,8] checkpoint, on root activity r
Choreographer: Skipped 334 frames! The application may be
TidnalyticsSwe: (Thread-85) [31423,31428] Analytics Service
TiAnalyticsSve: (Thread-85) [7952,39386] Stopping Analytics|

|

3

Window?2

Per mostrarvi, quindi, come definire piu Windows, ho seguito una strada un po' “strana”, partendo

da un template nativo piu complesso e “spogliandolo” di alcuni elementi per arrivare al caso base,

ma I'ho fatto proprio per sfruttare da subito un servizio messo a disposizione da Titanium e

semplificandolo, anziché costruirlo arrivandoci passo dopo passo, con un percorso piu difficile.
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Titanium - Tutorial 7

Rilevare le Gestures (Shake, Swipe, Touch, Pinch) e i dati dell'accelerometro

In questo capitolo vedremo come rilevare le Gestures (Shake, Swipe, Touch, Pinch, pressione

prolungata e dati in arrivo dall'accelerometro) in Titanium.

In generale, il rilevamento avviene aggiungendo 1'evento che ci interessa rilevare ad un Event
Listener, cio¢ letteralmente un ascoltatore di eventi, un oggetto di Titanium che rileva I'elemento
specificato ed esegue del codice, con TiGesture.EventListener ¢, come argomenti, il nome del

gesto tra apici e la funzione da chiamare per effettuare le operazioni volute.

SHAKE
Ad esempio, per rilevare lo Shake (il movimento che si ha agitando — shaking, appunto — il

dispositivo) scriveremo:

Ti.Gesture.addEventListener ('shake', function(e) {alert('effettuato
shake') ;});

quindi come potete vedere ho definito il secondo argomento, ovvero la funzione da invocare, “in
linea”, all'interno di addEventListener, in quanto tale funzione riguardava solo l'esecuzione di un
alert, quindi ho definito tutto li, ma naturalmente per progetti piu complessi potrete invocare

funzioni definite esternamente.
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File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
& = D=l oy 0 Quick Access = ([
[ Project Explorer X = O [ 'H indextss L *indexjs * wlindexxm| & TiApp Editor =8
g v 1 .index.cpen();
. @ Hello World 5
> @ Two 4 Ti.Gesture.addEventlistener('shake’, function(e) {alert('effettuato shake');});
B Consale % BE| o -+ =n
s Studio Console
&= Outline B =]
type filter text
e v | Writable Smart Insert  Line: 4 Column: 80 %7 Francesco Milanese

Purtroppo, I'emulatore Android non implementa l'emulazione dello Shake.

ACCELEROMETRO

Per rilevare invece movimento del dispositivo mediante 1'accelerometro (anche questo non
simulato, purtroppo, dall'emulatore Android ) si deve ricorrere al modulo Accelerometer, anziché
Gesture, dopodiché sara possibile rilevare informazioni sul momento in cui ¢ stato lanciato 1'evento
e sul movimento sui tre assi XYZ mediante i campi timestamp, x, y ¢ z di “‘e”, rispettivamente, con

“e” che ¢ la variabile che passiamo come parametro alla funzione da invocare; ad esempio:

Ti.Accelerometer.addEventListener ('update', function(e) {
labelT.text = e.timestamp;,

labelX.text = 'x: ' + e.x;
labelY.text = 'y: ' + e.y;
labelZ.text = 'z: ' + e.z;

1)

con labelT, labelX, labelY e labelZ che sono, come suggeriscono i nomi, delle label, che quindi
dovrete definire nell'xm/ o anche via codice, per visualizzare in qualche modo i dati, se volete
appunto vederli per farvi un'idea di quali valori restituiranno, per poterli poi utilizzare

confrontandoli con altri parametri o inserendoli in operazioni nel resto del codice.
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S— y o I —
File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
& m A el et = Quick Access = |2
5 Project Explorer =8 L, index.tss kel findexjs * |w]indexxm| & TiApp Editor =8
o 1 $.index.open();
(# Hello World
> @ Two 4 Ti.Gesture.addEventlistener('shake', function(e) {alert('effettuato shake');});
7 Ti.Accelerometer.addeventlistener( update’, function(e) {
8 labelT.text = e.timestamp; I
labelX.text = 'x: ' + e.x;
labely.text = 'y: * + ey
labelZ.text = 'z: ' + e.z;
1
E Console Wbl M E-i-- 0
e Studio Console
B Outline » % =]
type filter text
oo v Writable Smart Insert | Line: 11 Column 5 % Francesce Milanese

Dico di usare le /abel perché non ha senso utilizzare gli Alert, come con lo Shake, perché verrebbero
lanciati di continuo; la /abel verra semplicemente aggiornata, mostrando il valore in quel

momento.

Attenzione a separare, nella function, labelT e le altre istruzioni con punto e virgola, non con
virgole, in quanto non si tratta di parametri ma del vero e proprio blocco di istruzioni che

compongono la funzione, qui definita “in linea” all'interno di addEventListener.

GESTURES
Lo Shake e l'accelerometro riguardano piu che altro movimenti che hanno a che fare con l'intero
dispositivo (nel senso hardware), mentre le Gestures, che stiamo per esaminare, si riferiscono ad

interazioni con il display del dispositivo, quindi mediante tocchi e trascinamenti delle dita.

SWIPE (PAN)
Lo Swipe, ossia “tocco e strisciata” del dito (detto anche Pamn), puod essere rilevato sulla maggior
parte dei componenti di interfaccia di Titanium, nel senso che potete fare uno Swipe su

un'immagine, un Button o una generica View, come quella vista nella puntata precedente...
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... anzi, vediamo proprio questo caso, scrivendo nel file Javascript:

var view = Ti.UI.createView();
view.addEventListener ('swipe',
nel verso: ' + e.direction);});

File Edit Sowce Navigate Search Project Commands Run Window Help
a8 NG
5 Project Explorer =8 L, index.tss kel findexjs * |w]indexxm|
& v L $.index.open();
@ Hello World
> @ Two
7= Ti.Accelerometer.addEventlistener( 'update’
labelT.text = e.timestamp;
labelX.text = 'xi ' + e.x;
labelv.text = 'y: ' + e.y;
11 labelz.text = 'z: ' + e.z;
121
5 war view = Ti.UL.createView();
o 5 a v =
B Outline % Vs =
type filter text
O view Bl Console
Smdio Console
o v Writable

EVENTI E COORDINATE DEL TOCCO

Parlare del Tocco pud sembrare superfluo, visto che abbiamo definito diverse volte gli eventi
onClick sugli elementi di interfaccia delle app, ma non ¢ cosi: gli eventi Touch sono infatti ben

quattro e per ciascuno di essi ¢ possibile rilevare le coordinate X e Y in riferimento all'interfaccia

function (e)

s e e

& TiApp Editor

4 Ti.@esture.addEventlistener('shake', function(e) {alert('effettuate shake’);});

. function(e) {

16 wview.addEventlistener('swipe’, function(e) { alert(’ffettustc Swipe nel verso:

Smart Insert | Line: 19 Column® 1

{ alert ('Effettuato Swipe

Quick Access

=] i

)

*+ e.direction);});

wel| B ~-ri-= 0

& Erancesco Milanese

grafica dell'applicazione, per capire dove l'utente ha effettuato il tocco.

Questi quattro eventi sono: TouchStart (inizio del contatto tra dito e display), TouchEnd (che
avviene quando l'utente solleva il dito dal display), TouchMove (si ha se l'utente muove il dito
tenendolo poggiato sul display) e TouchCancel (lanciato dal sistema se l'evento del tocco deve

essere annullato, cosa che avviene quando ad esempio qualcuno vi telefona — e vi arriva cio¢ una

chiamata — proprio quando state facendo un tocco su un punto dello schermo).

Gli eventi da far rilevare sono quindi questi quattro, cosi come li ho nominati, mentre per ricavare i

valori x e y dell'evento dovrete accedere a questi campi “posizione” dell'evento, ossia della
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variabile “e” presente tra le parentesi tonde della funzione, con e.x e e.y, cosi come abbiamo fatto

ad esempio un attimo fa con Swipe, per rilevare la direzione del movimento con e.direction.

Fad Studio - Tov rollers/indems - Tif
File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
en D) e Gl w5 & v -‘ : Quick Access Ej‘@
It5 Project Explorer X = kel indextss kel findexjs % W] indexxmi & TiApp Editor =8
& v 1 Ti.Gesture.addEventlistener('shake', function(e) {alert(’effettuato shake');});
#® Hello World 1
> @ Two 4= Ti.Accelerometer.addEventlistener('update’, function(e) {
5 labelT.text = e.timestamp;
labelX.text = 'x: ' + e.x;
labelv.text = 'y: ' + e.y;
8 lasbelz.text = 'z: ' + e.z;
s b
var view = Ti.UI.createView();
iew.addEventlistener( swipe', function(e) { alert('Effettuato Swipe nel verso: ' + e.direction);});
ouchstart
touchend
+touchmove
| touchcancel I
e.x
ey
82 Outline B V=0
type filter text
© view B Console el 2 E-y= 8
Studio Consele
o v Writable Smart Insert  Line- 25 Column- 1 % Francesco Milanese

LONGPRESS

Molto simile agli eventi Touch ¢ il LongPress, la pressione prolungata, effettuata in genere quando,
toccando a lungo un'icona o un altro oggetto di interfaccia, viene mostrato a video un Alert, un
menu di opzioni o, in generale, qualche altro elemento di interfaccia, per consentirci di scegliere

opzioni o effettuare azioni specifiche sull'elemento toccato.

P23 Studio - Two/pplEoRtiollers aBRys - T

Sy - . r B
File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
=] FlrglrO o x| Quick Access =il 4
IS Project Explorer X = 0O ||l indexss L *indexjs ¥ |w&] indexxm & TiApp Editor =8
G 1 Ti.esture.addEventlistener('shake’, function(e) {alert('effettuato shake');});
() Hello World 5
> @ Two 4= Ti.Accelerometer.addeventlistener("update’, function(e) {
5 labelT.text = =.timestanp;
labelX.text = 'x: ' + e.x
labelY.text = 'y: ' + e.y
labelZ.text = 'z ' + e.z
i2)
2 var view = Ti.UI.createView();
3 view.addEventListener('swips', function(e) { alert('Effettusto Swipe nel verso: ' + e.direction);});
& touchstart
touchend
touchmove
touchcancel
25 longpress|
8= Outline P
type filter text
© view B Console =6l f E -5~ 0O
Smudie Console
oo v | Writable Smart Insert | Line: 25 Column: 10 % Francesco Milanese
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In questo caso, I'evento da far registrare all'Event Listener ¢ appunto “longpress”, tra apici, tutto in
minuscolo e attaccato. Anche per questo evento, come per i tocchi, ¢ possibile ricavare le

coordinate x e y dell'evento, con e.x ¢ e.y.

PINCH
Il Pinch ¢ 'evento che si ha quando vengono poggiate contemporaneamente due dita sul display e
le si allontana o le si avvicina, tenendole premute sul dispositivo; in pratica, quello che succede

quando si fa uno zoom in avanti o indietro su un'immagine.

In questo caso l'evento da rilevare si chiama appunto Pinch, mentre il parametro che ci interessa,

[{P%4)

nell'evento “e”, si chiama “scale”.

Avremo ad esempio (sempre utilizzando la var view definita poco fa per lo Swipe):
view.addEventListener ('pinch', function(e) { alert('Effettuato Pinch con

scale: ' + e.scale + '$');});

mettendo una % nel testo perché il valore di scale ¢ espresso, appunto, in percentuale.

File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
& @ G O Quick Access = ([
[?5 Project Explorer = O | W indextss Bl “indexjs * |@]indexxml ¢ TiApp Editor =8
& - 1 Ti.Gesture.addEventListener('shake’, function(e) {alert(’effettuato shake');});
® Hello Warld 2
, @ Two 25 Ti_Accelerometer.addEventListener( 'update’, function(e) |
5 labelT.text = e.timestanp;
labelX text = x: '+ e.x:
labelY.text = 'y: ' + e.y:
labelz_text = 'z: * + e.z;
2 b
12 var view = Ti.UI.createview():
3 view.addEventlistener('swipe', function(e) { alert('Effettuato Swipe nel verso: ' + e.direction);});
touchstart
‘touchend
touchmove
touchcancel
e.x
longoress
8 view.addEventListener('pinch’, function(e) { alert('Effettuato Pinch con seale: ' + e.scale + '%');}1);
T— i v = 2
8% Outline 1% O
type filter text
© view Bl Console w bl 2B -1 -=10
Studie Consele
& v | Writable Smart Insert | Line: 30 Cohmmn- 1 & Francesco Milanese
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Titanium - Tutorial 8

Aprire una pagina web dall'app. Utilizzare i Moduli. Inserire delle Mappe nell'app

Nella prima parte di questo capitolo vedremo come aprire una pagina web dalla nostra app e,
nella seconda parte, come aggiungere un modulo (o “add-or”) di Titanium per inserire le mappe

nella nostra app.

Vedremo, in particolare, due approcci diversi.

Il primo, quello che useremo per aprire il web browser, ¢ quello utilizzato con gli altri elementi,
ossia aggiungendo un elemento 7i.UI, nativo di Titanium (e anche per questo vi invito ad
esplorare la documentazione online, per scoprire gli altri servizi nativi messi a disposizione da

Titanium).

Il secondo approccio consiste nell'importare un modulo (o plugin, o add-on) aggiuntivo che, nella
versione 3.2 di Titanium (quella con la quale ho realizzato questi tutorial) ¢ fornito di serie col

programma, per creare un oggetto Map e invocarne i metodi.

Iniziamo con il primo caso: la chiamata al web browser.
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L'apertura di una pagina web puo essere utile, ad esempio, per aprire la nostra home page se
l'utente, utilizzando l'app, clicca (o fa un Touch, in effetti) su un link o un Button che rimanda al

nostro sito, tipo un tasto “Chi siamo” o “Contatti’.

In Titanium una pagina web browser ¢ una View, quindi un elemento di interfaccia utente, al pari

di una ImageView o di una TableView, per cui va creata con create seguito, questa volta, da

WebView.

Avremo, ad esempio:

var paginaWeb = Ti.UI.createWebView ({url:'http://www.effelZ.com'}),

® TitaniumStudio File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help @ & 1 T # %G gio30gen 14:37:05 Q =

. XaXi Studia - Esempifanp/controllers /index.is - Titanium Studio - (Users /minix84/Documents/ Titaniumsiudio

{3 Run = iPhone * am. 3 rloE s
Project Explorer ==

» ', U admobTEST
» .5 Chinese Wisdom
» ', S daVinciQuotes
v @semai

v iapp

models
» L stles

> Lo views
alloy.js
. config.json
README

> (= plugins
CHANGELOG txt
| UCENSE
LICENSE.txt
manifest
README

formation-master

@ coCiickie)
© paginaviet

ing opplication
ching applicati
s

» | Writable

Line: 8 Column: 18 T Giomig Minissale

Questo oggetto andra quindi aggiunto alla Window nella quale vogliamo visualizzarla o ad un'altra
View, ad esempio con:
var viewl = Ti.UI.createView(),

viewl.add (paginaWeb) ;

S.index.add (viewl) ;

e non dimentichiamo ovviamente 1'open() sulla Window index da visualizzare.
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& Titanium Studio  File Edit Source Mavigate Search Project Commands Run Window Help " o = 4 8%k gio30gen 143744 Q =
8Nnn Studio - Esempi/app/cont

llegs/index.is ~ Titanium Studio - (Users(minix84/ Documents/TitaniumStudio .
CinRun = iPhane ~ am - - 2 L

Project Explorer T = 0| @Dashboard | indexjs &n
© admobTEST Function @ 1
Chinese Wisdom olert(s.label. text);
davinciQuotes ¥
v B Esempl

v = app

¥ oassets
v L contrallers

3. index.open(d;

var poginaWeb = Ti.UI.createWebView({
Urs " http: 7w :

L Index js
medels
b Lo styles i Ti.UL.createview();
jingleb);

S35 $. index.odd(vienl);

L aloy.js
. config.json
README
» L= plugins
CHANGELOG.txt
LICENSE
LICENSE txt
manifest
README
o tiapp.xml
» () Mappe
R MappeTest
Pasticceria Scimeca
Praverbi Milanesi
Praverbi Pugliesi
Proverbi Sicilian|
@ query7Deviceinformation-master

» (% Tongue Twisters

== Qutline % =0 @ console = »

Titanium i0S Simulator - |Phone - Esemp [Titanium 10 Simulator] 105 build and depioy
Deploy type: development

i doClickie) Building for torget: simulator
O paginaeb : Building using 105 SOK: 7.9.3
O viewl : Building for 105 {Phone Simulator:

Building for device family: iphone

Minimum i0S version: 6.0

Debugging disabled
Profiler disabled

+ Writable Semart Insert Line: 14 Column: 1 T Gioroo Minisale

Salviamo, compiliamo ed eseguiamo, per verificare quanto fatto.

#® Simulatore iOS Archivio Modifica Hardware Debug Finestra  Aiuto 17 F 49 84 (=} gio30gen 14:38:13 Q

{3 Run  iPhane * am - rlEe s
Project Explorer ¥ = 0 | @ Dashboard I indexis =n
» 4, 8 admobTEST Function Ced {

» 8 Chinese Wisdom alert($. label. text);

* . daVinciQuotes ¥

Esempi

asp
EES vor paginaieb = Ti.UL
contraliers url:'h b
L index s

Wefu  Login

$.index.open();

models
» L styles Ti.UL createVien();
viewl.add(paginalfeb)

iews $. index. odd(viewl

L allov.s
config.json
VEEM!M[
plugins
CHANGELOG. txt
LICENSE

LcensE b
manfest
README
Stiapp.xml
» (%) Mappe.
» (R MappeTest

5= Outtine L ¥ =1 || @ console
Titanium i0S Simulator - iPhone - Esempi (Titanium 105 Simulator] 105 build
= Skipping xcodebuild
@ doClickie) Finished building the opplication in 15 42Zms
@ paginaWeb Running application in 10S Simulator
 viewl 0] : Launching opplication in 105 Simulotor

Focusing the 105 Sinuloter
Application started
Esempi/1.@ (3.2.9.GA.d9132d6)

» | Writable Smartfosert | Line: 14 Column: 1 Y Gisrgio Minssale

Passiamo quindi alla seconda parte del tutorial, dedicato al modulo Map per aggiungere, appunto,

una mappa alla nostra app... prima, pero, un paio di precisazioni.
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Al momento attuale il modulo Map richiede, per poter essere eseguito su dispositivi i0OS, solo
xCode 5 o superiore, mentre per poter essere eseguito su Android sono necessarie le Google Map
API Keys, piu l'installazione del Google Play Service SDK mediante I'Android SDK Manager e, in
ogni caso, funziona solo sui dispositivi fisici Android, non nell'emulatore, per cui qui tecnicamente

non potrei mostrarvelo (ed ecco perché, in questa tutorial, sto lavorando su un Mac e sto utilizzando

il simulatore iOS per provare le app).

Come detto all'inizio del tutorial, da Titanium 3.2 (quello che sto utilizzando) in poi, per poter

aggiungere le mappe bisogna ricorrere ad un modulo esterno, per cui ne approfittiamo anche per

vedere come aggiungere moduli e add-ons per implementare funzionalita extra.

Andiamo nella finestra 7iApp.xml, clicchiamo sul + accanto all'elenco dei moduli a destra, quindi

scegliamo il modulo 7i.Map dall'elenco che apparira.

®& Titanium Studio File Edit Navigate Search Project Commands Run  Window Help
0.6 Studio — Esempi/tiapp.xml - Titanium Studio - /Users/minix84/Documents/TitaniumStudio

(o)

{3 Run + [Phone +

Project Explorer
* 5 admobTEST
» 1§ Chinese Wisdom
# £ daVinciQuotes.
v () esempi
¥ =app
» oassens
controllers
L index js
models
b L styles

views
L alloyjs

| CHANGELOG. txt
|LICENSE

| LICENSE txt
manifest

README
 Dtaopami

overbi Sicilian
ery7Deviceinformation-master
Reader

S Re
SIADMOB

¥ a{ti:app : hup:/ /1 appeelerator.arg
13| name
wjversion
<3| publisher
jurl
<2 description
<l copvriaht

@ Dashboard L indexjs

& TiApp Editor

& 'Esempi’ Configurations

Application id:  com.effe12.esempi Module EH =
Version )
Publisher minixB4

Publisher URL:  hutp://
appicon.png Browse... ©

Copyright: 2014 by minixeA

not specified

Descriptian:

tanium SDK 3.2.0.GA

# The latest detected version will be used

Deployment Targets

o Android
Blackberry Enable Cloud Services: | Enable
iPag

o iPhane

Mobile Web

Overview tiapp.xml

B Console

mulator] 105 build and deploy

A.d9182d6)

]

T 4 365Gk gio30gen 14:39:27 Q =

T Glorgio Minissale
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® Titanium Studio

(3 Run » {Phane *

Project Explorer
» .8 admobTEST

5 Chinese Wisdom
» .8 daVinciQuotes

_ Aniappxmi
» (& Mappe
» (% MappeTest
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Publisher URL: (W & ti.cloud [commonjs| - Glabal
“con At cloudpush {android] - Global (AR Ver. 2}
Bl ti.map (andod, i0s) - Global (AP Ver. 2]
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iPad
 iPhone
Cancel o
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Titanium (08 Simulator - iPhone - Esempi [Titanium i0$ Simulator] 10S build and deploy
Finished building the application in 1s 4zims
Running application in 105 Simulator
Launching epplication in 10§ Sinulator
Focusing the 105 Simulator
Application started

Esesmpi/1.8 (3.2.0.GA.d9182d6)

7 Glogio Minissale

A questo punto puo essere utile, dopo aver salvato tutto, cliccare sul menu Project ¢ scegliere

Clean Project, per ripulire il progetto corrente e fargli includere il nuovo modulo.

%
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A questo punto nel codice Javascript dovremo istanziare un oggetto Map, con:
var Map = require('ti.map'),;

@& Titanium Studio File Edit Source Navigate Search Project Commands Run Window Help
a Studio - Esemplfapp/controllers/index.is - Titanium Studio ~ /Users/minix84Documents{Titani

es. - -

L configjs
README

plugins.
(CHANGELOG.txt
LICENSE
LICENSE.txt
manifest

@docickte)
@ Map

- Wribie Smart insert Line: 7 Column; 27 ' Giorsio Minissale

Utilizzeremo quindi questo nuovo oggetto Map per accedere a campi e metodi del modulo Map.

In particolare, ci interessa recuperare la View della mappa, specificando alcuni parametri, per poi

inserire questa View nella nostra Window.

Per ottenere ad esempio una View chiamata “mappa” (dall'oggetto Map, creato un attimo fa) che

rappresenta il modulo 7i.Map importato, scriveremo:

var mappa = Map.createView({
top : 100,
left : 0,
height : 300,
width : 300,
animate : true,
regionFit : true,
userLocation : true,
region : {
latitude : 37.422,
longitude : -122.084

Pz
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specificando quindi il 7SS in linea, visto che 1'oggetto ¢ comunque una View, e quale coordinata

visualizzare in apertura, mediante il gruppo “region” (ovviamente qui ho messo delle coordinate

di esempio, scegliendo in particolare quelle del Googleplex a Mountain View).

Aggiungiamo ovviamente questo elemento alla Window, per la visualizzazione, con ad esempio:

$.index.add (mappa) ;

i TitaniumStudio file Edic Source Navigate Search FProject Commands Run. Window Help
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Salvare, compilare ed eseguire.
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[NOTA: un  altro  parametro e  MapType, di  default
Ti.Map.STANDARD TYPE; “di default” nel senso che, non specificandolo
(come nel nostro caso), l'app utilizzera questo tipo, mostrando la mappa
classica (tipo cartina stradale), mentre ad esempio un altro tipo e
Ti.Map.SATELLITE TYPE, per la visualizzazione fotografica dell'area; un
altro ancora e TERRAIN TYPE, per visualizzare alcune strade con i relativi
nomi e, infine, il tipo HYBRID TYPE, per la visualizzazione mista.]
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Per questo tutorial — e per questo ebook — ¢ tutto!
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