Premessa

“Sketch Up tutorials — Vol. 1” ¢ un pdf contenente le versioni testuali di 25 videotutorial su
Sketch Up pubblicati gratuitamente da Francesco Milanese sul suo canale Youtube e sul sito

www.francescomilanese.com .

L'ebook, che consta di 225 pagine in formato A4, ha un prezzo volutamente basso perché si
rivolge a chi ha seguito 1 videotutorial gratuiti, 1i ha trovati interessanti e desidera avere un testo in
pdf (con screenshots) da poter consultare facilmente, mediante le funzioni di ricerca o
stampandolo... 0 a chi desidera ringraziare in maniera concreta l'autore dei videotutorial, ottenendo

comunque una piccola guida sulle basi e su alcune operazioni effettuabili in Sketch Up.
Nella prima parte sono presenti i testi dei 9 videotutorial introduttivi sulle basi di Sketch Up

2015; nella seconda parte, 16 tutorial generici, pubblicati prima del 2015, su alcune funzioni o

operazioni del programma.

Per il sommario completo: http://www.francescomilanese.com/sketchup-01-sommario.pdf


http://www.francescomilanese.com/sketchup-01-sommario.pdf
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 1

Introduzione. Universo virtuale 3D e navigazione

In questo primo tutorial sulle basi di Sketch Up 15 per principianti assoluti non creeremo nulla,
nemmeno una linea (anzi, cancelleremo l'unico oggetto presente di default!), ma prenderemo
familiarita con l'interfaccia del programma e la navigazione nello spazio 3D virtuale; tutti
elementi che ci torneranno utili nei prossimi capitoli dove, a partire dal prossimo, creeremo delle

forme, definiremo elementi e volumi, eccetera.

Sketch Up si installa scaricando il pacchetto di installazione dal sito ufficiale (www.sketchup.com)

e seguendo la procedura guidata di installazione, confermando i vari passaggi.

File ~ Stampa v Postaeletronica Masterizza ¥ Apri v |

S SketchUp Make

Concessoin licenza a: Ltente Sketchip Make 2015, Prova Pro, 30 Aggingilcenza
. Template predefinito: ficasin template predefinito

Per ringraziarvi di aver installa Ip Make, siamo lieti di offrirti un
periodo di prova gratuita della durata di 30 giorni dell'avanzato strumento
SketchUp Pro

Mentre dai vita alle tue creazioni in 3D, ti consighamo di provare anche
Layout, Style Builder, ed esportare in altri formato difile 30

quando il perieda di /a s 8, potral continuare ad usare SketchUp Make

b Licenza

P Template

Tnizia  utlizzare SketchUp
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Una volta installato il programma, avviatelo; se, come nel mio caso, avete preso una licenza base
(non PRO), avrete comunque la possibilita di provare le funzionalita PRO per 30 giorni; la

schermata iniziale vi dice quando scadra il periodo di prova della versione PRO.

Oltre a questa informazione, la schermata iniziale ci consente di scegliere un Template, ossia una
serie di pre-impostazioni per la scena. Scegliamo, ad esempio, "Modello Semplice — Metri", per
utilizzare questa unitd di misura nella scena virtuale. Nei prossimi tutorial vedremo come

personalizzare gli stili (colori, bordi e altri elementi di rappresentazione della scena) e 1'unita di
misura.

= sk
File = Stampa v Postacletionica Masterizza ~  Apri T

Benvenuto in SketchUp

B SketchUp Make

Selezione template: 0

Modello semplice - Pied e poliici @
Urit3: ol
& un modello di disegno generico, con st di base & colort semplici

Modello semplice - Metri
Unita:: Metn
Questo & un modello di disegno generico, con stil di base & colori semplici

o e bechitettorico - Pk e pollic

&-\ Unita : Pollci
Questo modello & adatto per lo sviluppo del design concettuale.
—

" Design architettonico - Millimetri
L | Unita:: Millmets

Inizia a utiizzare Sketchl

=

Scelto il template, clicchiamo su "Inizia a utilizzare Sketch Up". A questo punto, apparira la vera e

propria finestra dell'applicazione.

File Modifica Visualizza Telecamers Disegno Strumenti Finestra Guida
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Analizziamo l'interfaccia: notiamo una barra dei menu (con, all'inizio, il classico menu File), poi
una prima barra degli strumenti; sotto, a riempire gran parte della finestra, troviamo la vista 3D
(la nostra "finestra" sull'universo virtuale tridimensionale); infine, in basso, una barra di stato
orizzontale, contenente alcune informazioni e suggerimenti (oltre alla sezione "Misure", a destra,
utilissima per specificare valori numerici per operazioni e trasformazioni, come vedremo nelle

prossime puntate).

L'argomento principale (anche se non l'unico) di questa puntata ¢ la navigazione nello spazio
virtuale: un vero e proprio "mondo" o "universo" in 3D dove possiamo identificare un terreno (a

"quota zero", per intenderci) e tre dimensioni.

Per orientarci e per poter definire delle distanze in questo universo virtuale, ¢ presente un punto,
detto Origine, che si trova all'incrocio di tre assi, X Y e Z, come avviene nel piano cartesiano dove
abbiamo X e Y che si incontrano nell'origine. Qui X e Y definiscono il "pavimento" della scena,

mentre Z ¢ l'asse verticale.

I tre assi e I'Origine sono ben visibili nella vista 3D: I'asse X positivo (a destra dell'origine) ¢ quello
rosso, orizzontale; 1'asse Y ¢ quello verde ed ¢ positivo "in avanti" nella scena; 1'asse Z € blu ed ¢
positivo verso 1'alto. Per ricordare le associazioni colori-assi, tenete a mente la corrispondenza tra

RGB (Red, Green, Blue; Rosso, Verde, Blu) e XYZ.

5 Senza ttoin - Skete

File Meodifica Visualizza Telecamera Disegne Strumenti Finestra Guida

Mg /~-C-H-+P4CR LB ¢ 2 LK

Iesea

) @ @ @ seleziona aggetti. MAIUSC per estendere la selezione, Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure
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A partire dall'Origine, punto di incrocio dei tre assi, mediante un'unita di misura (impostata su
Metri in fase di selezione del Template, all'inizio), possiamo definire distanze e grandezze, per cui
ad esempio un metro a destra sara una unita sull'asse X nel verso positivo... comunque, tutto

diventera piu chiaro a partire dal prossimo tutorial, con degli esempi pratici.

Queste sono quindi le basi della definizione dell'universo virtuale, degli assi e delle unita di misura,
ma finora non ci siamo mossi per niente in questo universo virtuale tridimensionale, restando

invece fermi nel punto di vista iniziale.

Passiamo quindi alla navigazione all'interno di questo spazio.
I movimenti possibili sono, sostanzialmente, tre: il ""panning" (traslazione in orizzontale e verticale
della vista), lo zoom (che coincide con un movimento in avanti o indietro) e "l'orbiting", una

rotazione intorno al centro della vista.

I1 panning si ottiene selezionando la modalita dalla barra degli strumenti in alto (icona della mano)
e facendo click sinistro e trascinamento nella vista 3D, oppure — senza dover selezionare lo
strumento dalla barra — direttamente con la combinazione SHIFT e click del tasto centrale del

mouse, mentre si muove il mouse.

| File  Modifica Visualizza Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

et ad AMEEET-T I AL B

(D) @ @ @ Trascina nella direzione per eseguire una panoramica | Misure

Sia per il panning che per gli altri strumenti, vi consiglio di memorizzare le combinazioni di tasti,

per non dover perdere tempo selezionando ogni volta lo strumento dalla barra.
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Per lo zoom, potete scegliere lo strumento (icona Lente d'ingrandimento) nella barra del menu e
fare click sinistro, trascinando il mouse avanti e indietro mentre tenete premuto il tasto sinistro,

oppure direttamente con la rotellina del mouse, in avanti e indietro.

[File Modifica Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida.

NGO A SO O ER 2O He e

| Campo visiva 35,00 gradi |

@ @ @ 1@ Trascinail cursore per lo zoom. Su isce, git iolisce, MAIUSC per modificare if campo visivo.

Per 1'Orbiting, infine, potete scegliere lo strumento Orbita (l'icona ¢ un asse con due frecce in
cerchio, nella barra degli strumenti) e lavorare col click sinistro del mouse, oppure direttamente con

click del tasto centrale (o rotellina) del mouse e trascinamento.

[ Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

NG -OH- BRI ERE LN U eE

(D @ @ 1@ Trascina per ruotare. MAIUSC = Panoramica. Cirl = Sospendi la gravita. | Misure I

Fate varie prove di spostamenti e orbiting per prendere familiaritd con i comandi e per orientarvi
nello spazio 3D, soprattutto se questa ¢ la vostra prima esperienza con un programma di grafica

tridimensionale.



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Passiamo ad un altro argomento: selezione e cancellazione di un elemento della scena.
La sagoma presente al centro della scena ¢ "nativa" di Sketch Up e, come nostra prima operazione,

la elimineremo (vedendo, tra l'altro, come annullare e come rifare un'operazione).

Per farlo, dobbiamo prima selezionarla: clicchiamo quindi sulla freccia nella barra degli strumenti,
in alto, per passare in modalita Selezione, quindi con click sinistro e trascinamento (tenendo
premuto il tasto sinistro) definiamo un'area di selezione rettangolare (rilasciando il tasto sinistro
al termine della definizione di tale area): la sagoma apparira evidenziata e circondata da un

rettangolo blu, la sua "bounding box" (una "scatola" che la racchiude).

[ File Modifica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida |

P S Y T - E I L

(V) (® @ 1@ Trascina per rustare. MAIUSC = Panoramica. Ctrl = Sospendi la gravita. | Misure |

Con l'elemento selezionato, premiamo il tasto CANC o DEL sulla tastiera, oppure scegliamo

Elimina dal menu Modifica: abbiamo appena eliminato 1'elemento!

Mg /~C-E-|$24+oR L EB ¢ 20X

() @ @ 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione, Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure |

6
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Per annullare 1'ultima operazione (o "le ultime operazioni", premendo piu volte la combinazione di
tasti) premiamo CTRL Z (o scegliamo "Annulla" dal menu Modifica), mentre per rifarla
premiamo la combinazione di tasti CTRL 'Y (o scegliamo "Ripeti Cancella", dal menu Modifica).

CTRL Z e CTRL Y sono combinazioni presenti anche in molti altri programmi e, qui in Sketch Up,
ci consentono quindi di annullare o rifare un'operazione (di qualsiasi tipo, non solo la

cancellazione).

MAIUSC+Elimina
CtrlC

imina

Chiudi gruppo/companente
Interse facce

Nessuna selezione

(D) @ @ @ Annulacancella | Misure | i

Ok, questo ¢ un progetto di Sketch Up al suo avvio e come prima operazione abbiamo rimosso la
sagoma presente di default alla creazione di un nuovo progetto; per salvare tale progetto, in modo
da poterlo riaprire in seguito e continuare a lavorare, scegliamo Salva dal menu File e
specifichiamo un nome e un percorso, su disco, ove salvare il progetto, che avra estensione SKP
(Sketch Up Project, ovviamente). Possiamo quindi creare un nuovo progetto con File — Nuovo o

caricarne un altro, scegliendolo da disco, con File — Apri.

I Salva con nome... b
Salva una copia come...
Salva come template...
Ripristina.
Invia a LayOut
Visualizza anteprima in Google Earth
Posizione geografica »
3D Warchouse: »
Importa..
Esporta »
Impostazioni stampa...
Anteprima di stampa...
Stampa... Ctrl+P
Genera rapporto...
File recente

Esci

D @ @ 1@ salvail modello attivo. | Misure
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Prima di passare alle prossime lezioni, personalizziamo l'interfaccia inserendo una barra di menu
utilissima detta "Set Grande Strumenti", verificando la presenza dei salvataggi automatici ed
attivando una modalita di visualizzazione particolare del mouse detta "Mirini" che mostrera,

insieme al cursore, gli assi di riferimento XYZ.

Iniziamo dal Set Grande Strumenti: lo si attiva scegliendo, dal menu Visualizza, la voce "Barre
degli strumenti" ¢ selezionando, nella finestra Toolbar che apparira, la casella di spunta posta

accanto a "Set Grande Strumenti".

| File  Modifica Telecamers Disegno  Strumenti Finestra  Guida.

g woge BLcB LIEBG2ZLH USSR

| V| Schedelitens

Geometrie nascoste
Piani di sezione
Sezioni di taglio

Stile faccia

Modifica componente

Animazione

OJORON ] | Misure ‘

Come potete vedere, si tratta di una barra di strumenti extra, che apparira in genere in verticale

sulla sinistra.
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(D) @ @ 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione, Trascina il mouse per selezione mutipla. I |
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Questa e tutte le altre finestre, comunque, possono essere sganciate dalle posizioni originali
facendo doppio click sulla zona tratteggiata ¢ trascinandole in giro, fissandole nuovamente alla

finestra principale dell'applicazione mediante doppio click sul loro nome.
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|

(D) @ @ @ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione mutipla.

)

Nei prossimi capitoli attiveremo altre caselle degli strumenti ¢ finestre di dialogo particolari,
scegliendole nell'elenco presente nella finestra Toolbar; per il momento, comunque, passiamo ad
un'altra finestra di personalizzazione, che ci consentira di impostare 1 salvataggi automatici dei

progetti e di attivare la visualizzazione dei mirini.

Tale finestra ¢ "Preferenze di Sistema", richiamabile scegliendo "Preferenze" dal menu Finestra.

‘a/-&'-"‘% Informazioni modello z@:@ﬂ@"’@

Informazioni entita

Materiali

el
@

Componenti
il

Layer
Struttura

Scene.

Ombreggiatura

Nebbia

Abbina foto

Ammorbidisci bordi

Istruttore

referenze [y

Extension Warehouse

@
‘@00“%0.%‘%

Nascondi finestre i dialoga
Console Ruby

‘Opzioni componente
Atributi componente
Texture fotografiche

B %

E‘o*&‘%@h HQ4+ ONOEN
&

£ 6w

® @ @ @ Mostrafinestra Preferenze | Misure | .
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In questa scheda ci interessa, per iniziare, la voce Generale: qui troviamo le impostazioni sul
backup e il salvataggio automatico che, come potete vedere, sono entrambe selezionate di default...

ed entrambe funzionano dopo aver salvato il file almeno una volta, quindi fatelo il prima possibile!

[[File Modifics Visualiza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida |

Do s-c-i-$2 4o 2EB 2L H LSS

e
BY
7R
(O] © creabader
7 6? [ Saivateggio automatca  Ogni | 5 =] minut
‘Cerca problemi nei modelli
Sy T
4. ‘ I Risolvi automaticamente i problemi riscontrati
Scene e stili
G p ¥ Avvisa dei cambiamenti di stle quando creo scene.
Pa ?\ V' Cerca automaticamente aggiomamenti
7 (5] _ms |
K4
$ 2
Ep
XA
() ® @) 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure |

In particolare, "crea backup" creera un file con lo stesso nome di quello in uso e nella stessa
cartella, ma con estensione "skb" (sketchup backup) ad ogni salvataggio del progetto (in pratica,
sara una copia di sicurezza dello stato del progetto prima di salvare le modifiche); "Salvataggio
automatico" creera invece un altro file, sempre nella stessa cartella del file vero e proprio del
progetto, chiamandolo "AutoSave [nomefileprogetto].skp" (quindi un file di progetto SketchUp a
tutti gli effetti) e fara questa operazione automaticamente ogni tot minuti, con la frequenza che puo

essere impostata nella casella numerica accanto.

'S senz

File Modifics Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida |

Mes-c-B-l¢P+0mIEB 2L US®D

[ Disabilta o preselezione sullo strumento Spingiftia

x9%
B %

o
PBWR &

(® @D @ 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla.

Lasciamo le impostazioni di default per queste voci e passiamo, sempre in "Preferenze di sistema",

alla sezione Disegno, dove attiviamo la casella "Mostra Mirini". Per vederla all'opera, clicchiamo

10
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su OK, nella finestra Preferenze di Sistema, per confermare la scelta e tornare alla vista 3D.

Scegliendo, dal Set Grande Strumenti, uno strumento di disegno (ad esempio, la matita) e
mettendo il mouse sulla vista 3D, noteremo la presenza degli assi del sistema di riferimento li
dove si trova il cursore del mouse: li abbiamo attivati selezionando "Mostra Mirini" e ci

torneranno utili in fase di creazione e trasformazione di forme e volumi, nei prossimi capitoli.

File Modifica Visuslizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida

D Iralas RS YT Fr R TP XX

B

%%
B %

Heo®
2 Ew e

@ ® @ 1@ seleziona un punto iniziale | Lunghezza

Prima di concludere questo capitolo, vi segnalo (come approfondimento) il tutorial “La scheda
preferenze in Sketch Up”, presente in questa guida; in particolare, in quel capitolo (il primo della
seconda parte della guida) troverete una panoramica di tutte le altre impostazioni presenti nella

scheda Preferenze, vista poco fa.

11
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 2

Strumenti di disegno. Spingi/Tira. Offset

In questo secondo capitolo sulle basi di Sketch Up 15 vedremo - finalmente! - come definire delle
forme nella scena; anzi, in realta vedremo come realizzare una struttura di base, trattando argomenti

come le viste in prospettiva e parallela e gli strumenti Spingi e Offset.

Per questo disegno non utilizzerd un progetto preciso o immagini di riferimento, ma inseriro delle
forme con delle misure a piacere: I'importante ¢, in effetti, concentrarsi su strumenti e metodi, non
su un caso specifico... comunque, nel tutorial “Importare immagini da utilizzare come riferimenti
nella scena” (terzo capitolo della seconda parte di questa guida) viene mostrato come importare le

immagini di riferimento (progetti, blueprints e riferimenti vari) nelle scene.

Per disegnare una forma base — un rettangolo — nella scena, poggiandolo sul pavimento XY (il
"terreno" dell'universo virtuale) possiamo procedere in vari modi, ma il pit immediato consiste nel
selezionare lo strumento Rettangolo (nel Set Grande Strumenti o nella barra degli strumenti di
base), posizionare il mouse nei pressi dell'Origine e fare click sinistro e trascinamento, rilasciando

per confermare la forma.
Le operazioni sono rappresentate nei tre screenshot nella pagina seguente: selezione dello strumento

rettangolo, primo click (tenendo premuto il tasto sinistro del mouse) per definire il punto di

partenza, trascinamento (per definire la forma della figura) fino a rilasciare a definizione ultimata.

12
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() @ @ 1@ Sseleziona il primo angolo. | Dimensioni |

@ /-C-E- 6B ORLEBG2ZLH HOSR
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D ® @ 1@ seleziona il primo angolo. | Dimensioni 366mESTm |
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Quanto fatto ci fa notare sin da subito un paio di cose: la prima ¢ che Sketch Up ha una modalita
"calamita" attivata di base, infatti avvicinando il cursore del mouse all'Origine della scena virtuale
questo si posizionera automaticamente su quel punto particolare; la seconda ¢ che Sketch Up
identifica, appunto, dei punti particolari: qui abbiamo visto che rileva 1'0Origine, ma in generale —
come vedremo — Sketch Up ci consentira di individuare con facilita punti medi e altri punti
"notevoli" degli elementi ¢ di disegnare utilizzando la "calamita" automatica (lo "snap") a tali

punti.

Abbiamo definito una forma base partendo da un angolo situato nell'Origine della scena, ma le
misure sono completamente casuali; come fare, invece, per realizzare un rettangolo con delle

dimensioni precise?

Cancelliamo il rettangolo appena disegnato (selezionandolo e premendo CANC; la selezione puo
avvenire o con la selezione rettangolare o con doppio click sinistro — con lo strumento Selezione

attivo — sull'oggetto, in modo da evidenziarlo tutto in blu, sia i contorni che la superficie).

() @ @ @ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione, Trascina il mouse per selezione muttipla. | Misure

Adesso selezioniamo di nuovo lo strumento "Rettangolo" ma questa volta facciamo doppio click
sinistro nell'Origine, spostando poi leggermente il mouse: come potete vedere, nella barra in basso
Sketch Up ci dira di trascinare fino alla dimensione voluta o di digitare dei valori, per specificare

larghezza (sull'asse X) e profondita (asse Y).
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() @ @ 1@ seleziona Iangolo opposto o inserisci un valore. | Dimensioni |256m; 2.08m

Digitiamo quindi "4m;10m" ; tale scritta apparira in basso a destra nella barra di stato, accanto

all'etichetta "Dimensioni". Premiamo Invio: verra creato un rettangolo con le dimensioni impostate.

VG- HSBLCH LEB I LHES RS

5.

x9%
B

Heo®
P e

| Seleziona il primo angolo. | Dimensioni 4m;10m g
[ORORON -] ;

Per visualizzarlo bene — e per mostrarvi, nel mentre, le voci di base relative alla vista — scegliamo,

dal menu Telecamera, "Viste Standard — Alto", per inquadrare la scena dall'alto.
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File Modifica Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra  Guida |
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(@) @ @ 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione, Trascina il mouse per selezione multipla. I Misure L

Sistemiamo la visualizzazione zoomando avanti o indietro, con la rotellina del mouse, o

effettuando il panning.
A questo punto scegliamo, sempre dal menu Telecamera, "Proiezione Parallela": 'asse Z, quello

verticale, scomparira, perché adesso ¢ perpendicolare alla vista corrente (dall'alto, parallela, come

in una vista delle proiezioni ortogonali).
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() (@ @ 1@ seleziona oggetti. MAUSC per estendere Ia selezione, Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure |

Adesso sapete quindi come passare a delle viste standard e anche come passare dalla
visualizzazione in prospettiva a quella parallela — e viceversa — mediante le voci del menu

Telecamera.
Torniamo alla visualizzazione 3D di base con Telecamera — Viste Standard — Isometrica,

scegliendo poi Telecamera — Prospettiva per passare a tale modalita di visualizzazione, come

illustrato nei tre screenshot nella pagina seguente.
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Vediamo ora come realizzare un solido partendo dal rettangolo appena disegnato.

Lo strumento che ci interessa ¢ "Spingi / Tira", selezionabile sia dalla barra di default degli
strumenti che dal Set Grande Strumenti. E uno strumento fondamentale di Sketch Up, in quanto
molto versatile; I'undicesimo capitolo della seconda parte di questa guida ¢ dedicato proprio alle

funzionalita e agli utilizzi dello strumento Spingi/Tira (Push/Pull).

File Modifica  Visualizza Disegno  Strumenti Finestra  Guida |
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() @ @ 1@ spingie tira entita faccia per creare modelli 30. | Misure L

Selezionato lo strumento, facciamo click sinistro sulla faccia del rettangolo (l'unica faccia
presente, per questa forma di base) e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, trasciniamo

verso 1'alto.
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(@ @ @ 1@ Trascina per spingere o tirare la faccia o inserisci un valore. CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio. | Distanza 380m
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Qui possiamo scegliere se trascinare "a occhio" (con Sketch Up che ci informera della distanza
percorsa in basso a destra, nella barra di stato) o, come visto per la definizione del rettangolo,

digitando un valore numerico, per un'operazione parametrica.

Sempre col tasto sinistro premuto, quindi, digitiamo ad esempio "2m" e premiamo Invio:
I'operazione di "estrusione" (la creazione di un volume da una forma 2D, mediante utilizzo di

Spingi / Tira) verra realizzata, creando un parallelepipedo di altezza 2 metri.
A questo punto, vediamo come realizzare un tetto per questo parallelepipedo.

Dobbiamo definire una linea che tagli la faccia superiore a meta, nel verso della lunghezza,

quindi "alzarla", realizzando cosi la forma del tetto.

Per tracciare la linea, scegliamo lo strumento Matita da una barra degli strumenti, quindi
posizioniamo il cursore piu 0 meno a meta di uno dei lati piu corti: come potete vedere, Sketch Up
individua il punto "Meta" sul segmento e, tramite la calamita automatica, possiamo fare click

sinistro per definire li il primo vertice.

File Modifica Visualizza Telecamera Disegne Strumenti Finestra  Guida |

NGO~ BB SR LPEB S ZLAHES®RD

‘"K’@‘a‘!ﬂ Q-ﬁ"@&i.

AR LES ANEG (@

podh R 2

) @ @ @ seleriona un punto iniziale | Lunghezza P

Spostiamo il mouse e, allo stesso modo, facciamo click a meta dall'altra parte della faccia

superiore.
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(@) @ @ 1@ seleziona un'estremita o inserisci un valore. | Lunghezza  10,00m | .

Vi faccio notare una cosa, utilizzando lo strumento Spingi su una delle meta: Sketch Up individua
automaticamente i "tagli" effettuati su superfici o anche solo sui segmenti, infatti la base superiore
¢ stata suddivisa in due elementi semplicemente definendo un segmento sulla stessa!

Adesso potrei, ad esempio, alzare o abbassare una delle meta semplicemente cliccando e
trascinando con Spingi (come visibile nello screenshot seguente), o identificare un'altra porzione

disegnando un'altra retta. Gli strumenti di Sketch Up sono quindi semplici, ma abbastanza potenti!
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() @ @ @ Trascina per spingere o tirare la faccia o inserisci un valore, CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio. | Distanza '1,39m .
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Torniamo comunque alla suddivisione di base della faccia per vedere un altro strumento: Sposta,

anch'esso selezionabile in entrambe le caselle degli strumenti attive.

File Medifica Visualizza ra Disegno. i Finestra  Guida |
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(") @ (@ @ sposta allings, copia e crea piil capie delle entita selezionate. | Lunghezza

Lo strumento Sposta consente, intuitivamente, di spostare una selezione nella scena.
Anche per questo strumento si potrebbero dire piu cose (ad esempio, come realizzare delle copie in
serie 0 come vincolare lo spostamento ad un piano), ma lo faremo in un altro contesto; qui,

limitiamoci ad utilizzarlo per definire il nostro tetto.

In particolare, selezioniamo il segmento appena definito con lo strumento Seleziona, quindi
clicchiamo sull'icona di Sposta, facciamo click col tasto sinistro sulla selezione e, tenendo premuto
il tasto, muoviamo verso I'alto (lungo 1'asse Blu, quello verticale), a piacere oppure — se preferite —
digitando 1m e premendo Invio (a questo punto ¢ chiaro che possiamo lavorare, con i1 vari
strumenti, in maniera libera — con click e trascinamento a piacere — oppure in maniera
parametrica — digitando dei valori, in questo caso seguiti da "m" per specificare "metri", e separati
da ";" quando piu di uno, come le dimensioni del rettangolo — premendo infine Invio per

confermare).
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Alzando il segmento, abbiamo modificato non solo le due facce superiori, ma anche quelle frontale

e posteriore, in maniera automatica.

Fino a questo punto, quindi, abbiamo visto come disegnare il rettangolo di base, come ottenere un
parallelepipedo estrudendo il rettangolo verso 1'alto con Spingi, come dividere a meta una faccia o
superficie con lo strumento Linea e come alzare il segmento — modificando automaticamente piu

facce — con Sposta.

Lo strumento "Offset" crea delle copie dei bordi di una superficie spostandoli verso l'interno o
verso l'esterno della stessa con una distanza o scostamento (Offset, appunto) che, come sempre, puod

essere definita a piacere o digitando un valore preciso.

Per utilizzare Offset, selezionarlo da una barra degli strumenti e posizionare il mouse su uno
spigolo, in modo da evidenziare la faccia che vogliamo sottoporre a Offset, (se questa operazione
dovesse risultare difficile, perché Sketch Up non determina bene quale delle due facce dello
spigolo sottoporre a Offset, potete pre-selezionare la faccia da sottoporre a Offset mediante la
freccia — strumento Seleziona — e cliccare sull'icona Offset subito dopo, posizionando poi il cursore

su uno spigolo).
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File Modifica Visualizza Disegne Strumenti Finestra Guida
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Fare quindi click e trascinare — o verso l'interno o verso l'esterno — oppure digitare un valore

numerico e premere Invio: fatto!

Nello screenshot in alto, la faccia da sottoporre a Offset ¢ stata pre-selezionata mediante lo
strumento Seleziona, in modo da individuarla facilmente; quindi, ¢ stato scelto lo strumento Offset
(selezionato nel Set Grande Strumenti, nell'immagine sopra) e, mediante click sulla faccia e
trascinamento del mouse, utilizzato per definire una copia con scostamento dei bordi della faccia,
in questo caso (screenshot sotto) verso l'interno della stessa.

B
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Dopo aver rilasciato il mouse, Sketch Up individuera il nuovo percorso e due facce (una
all'interno e una esterna al nuovo percorso, individuata cio¢ tra il nuovo percorso — realizzato con

Offset — e i bordi della faccia originale).
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Attenzione, perd: un Offset cosi effettuato sulla faccia frontale avra l'effetto di realizzare una
"cornice" completa, anche della parte del tetto. Per separare le due parti, annulliamo I'Offset
appena realizzato (CTRL Z) e inseriamo una linea da un vertice ad un altro, come fatto per la
faccia superiore dell'oggetto, poco fa. In questo modo, divideremo la superficie in due parti, come

visibile nelle due immagini seguenti.
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Adesso possiamo effettuare correttamente 1'Offset su una delle due meta.
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(1) ® (@ 1@ scegiiil punto per definire I'offsst o inserisci un valare. | Distanza -~ 008m

Una piccola curiosita: per effettuare un Offset della stessa entita di quello appena fatto sulle altre
facce, non dovete ricordare a memoria i valori e digitarli di volta in volta, ma — dopo aver
deselezionato la faccia appena sottoposta ad Offset, con un click del tasto sinistro in una zona vuota
con lo strumento Seleziona — vi bastera fare semplicemente doppio click sinistro (con lo strumento

Offset selezionato, ovviamente) sulle varie facce.
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Nello screenshot seguente: realizzazione di un'operazione di Offset su una faccia laterale del
modello semplicemente mediante doppio click (con lo strumento Offset selezionato) su tale faccia,

come descritto nel paragrafo precedente.
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Sketch Up ricorda infatti il valore applicato alla trasformazione precedente e, col doppio click
sinistro, lo applica anche ai "nuovi" elementi. Questo “trucchetto” del doppio click sinistro funziona

anche con altri strumenti; utilizziamolo, ad esempio, con Spingi.

Definito 1'Offset, infatti, possiamo rientrare la parte interna della "cornice" utilizzando Spingi...
come? Semplicemente facendo click sinistro su una faccia — con Spingi selezionato come
strumento, ovviamente — e, anziché tirare verso 1'esterno, spingere verso l'interno dell'oggetto (o

digitando dei valori numerici, eventualmente preceduti dal segno meno, ad es. -0,10m e Invio).
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Per applicare la stessa trasformazione — con lo stesso spostamento — alle altre facce, quindi, con

Spingi selezionato fate doppio click sinistro su tali facce.

= 02'23kp  SkercnUpiia
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Per finire, un esempio di Offset esterno: inquadrate la struttura da sotto (mediante Orbiting) e,
selezionato Offset, fate click sul perimetro di base della struttura e definite un Offset verso

I'esterno.
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Tramite Spingi/Tira potete ora estrudere questa "cornice esterna" verso l'alto e definire un

perimetro rialzato per tutta la struttura.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 3

Scaling, unita di misura e guide. Strumento Seguimi (Follow Me)

In questo terzo capitolo del corso introduttivo su Sketch Up — realizzato con la versione 15 del
programma — vedremo come scalare il modello, come utilizzare lo strumento Misura (7ape, il
metro a nastro) per creare linee guida e utilizzeremo, infine, lo strumento Seguimi per estrudere

una sagoma o profilo lungo un percorso.

Riprendiamo la scena realizzata al termine del tutorial precedente; in realta, sto portando in avanti
alcune facce perché, ai bordi, si sovrappongono con quelle perpendicolari, visto che l'operazione

"Spingi" fatta nel tutorial precedente ¢ andata un po' troppo in profondita.
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(M) ® @ 1@ Trascina per ruotare, MAIUSC = Panoramica. Ctrl = Sospendi la gravita. | Misure

Supponiamo di voler inserire una porta, con una sua cornice, nella parte frontale della struttura.
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Con le misure che ho dato alla struttura, nel tutorial precedente, la porta potrebbe essere alta al
massimo 1 metro e 80... troppo poco! Vediamo quindi come scalare leggermente il modello, tra

I'altro solo in verticale.

Selezioniamo tutto (strumento Seleziona e click sinistro e trascinamento), quindi selezioniamo
lo strumento Scala in una barra degli strumenti: come potete vedere, Sketch Up mostrera una
"gabbia" intorno alla selezione, con dei Nodi negli angoli e a meta dei vari spigoli per consentirci,
intuitivamente, di cliccare e trascinare quei punti per effettuare i ridimensionamenti nelle varie

dimensioni.
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Dal momento che vogliamo semplicemente "alzare" il modello, facciamo click sinistro sul nodo
centrale in alto e, tenendo premuto il tasto sinistro, muoviamo il mouse verso 1'alto.
In questo modo, faremo lo scaling rispetto al punto opposto, che ¢ quello centrale in basso, cio¢ la

base, e questo ci va benissimo. Sketch Up riporta "scaling blu", ovvero scaling sull'asse blu, quello

Z, che ¢ appunto l'asse verticale.
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A voi la scelta se effettuare uno scaling a occhio o digitare un valore preciso; su questo secondo
caso, pero, c'¢ da dire che il valore da digitare non dovra essere una distanza, ma un fattore di scala
(con 1 che ¢ la dimensione originale, mentre 1,2 sara, appunto, 1,2 volte la dimensione originale;
digitando 0,5 dimezzeremo le dimensioni, perché si tratta della meta, o 50%, ovviamente), per cui

ad esempio potremo digitare 1,20 e Invio.
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Ok, ora che l'oggetto ¢ un po' piu alto di prima, vediamo di individuare le zone in cui definire le

forme da estrudere, per poter realizzare la porta e la sua cornice.

Diciamo di voler far partire la porta dalla base, ovviamente, e di darle altezza 2 metri, situandola al

centro della faccia e con larghezza 1 metro.

Ci sono almeno due modi per realizzare quanto detto: il primo non fa uso delle guide, ma fa uso
della gomma (che finora non ho trattato) per unire due forme... siccome si tratta di un argomento
che non va tralasciato, vediamo prima questo, poi vedremo il secondo metodo, quello che fa uso

delle guide.

Con lo strumento Rettangolo selezionato, posizioniamo il mouse al centro dello spigolo frontale
in basso, facciamo doppio click sinistro, muoviamo leggermente il mouse verso sinistra e digitiamo

"0,5m;2m" e Invio.
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Posizioniamo nuovamente il mouse a meta dello spigolo, facciamo doppio click e spostiamo il

mouse, questa volta, verso destra, digitando poi "2m;0,5m" e Invio.
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Abbiamo due forme all'interno di quella originale e, come visto nella puntata precedente, in una
situazione del genere possiamo operare — ad esempio con Spingi/Tira — sulle due forme in maniera

separata... ma non ¢ il nostro caso: noi vogliamo un'unica forma, per la porta.
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Selezioniamo quindi lo strumento Gomma, da una barra degli strumenti, e facciamo click sullo
spigolo da eliminare: in questo modo abbiamo eliminato lo spigolo che divideva le due facce
adiacenti ottenendo, come risultato, un'unica faccia, che possiamo rientrare utilizzando

Spingi/Tira.
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Il risultato ¢ corretto, ma vogliamo arrivarci in un altro modo (piu che altro, perché voglio parlarvi
delle guide), quindi... annulliamo le operazioni fatte, premendo piu volte la combinazione CTRL

Z, fino a tornare alla situazione di partenza (dopo lo scaling verticale).

Per definire una linea guida parallela al bordo inferiore della faccia ma distante, da tale bordo, 2
metri, selezioniamo lo strumento Misura, da una barra degli strumenti, quindi facciamo click
sinistro sul bordo inferiore della faccia e, tenendo premuto, trasciniamo verso l'alto, digitando

"2m" e premendo Invio.

La linea tratteggiata, di lunghezza infinita, che apparira a video, ¢ una "linea di costruzione", o
"Guida".
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(D @ @ @ seleziona un punto fino al quale misurare o inserisci un valore, CTRL = attiva/disattiva la creazione di guide.

File Modifica Visualizza Telecamera Dissgno Strumenti Finestra Guida

AT Ry T e Y-l £X X

Ebﬁ"ﬁ%%ﬂ‘! twv‘w\io-\‘a»
RS AVG | AUQ@TY QO

£ %W

® @ @ @ seleziona un punto o un bordo dal quale misurare. CTRL = attivaydisattiva la creazione di guide. | Lunghezza

36



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

La visualizzazione delle Guide, nel progetto, ¢ attiva di default, ma puo essere disattivata o
riattivata (ad esempio, per evitare confusione, con molte linee guida nella scena) con la voce

"Guide" nel menu "Visualizza".

Queste linee di costruzione ci consentiranno di disegnare forme ed effettuare altre operazioni,
definendo per noi dei punti di arrivo (magari, come in questo caso, con linee parallele ad altre) e

incroci (sia con elementi di scena che con altre linee guida).

[NOTA: se non vengono realizzate le linee guida, provate a premere solo
una volta CTRL, rilasciandolo subito, e rifate le linee; lo strumento Misura
ha infatti una modalita distanza che non crea le linee guida, e si passa da
una modalita all'altra premendo CTRL, come descritto dal testo in basso,

nella barra di stato di Sketch Up]

A questo punto, per disegnare due linee guida verticali, a distanza 0,5m dal centro della faccia
(una verso destra, l'altra verso sinistra), facciamo cosi: misuriamo la lunghezza della linea-guida da
un'intersezione ad un'altra (utilizzando sempre lo strumento Misura), togliamo un metro (la
larghezza della porta) a tale valore e dividiamo per due: il valore ottenuto ¢ la distanza dal bordo,
per cui facciamo click col tasto sinistro su un bordo, spostiamo il mouse e, sempre tenendo premuto

il tasto sinistro, digitiamo il valore ottenuto e Invio, per realizzare una prima linea guida verticale.
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Per realizzare la seconda, facciamo click sulla linea guida appena realizzata, spostiamo il mouse,

digitiamo 1m e premiamo Invio.
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Scegliendo ora lo strumento Rettangolo potremo disegnare, utilizzando gli incroci realizzati con le

linee guida, la sagoma della porta.
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[NOTA: in caso di errore, nel disegnare il rettangolo, potete evitare di
dover cancellare la figura dopo la realizzazione semplicemente premendo il

tasto ESC al volo; in questo modo, interromperete il disegno o, in generale,

qualsiasi operazione o trasformazione in atto.]

A questo punto possiamo anche cancellare le linee guida che non ci servono piu, utilizzando lo

strumento Gomma sulle stesse (con click sinistro).
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Il concetto base, quindi, ¢ il seguente: per definire una linea guida parallela ad un elemento,
selezionate lo strumento Misura, fate click sinistro sul bordo e trascinate (liberamente o

digitando un valore numerico). Con questo metodo potete provare a realizzare velocemente delle
finestre, lungo le pareti laterali della struttura.
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Riguardo a questa operazione, ¢ bene sapere che ¢ possibile duplicare un elemento tenendo

premuto CTRL mentre si utilizza lo strumento Sposta, per cui, dopo aver definito il rettangolo di

una finestra, possiamo realizzarne un'altra scegliendo appunto lo strumento Sposta e facendo

CTRL click e trascinamento su quella appena disegnata, spostando la copia da qualche altra parte.
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Per effettuare operazioni di Spingi della stessa entita, c'¢ un altro sistema, oltre al doppio click

(trattato nel tutorial precedente): quando cliccate per spingere sulla seconda finestra o le successive,

portate il cursore del mouse su una faccia spinta in precedenza, fino a far apparire la scritta

"Sulla faccia”, e rilasciando il tasto sinistro quando questo accade: in questo modo, la nuova faccia

sara perfettamente livellata con quella utilizzata come riferimento.
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Lo strumento Seguimi funziona definendo un profilo e un percorso, cliccando poi (con lo

strumento selezionato) e trascinando sul percorso, seguendo il profilo.

In questo tutorial vedremo un esempio davvero di base, ma vi consiglio di approfondire con il
quinto capitolo della seconda parte di questa guida, dedicato appunto a tale strumento, perché

"Seguimi"” (o "Follow Me", nella versione Inglese) ¢ davvero interessante.

Per definire il profilo della cornice, qui, B... beh, ¢ un profilo strano, lo ammetto, ma in realta mi
interessa mostrarvi come disegnare poligoni e forme diverse dal rettangolo, che ormai abbiamo

usato anche fin troppo spesso!

In generale, il disegno di un cerchio o di un poligono ¢ molto semplice: basta cliccare sui relativi
strumenti, nel Set Grande Strumenti e, come suggeriscono i tooltip di quelle icone, fare click per
impostare il centro della figura e trascinare per definire il raggio (o digitare un valore numerico, per

specificare il raggio in maniera parametrica).
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Per 1 poligoni, poi, sara possibile fare click destro sull'elemento selezionato, scegliere Informazioni

Entita e specificare, nella finestra che apparira, il numero di lati da dare alla figura.

Per disegnare un arco, procediamo in questo modo: scegliamo lo strumento "Arco a 2 punti", nel
Set Grande Strumenti, quindi facciamo un primo click sinistro 1i dove il bordo della porta incrocia

con la base; spostiamo un po' il mouse sul bordo e facciamo un secondo click sinistro per definire il
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punto di arrivo dell'arco, quindi muoviamo il mouse nel verso perpendicolare per definirne
I'ampiezza e, per confermare, facciamo il terzo e ultimo click (oppure digitiamo un valore preciso e

premiamo Invio).
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Bene, I'arco c'é: si tratta del profilo della cornice, che dovra seguire il percorso da disegnare

intorno alla porta.

Per disegnare il percorso, scegliamo lo strumento Linea e facciamo il primo click a meta dell'arco
(Sketch Up riconosce il centro dell'arco come punto notevole e ci consente di individuarlo con la
calamita attiva di default), quindi spostiamo il mouse verso l'alto per fare click quando
individuiamo il secondo punto, poi il terzo punto e infine il quarto, disegnando il percorso
mantenendoci sulla faccia (deve apparire la scritta "Sulla faccia", per confermare che siamo su

questa superficie).
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Per uscire dallo strumento Linea, premiamo il tasto ESC (o scegliamo lo strumento Seleziona, con

il mouse).

A questo punto selezioniamo lo strumento Seguimi, facciamo click sinistro sull'arco e, tenendo
premuto il tasto sinistro e trascinando, estrudiamo l'arco seguendo il percorso con il mouse, fino ad

arrivare al punto finale... ed ecco realizzata la nostra cornice!

I tre screenshot seguenti raffigurano 1'operazione di “trascinamento” del profilo dell'arco lungo il

percorso tracciato con lo strumento Matita.
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Prima di concludere questo capitolo, consiglio tre tutorial di approfondimento (tutti presenti in
altrettanti capitoli nella seconda parte di questa guida):

* Lo strumento Misura (Tape) per distanze, linee guida e scaling;

* Spigoli nascosti e superfici Smooth o Flat con la Gomma (Erase); la gomma puo essere
utilizzata, infatti, anche per nascondere temporaneamente, senza eliminarli, gli spigoli,
oppure per conferire alle superfici un'ombreggiatura dolce, interpolata, per evitare I'effetto
“sfaccettato”;

* Lo strumento Seguimi (Follow Me) per estrusioni, sottrazioni e solidi di rotazione; con
esempi pratici che vanno dalla realizzazione di un bicchiere partendo dal suo profilo all'uso
di Seguimi in maniera Sottrattiva, per arrotondare forme o in generale sottrarre volumi ad

altri elementi.
Concludiamo, infine, con un piccolo esercizio: provate a realizzare una struttura con pianta a

croce, come quella visibile nell'immagine nella pagina seguente; in questo caso, la parte difficile ¢ il

tetto. Mostrero la "soluzione' all'inizio del prossimo capitolo.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 4

Materiali, colori e textures

In questo quarto capitolo sulle basi di Sketch Up 15 vedremo come aggiungere colori e immagini
textures alle varie parti dei modelli presenti nella scena... prima, pero, la “soluzione”, per cosi dire,

del caso presentato al termine del capitolo precedente!

Per prima cosa, disegno il rettangolo centrale.
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Fatto questo, posiziono il cursore del mouse su un bordo (facendo apparire proprio la scritta “Sul

bordo”) e traccio un altro rettangolo, su uno dei lati.

46



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

File Modifica Visualizza T ra Disegno  Strumenti Finestra Guida

rNGgr/-O-EJSALCRLEB G zLHEDRD

/S

Q¢FNQE

‘o‘&‘%%‘a‘!
ER TS IADEG WI@H

bod
2

® CD ® \o Seleziona I'angolo opposto o inserisci un valore. | Dimensicni |5,15m; 592m | 4

Per tracciare il terzo rettangolo, dall'altra parte, in linea con quello appena definito, utilizzo il
sistema dell'inferenza di Sketch Up, che rileva gli elementi presenti nella scena e consente di
bloccare la posizione del cursore per disegnare, ad esempio, in parallelo o lungo un asse
immaginario... beh, con un esempio pratico risultera tutto chiaro: con lo strumento Linea (la
matita), posizioniamo il cursore del mouse su un punto di incrocio tra i due rettangoli disegnati

finora, ma SENZA cliccare, solo per far comparire la scritta “Estremita’.
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Senza cliccare, quindi, spostiamo il mouse “in linea” sull'altra faccia del rettangolo principale:
come potete vedere, Sketch Up traccera una linea tratteggiata, con etichetta “Dal Punto”, fino ad

arrivare sull'altro bordo del rettangolo (e a quel punto l'etichetta cambiera in “Sul Bordo™).
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| Seleziona il primo angolo. | Dimensioni "
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[NOTA: quando appare questa linea tratteggiata, potete bloccare la
direzione mentre spostate il mouse tenendo premuto SHIFT, in modo da non

perdere la “guida”, per cosi dire, se spostate il mouse.]
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Arrivati dall'altra parte, possiamo quindi rilasciare il tasto SHIFT e disegnare il terzo rettangolo
della pianta; nel farlo, quando dobbiamo specificare il secondo punto sul bordo, procediamo in
questo modo: posizioniamo il mouse sul secondo punto del secondo rettangolo in modo da
ottenere un secondo riferimento (sempre mediante il meccanismo Inference di Sketch Up) e
torniamo al nuovo bordo tenendo premuto SHIFT: in questo modo potremo individuare un punto

“in linea” con quello del secondo rettangolo e costruire, cosi, il terzo.
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Ok, la pianta c'¢ ma, come sapete, per alzarla correttamente dobbiamo eliminare le linee che
separano i tre rettangoli, per cui scegliamo lo strumento Gomma e cancelliamo quei due segmenti,

in modo tale da far rilevare a Sketch Up un'unica superficie.
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Con lo strumento Spingi/Tira, quindi, estrudiamo la sagoma, ottenendo un volume.
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Per realizzare il tetto, dobbiamo tagliare a meta i due rettangoli perpendicolari, per cui
selezioniamo lo strumento Linea e, utilizzando la calamita di Sketch Up ai punti “Meta”, tracciamo

le due linee.
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Sketch Up rilevera automaticamente 1'incrocio tra le due linee e suddividera la base superiore della
figura in quattro parti (e, quindi, adesso per Sketch Up le linee che abbiamo tracciato non sono piu

due, ma quattro, perché — facendole intersecare — le abbiamo suddivise).
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Non abbiamo ancora finito: per suddividere bene il tetto, tracciamo delle linee dal punto di
incrocio al centro ai quattro angoli piu vicini; si tratta, quindi, di fare quattro segmenti, con la

linea, utilizzando lo Snap ai punti notevoli.
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Ok, adesso per alzare questo tetto non dobbiamo far altro che selezionare le linee che tagliavano i
due rettangoli — e che ora, come detto poco fa, non sono piu due, ma quattro, visto che si incrociano

e, quindi, per Sketch Up si tagliano — e... alzarle, con lo strumento Sposta.
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Per fare la selezione multipla delle quattro linee, quindi, selezioniamo lo strumento Seleziona e
facciamo SHIFT e click sinistro sulle varie linee: SHIFT attiva la modalita “estendi selezione”, che

ci consente appunto di effettuare una selezione multipla di elementi.
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Alziamo quindi il tutto con lo strumento Sposta, cliccando e trascinando verso 1'alto: fatto!
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Ok, possiamo passare finalmente all'argomento vero e proprio di questa lezione: aggiungere colori

e textures alle varie parti di un modello.

Per prima cosa, facciamo click sull'icona dello strumento Riempi, in una delle barre degli strumenti

(oppure scegliamo Riempi dal menu Strumenti).
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A video apparira una finestra di dialogo chiamata “Materiali”, che ha un aspetto diverso a seconda
del sistema operativo in uso: qui sto utilizzando Windows ¢ ho il menu a scomparsa che mi
consente di scegliere il colore o la texture di riempimento da utilizzare, mentre nei sistemi Mac
dovrebbe apparire la casella dei colori e, per mostrare le icone di textures e creazione dei materiali,

bisogna cliccare sul pulsante ovale in alto a destra nella finestra di dialogo.
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A questo punto non resta che scegliere, dal menu a scomparsa in Seleziona, il colore (tramite le
voci “Colori” ¢ “Colori con nomi”) o una texture, scegliendola dai gruppi presenti (ad esempio,

“Rivestimento tetti”’) e applicarla direttamente a una faccia con click sinistro!
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Potete anche effettuare selezioni multiple di elementi (ad esempio, per le finestre o i tetti) con
SHIFT e click sinistro ed effettuare il riempimento solo una volta, su uno degli elementi

appartenenti alla selezione.
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Qualora le immagini delle textures predefinite di Sketch Up dovessero avere una risoluzione

“strana” (ad esempio, mattoni enormi su una parete), il problema potrebbe essere dovuto alle
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dimensioni del modello: le textures di Sketch Up sono infatti delle “piastrelle” che si ripetono,
provviste di informazioni sulle dimensioni di ciascuna piastrella, per cui vengono applicate ad una
faccia del modello con delle ripetizioni; il numero delle ripetizioni ¢ quindi dato dalla dimensione
della faccia (in lunghezza e in larghezza, ovviamente) diviso la dimensione della piastrella, per cui

se le dimensioni della faccia non sono in scala si avranno risultati errati.

Provate, ad esempio, a selezionare tutto il modello e a scalarlo, osservando come variano le

ripetizioni delle textures su parti del modello.
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Quanto detto ci ¢ utile per passare alla seconda parte di questo tutorial, relativo alla creazione di
materiali e textures da immagini personalizzate in Sketch Up: il programma mette a disposizione,
infatti, un discreto numero di textures native, ma non si tratta di un elenco buono per qualsiasi
lavoro e, ovviamente, non possiamo pensare di utilizzare sempre le solite textures in tutti i nostri

progetti!

Vediamo quindi come definire un Materiale personalizzato, provvisto di una texture immagine a

piacere.

A questo punto ¢ chiaro che, in Sketch Up, un Materiale ¢ un gruppo di informazioni su colore,
eventuale immagine texture (che dovrebbe essere seamless, senza tagli ai bordi, come una
piastrella, o “file” in Inglese), oltre a informazioni su larghezza e altezza di tale piastrella nel

mondo reale ed eventuale livello di trasparenza (utile, ad esempio, per un materiale per il vetro).

Per creare un nuovo Materiale, facciamo click sull'icona del mattone nella scheda Materiali.
Apparira una scheda contenente le voci che vi ho appena descritto, oltre ovviamente ad un campo

per rinominare il materiale.

Qui utilizzerd una texture immagine seamless (cio¢ ripetibile) di una superficie in marmo, per cui

scrivo ad esempio “Marmo chiaro 1”.
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Possiamo scegliere un colore tramite la “Ruota Colore” o specificando i valori di Tonalita-
Saturazione-Chiarezza (scegliendo la voce HSL), oppure Tonalita-Saturazione-Luminosita
(scegliendo HSB) o, ancora, Rosso-Verde-Blu (scegliendo RGB)... comunque, in questo caso non ¢

importante, perché qui vogliamo utilizzare una texture immagine.
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Assicuriamoci di avere quindi la casella “Usa texture immagine” selezionata e carichiamo
un'immagine da disco cliccando sull'icona della cartella di file, scegliendo poi il file dell'immagine

da utilizzare come texture.
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Da notare che qui non abbiamo informazioni sulla risoluzione in pixel, perch¢ Sketch Up vuole
piuttosto delle informazioni sulla dimensione della “piastrella” (I'immagine) in unita di misura
della scena. Impostiamo, ad esempio, 1m in entrambi 1 campi (in ogni caso, potremo modificare il

Materiale in seguito, correggendo questi valori).
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Lasciamo deselezionata la casella Colora (in quanto non vogliamo miscelare il colore della texture
immagine con il colore da specificare nella sezione precedente, nella scheda, ma vogliamo

utilizzare solo il colore della texture immagine) e, in questo caso, lasciamo a 100 il valore di
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Opacita (si tratta del valore massimo, per cui il materiale non mostrera trasparenza; per avere un
po' di trasparenza, abbassare questo valore; il valore minimo, 0, indica trasparenza completa, per cui

il materiale risultera invisibile).
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Clicchiamo su Ok per confermare... ed ecco il nostro Materiale, provvisto di texture immagine,

pronto per essere utilizzato nella scena!
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Come detto poco fa, possiamo sempre accedere ad un Materiale e modificarlo, ad esempio perché

ci siamo accorti che le dimensioni impostate per la texture non sono buone e vogliamo modificarle;
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in questo caso, non dovremo far altro che fare doppio click sul materiale nella scheda dei

Materiali per passare alla sezione Modifica, in tale scheda, e variare i parametri del materiale.
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Il tutorial di approfondimento consigliato per questa lezione ¢ il quattordicesimo della seconda parte

di questa guida: “Materiali e Textures: strumenti di base per selezionarli e modificarli”.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 5

Importare i modelli. La 3D Warehouse. Entita e Componenti

In questo quinto capitolo del corso introduttivo su Sketch Up 15 vedremo come importare modelli
3D da disco o dalla Warehouse, il "magazzino virtuale" di Sketch Up. Parleremo, inoltre, della

differenza tra Entita ¢ Componenti in Sketch Up.

Come abbiamo visto finora, Sketch Up mette a disposizione un bel po' di strumenti e di tecniche
interessanti per modellare oggetti e ambienti, ma non ¢ pensabile dover rifare ogni volta un modello
0 una scena (non ha senso "re-inventare la ruota")... e, infatti, non dobbiamo: possiamo importare
dei modelli 3D, realizzati anche con altri programmi (come 3D Studio MAX o Blender, giusto per

citarne un paio) scegliendo la voce Importa dal menu File.
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Nella finestra stile Esplora Risorse che apparira, notiamo che possiamo importare file in formato
SKP (cio¢ da altri progetti Sketch Up, ovviamente!), 3DS (3D Studio MAX), Collada DAE, DEM,
IFC ¢ KMZ, oltre a file di tipo immagine (e, se avete visto il tutorial di approfondimento
sull'importazione di file immagine da utilizzare come riferimento, segnalato in un capitolo

precedente, sapete che potete importare le immagini per utilizzarle, ad esempio, come riferimenti o

piante per realizzare i vostri oggetti o scene in Sketch Up).
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Adesso sto importando un oggetto realizzato in 3D Studio MAX e da li esportato in formato 3DS.
Sketch Up mostrera 1 "Risultati dell'importazione" a video, informandoci — in questo particolare
caso — che l'importazione dei materiali e delle textures immagine associate al modello 3DS non ¢
andata a buon file; tra poco, vedremo come fare per applicare un Materiale (eventualmente

provvisto di texture immagine) ad un modello appena importato nella scena.
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A seconda delle caratteristiche del modello esportato dal programma originale, potremmo dover

spostare ¢ — soprattutto — scalare il modello importato nella scena Sketch Up.

File Modifica Visualizza Disegno  Strumenti Finestra  Guida I

?"?'."‘%‘ﬁ'ai‘ﬁ@|¢@p:@:‘a’@

‘@ﬂ*“%'l%‘%@?

B %

:a:w}‘%%\a HQ¢ ONOEN @~ »
&

2 v

| Posiziona il componente. | Misure
(GXONON ) p :

Fatto questo, proviamo ad assegnargli un materiale di base e... notiamo che non cambia nulla.

NGO A~ &SR LPEB e 2L Heea

! Seleziona un oggetto da colorare. | Misure
[ONORON -} 99 ‘

Riusciamo ad effettuare altre operazioni, come lo Scaling o la copia (CTRL e tasto Sposta), ma non

assegnargli un semplice materiale... come mai?
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Facendo doppio click sulla parte centrale della colonna apparira una gabbia tratteggiata, intorno

all'oggetto, che ci suggerisce che tutto I'oggetto ¢ un Component (o0 Componente).

File Modifice Visualizza Dissgno Strumenti Finestra Guida

Mes-0-l-srtom oEAe2rH NS SR |
Sl e

Bg

/R

aR

e

2

QP

e

€

)

PR e

@ @

X4

$ /2

P!

xa

™ @ @ @ seleziona aggetti, MAIUSC per estendere Ia selezione. Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure

Un Component é un raggruppamento di Entita, ovvero di singoli oggetti o elementi.

La "gabbia" tratteggiata sta a indicare che Sketch Up ha importato il modello, in realta, come un
Componente, contenente quindi pitt modelli singoli — piu Entita.

Con il doppio click sul corpo centrale della colonna ho selezionato delle Entita specifiche (infatti i
capitelli non fanno parte della selezione, pur facendo parte del Component importato) e adesso

posso applicare il Materiale su tali elementi.

File Modifica Visualizza Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

N Padad MR- WL XXl R 11
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)

N
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‘HQ%‘@\E.I
B 296 Y0OM
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! Seleziona un oggetto da colorare. | Misure
[ORORON -] 99
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Selezionando a parte gli altri elementi del Component, con un doppio click, potro applicare i

Materiali (che verranno associati alle Entita selezionate nel Component).

File Modifica Visualizza Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

MN@grs~o~-a- ¢4 cm 2EB s 2L Hvea

%Qb‘!ﬂ)'&‘@w.l

AR LES DG YW@

o &

(@) @ @ 1@ seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure

L'argomento Entity ¢ Components ¢ vasto e qui ci limitiamo a descrivere le differenze e le...

conseguenze principali.

Una di queste "conseguenze" ¢ che la copia di un Component é in realta un'istanza, ovvero una
copia collegata o riferimento, nel senso che le modifiche applicate al Component originale

verranno applicate anche alla copia (realizzata, nel mio caso, con CTRL e Sposta).

File Modifica Visualizza Disegno  Strumenti  Finestra Guida

N @r-C-E-dBeOR SERG LY U e

) @ @ @ Trascina per ructare. MAIUSC = Panoramica. Ctrl = Sospendi la gravita.
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Un altro aspetto da tenere a mente ¢ che, se si ¢ in modalita Component (ovvero, se avete
selezionato una o piu Entita di un Component, ¢ la "gabbia tratteggiata" ¢ visibile), i nuovi oggetti
creati faranno parte del Component, come sto mostrando negli screenshot seguenti disegnando un
rettangolo che avra da subito il materiale dato alla colonna, in quanto si trattera di una nuova

Entita, si, ma facente parte di quel Component!

File Modifica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida I

rGgrs-o-AS LB LEB 2L EOEE

K%

B 6w | &S

X &

@ ® @ 1@ seleziona il primo angolo. | Dimensioni 0.01m; 0,03m |

Da notare, inoltre, che se abbiamo fatto una copia-istanza del Component originale, anche per la
nuova Entity — definita all'interno del Component — verra fatta una copia, con lo stesso

scostamento realizzato per la prima copia, in precedenza!

Per evitare un problema del genere, dobbiamo deselezionare il Component (click con lo strumento

Seleziona in un punto vuoto della scena) e creare il nuovo elemento (la nuova Entity) a parte.

File Modifica Visuslizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra  Guids I

G/~C-H-$F4+0H SEBEIPH LSS D

S
ce
#®

.‘@:‘@‘G“ﬁi‘%\a‘
B W &R

(® @ @ @ Dpisegna facce rettangolari da 3 angoli. | Misure
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[NOTA: se fate una copia di una Entity che non fa parte di un Component,
tale copia non sara un'istanza dell'Entity originale, ma un oggetto distinto,
a parte. La copia-riferimento funziona solo se avete definito un

Component].
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Come si fa a "scorporare' per cosi dire, TUTTE le Entita da un Componente, distruggendo in
effetti il Componente e ottenendo degli elementi separati?

Semplice: basta selezionare il Component e scegliere Modifica — Componente — Esplodi.

ile Visualizza Disegno _ Strumenti Finestra  Guida
Annulls Riempi AltsBackspace | :@' p
R - AN A EX X
= Ripe CurteY.
x Taglia MAILSCElimina
6 Copia ctrisC
Incalla Cirisy
/ ntaa st posto Modifica componente
Elimina Elimina Lo s
J|  ctmina guide Explodt N
@ sesonauio CulsA Sealleg
Annulls selezione CtriT reres
7 Salva con nome
end Condiwidi componente...
i !
==l Cambia assi
¢ oo Ripristina scala
= S i Ripristina inclinazione
A Cres componente.. 5 Scala definizione
&)l SreapRo Interseca facce »
Chiudi gruppo/componente N Ay ae .
fe Interseca facce B Zoom selezione
@|  componente (2 nel modelic) Componenti dinamici v
,.
P!
"
xa
() @ @ @ Esplodiil gruppo o componente nei suoi elementi base. | Misure
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Per creare un Component da una o piu Entita, invece, selezionare tali Entita (anche una sola,
con triplo click su una faccia di un oggetto o con la selezione rettangolare) e scegliere "Crea

Componente' dal menu Modifica.

Finestra  Guida

cCHSIEB ¢z ECeD

Annulla Riempi Alt+Backspace
Ripeti CtrisY

3 Taglia MAIUSC+Elimina
Q Copia Curl+C
Incolla Cul+V
/ Incolla sul posto
Elimina Elimina
H M G
. Seleziona tutto Ctrl+A
Annullz selezione ChrleT
: Nascondi
@ Mostra r
% Blocea
Shlocca »
Vel
L4

Crea compenente... G

i i L

Chiudi gruppo/componente

Interseca facce

5 entita

dalle entita | Misure

Abbiamo visto come importare i modelli 3D realizzati con Sketch Up o altri programmi e salvati su
file con vari formati; possiamo creare personalmente quei modelli o recuperarli da siti-store, come

ad esempio TurboSquid o 3DOcean...

. comunque, c'€¢ anche un "magazzino virtuale" associato a Sketch Up contenente migliaia di
modelli 3D gratuiti: si tratta della 3D Warehouse, accessibile dal menu File, che consente di
"ottenere un modello" (come riporta la sotto-voce del menu) scegliendolo dal "catalogo online"
(dove possiamo cercare un modello specifico con la casella di ricerca, scrivendo ad esempio
"Barcelona Chair"), esaminandone le caratteristiche (con un click su un modello, per accedere alla
sua "scheda", ed eventualmente procedere al download dello stesso, con il pulsante Download in

alto a destra nella scheda, caricando il modello nel progetto Sketch Up corrente.
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Nello screenshot seguente, si accede alla 3D Warehouse cliccando sulla relativa voce nel menu File.

& =

File | Modifica Visualizza Disegno i Finestra  Guida
= v lb OB LEBezLHESeR
Salva Ctrl+S

Salva con nome...
Salva una copia come..

Salva come template...

Ripristina

T s Loyt

Visualizza anteprima in Google Earth

Posizicne geografica v
30 Warehouse v Ottieni modelli.
Importa.. Condividi modello..
Esporta 3 Condividi componente..,

Impostazioni stampa...

Anteprima di stampa...

Stampa... Ctrl+P
Genera rapporto...

1 CUsers\..A06-a.skp
2 C\Users\..\04-b.skp
3 CAUsers\..\04-a.skp
403 Esercizioskp

503—Esercizioskp

6 CAUsers\..\03-b.skp
7 C\Users\..\03-a:skp
8 C:\Users\..\02-b.skp

Esci

® @ ® \o Ottieni un modello dalla 3D Warehouse | Misure

Ecco come apparira la schermata della 3D Warehouse (a patto di essere connessi a Internet):

Modelli in evidenza

[Charlote Single Light Sconce by Brizo | 697085-PNCO h r,|:| Windmills or giants? Forms+Surfaces® Circuit™)|
di: Brizo

Visualizza il modello Charlotte Single Light Sconce by | F Ferms=Suacss
| Brizo | 697085-PNCO di Briza |

lQuicken Loans Arena Nationwide Aren T Reliant Stadium
it Google Geo Moosis o Google Geo Models of: Google Geo Moosls
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Possiamo quindi inserire un termine di ricerca nella relativa casella, in alto, ottenendo poi i risultati

nella schermata, dove potremo accedere alla scheda di ciascun risultato mediante semplice click.

File  Modifica
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100 Risultati

TUTTO Risultati Per Pagina Ordina per rilevanza

E R
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€@

HQ<
A8 ¢

x9%
ke |

‘o &

2 N

r
T

O @ Swmwm

Dalla scheda tecnica di un modello (dove sono indicati, a destra, il numero di poligoni e altri dati)
potremo procedere al download e all'importazione nel progetto Sketch Up corrente cliccando sul

tasto “Download’” .

File Modifica Visuall & 3D Warehouse =] =
@ rsryesn
, \
k|
B Barcelona Chair o [—
/5 =1
" & :
R
@ @ % Download 8401
Apprezzamenti 76
2
@ g .skp Dimensione 43 N8B
file
.3. @ Poligoni 26.330
P Materiali
g Caricato 6/3/14
Data ultima 6/3/14
difica
‘B %\ moi
{41]
@ 5 Condividi <> [ncorpora
S &
$ /2
:O;, "@; Tag
b Q udwig Mies van der Rohe ca. 1929 Barcelona Chair, KnollStudio, Lounge =
- e
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e
BI
e
HN
. . Download 8401
7 6) Apprezzamenti 76
@ ' skp Dimensione 43 NB
file
‘ﬁ‘ * Poligoni 26330 =
Materiali G
G e Caricato &6/3/14
i @ Data ultima 6/3/14
j % modifica
@ Condividi ‘ <> Incorpora
K4 —
* 7% KnoliStudio® 3 f . @
. AVAILABLE ONUPJE
)@ E Barcelona® Chair e
:@: q Ludwig Mies van der Rohe ca. 1929 e )
(GO T Misure |

Il modello importato sara verosimilmente un Componente composto da piu Entita, per cui valgono

le considerazioni fatte poco fa su questa distinzione e su tutte le conseguenze del caso.

File Modifica Visualizza T ti Finestra  Guida

Disegno
NG/ /-C-H-SAHCH LEB S ZLHEO D

® @ @ |° Scegli due punti da spostare. Ctrl = attiva/disattiva copia, Alt = attiva/disattiva nascondi automaticamente, mantieni premuto Maiusc = bloc.. | Lunghezza

. ¢ per ESPORTARE un modello, per utilizzarlo in altri progetti di Sketch Up, in altri

programmi o per condividerlo nella 3D Warehouse?
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Selezioniamo l'oggetto (anche un Component, realizzato da una selezione di Entita con "Crea
Componente"), quindi scegliamo File — Esporta per esportarlo in formato Sketch Up o in altri
formati (ad esempio, 3DS; importando un Component in 3D Studio MAX, avremo anche accesso a

tutte le Entity che lo compongono, individualmente).

[File] Modifica Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida

th w S oW LEB ez Heen

Api.. a0

Salva Cirlss
Salva con nome...

Salva una copiz come...

Salva come template...

Ripristina

Invia a LayOut

Visualizza anteprima in Google Earth
e

3D Warehouse

Importa...

Esporta N Modello 3D...

Immagine 2D...

Impostazioni stampa...

Anteprima di stampa... Sezione...

Stampa.. e Animazione

Genera rapporto...

1 C\Users\..\06-askp
2C\Users\..\04-b.skp
3 C\Users\..\04-askp
403-—Esercizioskp

503---Esercizio.skp

6 C:\Users\..\03-bskp
7 CAUsers\..\03-a.skp
8 C:\Usersh.\02-b.skp

Esci

OO e | Lunghezza

Per condividere un modello nella 3D Warehouse, invece, scegliere File — 3D Warehouse —
Condividi modello, e seguire la procedura guidata, risolvendo eventuali problemi evidenziati da

Sketch Up e riportati a video mediante finestre di dialogo.

I@] Modifica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

- L B Pl LX)

Api. -0

Salva Carl+s
Salva con nome...

Salva una copiz come...

Salva come template...

Ripristina

Invia a LayOut

Visualiza anteprima in Google Earth

Posizione geografica ,
3D Warchouse »
Importa... Condividi modello...
Esporta » Condividi compor

Impostazioni stampa...
Anteprima di stampa.. it
Stampa... Ctrlp
Genera rapporto...

1 C:\Users\..\06-a.5kp
2 G\Usersh.\04-b.skp
3 CUsers.\04-askp
403 Esercizio.skp

503 Esercizio.skp

6 CAUsersh..\03-b.skp
7 GUsers . \03-askp
& C\Usersh..\02-b.skp

Esci

® @ @ @ condiidi questo modello nella 30 Warehouse. | Lunghezza
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I tutorial di approfondimento consigliati per questa lezione sono due:

“Duplicazioni, copie e array lineari o radiali di oggetti ¢ componenti”, decimo tutorial
della seconda parte di questa guida; tra le altre cose, viene descritto come fare per disporre
molte copie in linea, anche in verticale, o in cerchio; gli esempi tipici sono i colonnati in
lunghezza o in cerchio;

“Lo strumento Goniometro (Protractor)”, ultimo tutorial della seconda parte di questa
guida; il Goniometro, in particolare, ¢ utile per effettuare rotazioni intorno a punti esterni al
modello e per altre operazioni, come la definizione di guide (le linee di costruzione)

partendo da determinati angoli o inclinazioni.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 6

Quote. Testo 2D e Testo 3D. Tagli e piani di sezione

In questo sesto capitolo del corso introduttivo su Sketch Up tratteremo le Quote, il testo (sia 2D che
3D) e i Piani di Sezione, in modo da completare la panoramica sugli strumenti di base prima di
passare alla trattazione di Scene, Livelli, Stili e alle basi dell'utilizzo di LayOut.

Questo sara quindi un capitolo decisamente piu leggero, rispetto agli altri, anche perché ormai molti
concetti di interfaccia, modellazione e trasformazioni di base li abbiamo trattati, per cui ci stiamo
spostando (in questo tutorial e nei prossimi) verso gli strumenti di organizzazione e presentazione
delle Scene.

% % %
Iniziamo dallo strumento Quota, selezionabile dal Set Grande Strumenti, che consente — con tre

click — di misurare una distanza o quota e mostrarla a video mediante un'etichetta.

File Medifica Visualizza Disegne  Strumenti  Finestra Guida
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® @ ‘a Traccia linee di quota tra due punti qualsiasi, | Misure
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I1 primo click serve per posizionare il punto di partenza, il secondo per specificare il punto di arrivo

e il terzo click per posizionare l'etichetta: semplice, no?

File Modifica Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra  Guida
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P

® @ @ \e Posiziona la quota. | Misure

Quota puo essere utilizzato per misurare lunghezze o distanze, ma anche raggi o diametri, se

utilizzato con archi o cerchi.
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File Modifica Visualizza i Finestra  Guida

G/~C-E~ PSR IEB e zLHEORD
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Feo€¢ x9 HQ4 ONOEN D~
2% W

® @ ® |° ‘Seleziona un borda, una curva o due punti da quotare o trascinane uno per spostarlo. | Misure .

Un aspetto interessante di questo strumento ¢ che la quota indicata nell'etichetta si aggiornera
automaticamente in caso di modifiche e trasformazioni (come lo scaling, il ridimensionamento di

un oggetto).

File Medifica Visualizza T r i Finestra Guida |
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® @ ® Io Seleziona un bordo, una curva o due punti da quotare o trascinane uno per spostarlo. | Misure ‘ '
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Per personalizzare le etichette delle quote, accedere alla voce Informazioni Entita o
Informazioni Modello, dal menu Finestra, dove potremo cambiare carattere e colore del testo per
la quota selezionata o per tutte le quote presenti nella scena (con "Seleziona tutte le quote" e
"Aggiorna quote selezionate"), oppure scegliere se allineare 1'etichetta alla linea della quota o alla
vista (schermo), o ancora — con le impostazioni avanzate — mostrare o nascondere i1 prefissi per
raggi e diametri o rendere invisibili le quote troppo piccole (ad esempio, se inquadrate da lontano,

perché risulterebbero confusionarie).
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Scene
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Opzioni componente
Attributi componente
Texture fotografiche

*9%

P X 2
2w &

! Informazioni entita | Misure
[ORONON -} ;

File Modifics Visualizza Disegno  Strumenti  Finestra . Guida

M /-C-E-¢34+0D FEB ¢ 2PH LSS

mu#&w.-

BF% 39¢ Yvam

xS e

o ¥
2w e

® @ ® ‘0 Seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure
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Per specificare il grado di precisione decimale delle misure, invece, accediamo alla scheda Unita

(sempre all'interno della finestra Informazioni Modello o in Informazioni Entita).
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File  Modifica
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Passiamo quindi alla definizione di oggetti di testo 2D e 3D.
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Il Testo 2D ¢ una scritta in modalita "banderuola", ovvero che si orienta automaticamente verso

il punto di vista dell'osservatore, in modo da essere sempre visibile (o "leggibile").

Per creare un semplice testo 2D libero in un punto qualsiasi della scena, selezioniamo lo strumento
Testo 2D (icona "ABC" nel Set Grande Strumenti), clicchiamo in un punto della scena e...

digitiamo il testo.
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Il testo digitato potra essere modificato, in seguito, facendo doppio click con lo strumento

Seleziona (la freccia) sul testo e modificando la scritta.

Il Testo 2D pud essere anche un'annotazione, simile alla quota, per riportare a video delle
informazioni, ad esempio la lunghezza di uno spigolo o l'estensione o area di una faccia; per
realizzare un testo del genere, con lo strumento 7Testo 2D selezionato facciamo click su un

elemento, anziché in un punto vuoto a piacere della scena.
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Anche per il Testo 2D ¢ possibile modificare in qualsiasi momento le impostazioni di font e colore
della scritta; come per le Guide viste poco fa, ¢ necessario accedere alle "Informazioni Entita"

dal menu Finestra, per personalizzare le varie impostazioni.

Visuslizza Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
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11 Testo 3D, invece, va inserito selezionando l'icona della A tridimensionale nel Setr Grande
Strumenti ¢ facendo click in un punto della scena ove posizionare il testo; in questo caso, pero,

apparira una finestra di dialogo, per specificare il testo da far "creare" a Sketch Up.
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Il Testo cosi creato e inserito nella scena sara infatti una geometria a tutti gli effetti (un Group, un
gruppo di elementi, per la precisione, cio¢ un insieme di entita — le singole lettere — raggruppate

per poter essere gestite o singolarmente o tutte insieme).
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Sara quindi possibile spostare, scalare, ruotare ed effettuare altre trasformazioni su tale elemento
(ad esempio Spingi / Tira, anche su una singola lettera, accedendo ai sotto-elementi mediante

click con lo strumento Seleziona), come con un qualsiasi altro oggetto di scena.
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Nei due screenshot nella pagina seguente si accede ad una lettera di un oggetto Testo 3D mediante
lo strumento Seleziona, quindi ad una faccia di tale lettera e, su tale sotto-parte, si effettua una

trasformazione.
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Concludiamo questa panoramica con lo strumento "Piano di Sezione", che consente di "tagliare"

il modello 3D per visualizzarne, appunto, le Sezioni e i dettagli interni.
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Anche l'utilizzo di questo strumento, come gli altri visti in questa lezione, ¢ semplicissimo: ¢
sufficiente selezionare lo strumento dal Set Grande Strumenti, quindi muovere il mouse nella vista
3D per individuare la direzione del Piano (ad esempio, poggiando il cursore del mouse su una
faccia che presenta 'orientamento che vogliamo dare al piano di sezione, magari tenendo premuto
SHIFT quando trovate la direzione giusta, per "bloccarla", se il piano cambia continuamente

orientamento) e fare click sinistro per posizionare il piano.
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A questo punto potremo selezionare il Piano appena inserito e trasformarlo a piacere: si tratta,
infatti, di un altro oggetto della scena, per cui potremo Spostarlo ¢ Ruotarlo, osservando i

risultati in tempo reale nella vista 3D.
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L'operazione di rotazione, ad esempio, avviene selezionando lo strumento Ruota e posizionando il
goniometro su un punto dell'oggetto (magari utilizzando la calamita automatica e premendo

SHIFT per bloccare la direzione desiderata, qualora il goniometro dovesse cambiare
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continuamente orientamento), quindi ruotando il goniometro o digitando un valore — in gradi —
per effettuare la rotazione dell'oggetto o dell'elemento selezionato (I'operazione di rotazione vista
qui vale anche per tutti gli altri oggetti, siano essi forme, volumi, testi, eccetera; il piano di sezione ¢

un oggetto come gli altri).
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Per ribaltare la direzione della sezione individuata dal piano di taglio posizionato e orientato, fare
click destro sull'oggetto Piano di Taglio (dopo averlo selezionato) e scegliere la voce "Inverti'" dal

menu che apparira.
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Visuslizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida
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Possiamo anche allineare la vista al piano di taglio, selezionando tale oggetto e scegliendo
"Allinea Vista" dal menu che apparira facendo click destro su tale oggetto (e magari scegliendo

"Proiezione parallela" dal menu "Telecamera").
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Possiamo anche inserire altri piani di taglio, posizionati e orientati in altri modi, nella scena, ma
per attivarne uno dobbiamo selezionarlo, fare click destro e scegliere, appunto, "Taglio Attivo", dal

menu che apparira, come visibile nello screenshot nella pagina seguente.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 7

Lavorare con le Scene e i Layers (livelli)

In questo settimo tutorial del corso introduttivo su Sketch Up 15 parleremo dell'organizzazione di

un progetto in Scene e Livelli.

All'interno di ciascun progetto Sketch Up abbiamo, all'inizio, una ""Scena', contenente in genere la
sagoma di partenza. Abbiamo visto come definire e trasformare elementi, ma sostanzialmente ci

siamo mossi sempre all'interno della scena di partenza, per ciascun progetto.

E possibile, invece, aggiungere piu scene, all'interno di un unico progetto SKP, con lo scopo di
definire, per ciascuna scena — che avra comunque a che fare sempre con lo stesso "universo
virtuale" del progetto in uso — diverse impostazioni, come ad esempio piani di sezione diversi,
viste diverse, eccetera; ad esempio, potremmo tenere una scena per la visualizzazione e la modifica
libere, un'altra dedicata all'inquadratura dall'alto in modalita parallela e un'altra con un piano di
sezione fisso, il tutto per dover evitare di dover cambiare la modalita di osservazione dal menu
Telecamera (scegliendo ogni volta Parallela e Alto per poi impostare nuovamente Isometrica e

Prospettiva, e viceversa), o di dover attivare e disattivare un piano di sezione.
A questo servono — principalmente, ma non solo — le scene in Sketch Up: mantenere diverse

configurazioni dello stesso universo virtuale di un progetto, passando con facilita da una

configurazione ad un'altra.
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Per vedere le scene all'opera, per prima cosa apriamo la finestra di dialogo relativa, con Finestra —

Scene, che inizialmente € vuota.
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Clicchiamo sul simbolo + per aggiungere una scena al progetto: in alto, sotto la barra degli
strumenti principale, apparira una "tab" (la linguetta di una scheda), visto che ora la scena di base

del progetto ha un nome proprio (di default, "Scena 1").
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Clicchiamo nuovamente sul simbolo + per aggiungere una seconda scena al progetto e, subito
dopo averla creata, clicchiamo sull'icona "Mostra dettagli" nella finestra di dialogo per cambiarne

il nome in "Alto Parallela".
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Sempre con la finestra di dialogo Scene aperta, modifichiamo le impostazioni Telecamera per la

nuova scena in Viste Standard — Alto e Proiezione Parallela.
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[NOTA IMPORTANTE: a questo punto, con la scena "Alto Parallela”

selezionata nella finestra, clicchiamo sull'icona "Aggiorna scena/e".]
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Questa ¢ un'operazione da ricordare perché di default Sketch Up non memorizza i cambiamenti

apportati alla visualizzazione della scena corrente se non clicchiamo sull'icona " Aggiorna"'.

Tornando a "Scena 1" senza aggiornare le impostazioni di "Alto Parallela", e ritornando poi in

"Alto Parallela", non noteremo alcun cambiamento, perché non avremo salvato le modifiche!
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In generale, quindi, ricordarsi di cliccare su '"Aggiorna scena/e”, quando si effettua un
cambiamento che si desidera mantenere per la vista in uso (e potete anche scegliere quali
modifiche vi interessa salvare utilizzando la sezione "Salvare" e le varie caselle di spunta, nella

sezione Dettagli della scena selezionata).

Adesso clicchiamo sulla scheda (tab) "Scena 1", quella di partenza: come potete vedere, Sketch
Up ci riportera al punto di vista che avevamo, nella scena iniziale, quando abbiamo aggiunto la

scena "Alto Parallela", tra 'altro con una piccola animazione.
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Possiamo quindi tornare ad "Alto Parallela" cliccando sulla relativa etichetta.

Possiamo quindi salvare diverse configurazioni, punti di vista e altre caratteristiche in varie
Scene, continuando comunque a inserire oggetti, modificare elementi e cosi via, ritrovando le
modifiche anche nelle altre Scene, che poi potremo richiamare, ad esempio, per mandare in stampa

determinati punti di vista o effettuare altre operazioni particolari.

Adesso aggiungiamo un elemento a caso nella scena (anche un semplice rettangolo) per parlare

dell'utilizzo dei Livelli in un progetto.
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In Sketch Up, i Livelli consentono di definire delle regole di visibilita per gli oggetti delle varie
Scene, consentendoci ad esempio di visualizzare un solo edificio in una scena e tutto 1'ambiente in
un'altra, oppure di visualizzare una struttura senza le sagome rappresentanti essere umani o veicoli

in una scena e tutto I'ambiente completo di elementi in un'altra.
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I Livelli sono gli stessi per tutte le Scene di un progetto — ovvero, hanno le stesse caratteristiche e
sono accessibili da tutte le scene — ma ¢ possibile specificare regole di visualizzazione diverse dei
singoli Livelli per ciascuna Scena, cosa che aumenta le possibili combinazioni di oggetti ed effetti

in ogni scena di un progetto... beh, mi spiego meglio con un esempio pratico!

Apriamo la finestra dei Livelli da Finestra — Layer ("/ivello", in Inglese).
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Di default, ci sara un livello, chiamato Layer 0, che sara visibile di default (casella di spunta) e
"attivo", nel senso che le modifiche che stiamo facendo si riferiscono a tale Layer (e questo lo
vediamo dal cerchietto nero a sinistra del nome); non solo: la visibilita, indicata dalla Checkbox, si
riferisce alla Scena corrente.

Aggiungiamo un altro Layer cliccando sulla casella + nella finestra di dialogo.
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In questo momento, il nuovo Layer (chiamato di default Layerl) non ha elementi, per cui
decidiamo di spostare su quel Layer il disegno del rettangolo (che rappresenta un qualsiasi
oggetto di scena, ovviamente)... come? Beh, selezioniamo il rettangolo con lo strumento Seleziona,

quindi dal menu Finestra scegliamo "Informazioni Entita" e, li, cambiamo il Layer in Layerl.
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A questo punto, nella finestra di dialogo dei Livelli togliamo la spunta alla visibilita per LayerlI:

ecco che il rettangolo ¢ sparito dalla scena!
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In breve, nella scena corrente abbiamo due Layer, Layer( e Layerl; su Layer(, quello originale,
abbiamo messo i1 nostri elementi, poi abbiamo spostato il rettangolo su Layer! tramite
Informazioni Entita e abbiamo disattivato la visualizzazione di Layerl, per cui il rettangolo non ¢

visibile.

Se, pero, cambiamo scena, notiamo che la casella "Visibile" di Layer] ¢ nuovamente selezionata e il
rettangolo ¢ visibile; questo avviene perché, come detto precedentemente, ¢ vero che I'elenco dei
Layer ¢ unico per tutte le scene di un progetto e che ogni oggetto puo appartenere ad un Layer (per
cui il rettangolo ¢ comunque in Layerl), ma ¢ anche vero che le regole di visibilita di ciascun
Layer possono essere personalizzate per ciascuna Scena, quindi qui possiamo impostare regole di

visibilita diverse da quelle utilizzate nella scena precedente... MA...
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... ma ATTENZIONE: che succede tornando alla scena di prima, dove abbiamo disattivato Layer?
Succede che Layerl ¢ nuovamente visibile: perché?

Per via di quanto detto precedentemente riguardo l'aggiornamento delle Scene: non abbiamo
aperto la scheda Scene e cliccato su Aggiorna Scene (che, faccio notare, presenta anche "Layer" tra

le sue caselle di spunta), per cui Sketch Up non ha memorizzato il cambiamento!
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Ecco quindi che dobbiamo fare: nella seconda scena, disattiviamo la visualizzazione di Layerl
(contenente il rettangolo), come fatto in precedenza, ma questa volta — prima di cambiare scena —

salviamo le modifiche cliccando su Aggiorna Scene, per la scena corrente, nella scheda Scene.

o x
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(D) (D @ 1@ Seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla.

Ora possiamo passare da una scena all'altra mantenendo le impostazioni memorizzate.
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Dover ricordare di aggiornare le scene ogni volta ¢ una seccatura, ¢ vero, ma dopo un po' ci si

prende l'abitudine.

Ricordarsi quindi di aggiornare tutte le scene, prima di salvare un progetto e chiudere Sketch Up!
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 8

Template e Stili: una panoramica

In questo ottavo capitolo del corso introduttivo su Sketch Up 15 parleremo dei Template e degli
Stili. Si trattera quindi di una lezione piu "leggera", rispetto alle altre, in quanto qui vedremo piu
che altro dove si trovano certi strumenti e quali sono 1 loro comandi principali, ma non faro un
elenco di tutte le possibili scelte e combinazioni (anche perché risulterebbe noioso e

fondamentalmente inutile, in questo modo).

I Template sono combinazioni di stili, unita di misura, impostazioni di interfaccia, barre degli

strumenti e altro, "configurati" in base a esigenze e casi d'uso particolari di Sketch Up.

Scegliamo il Template quando creiamo un nuovo progetto; ad esempio, in questo caso sto

scegliendo "Stampa 3D — Millimetri".
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Selezione template: @ |

|| Stampa 30 — Mllmetr
L U Mlimets

{7 | Guesto modello & adstto ai Maker
e




Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Ecco cosa succede creando un nuovo progetto con questo particolare template: abbiamo, al centro
della scena, un parallelepipedo che rappresenta il volume di stampa di una stampante 3D (la
Makerbot Replicator 2), in modo da farci inserire gli elementi all'interno di quel volume per poterli
mandare correttamente in stampa; inoltre, I'unita di misura della scena ¢é in millimetri e abbiamo

uno schema di colori (per terreno e cielo) diverso dal solito.
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Il Template ¢ quindi I'insieme di caratteristiche, né pit né meno... gia, ma dove si trovano queste

caratteristiche?
Come possiamo cambiare lo schema di colori e, magari, altre opzioni di visualizzazione, ad
esempio per rappresentare i bordi degli oggetti con un "tratto" o un effetto carboncino, visualizzare

le linee nascoste, e altro ancora?

Stiamo parlando degli STILI di Sketch Up, che possiamo richiamare, personalizzare e impostare

scegliendo appunto "Stili"” dal menu Finestra.
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In questo caso, lo Stile selezionato ¢ "Stile di Stampa 3D", appartenente al gruppo "Bordi
disegnati a mano", come ¢ possibile notare aprendo il menu a scomparsa presente nella scena (e
che ci fa intuire che, per scegliere o modificare uno stile, dobbiamo prima partire da questo ment,

che li "raggruppa" secondo alcuni criteri).
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Per vedere gli effetti con una scena un po' piu ricca di quella attuale (che ¢, sostanzialmente,
vuota!), riprendiamo un progetto visto nei capitoli precedenti e, aperta la scheda St#li, diamo

un'occhiata a qualche voce.
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Il gruppo "Gruppi di colori”, ad esempio, associa determinati schemi di colori a oggetti, bordi e
superfici presenti nella scena, mentre con "Stili assortiti” abbiamo delle combinazioni che
presentano effetti davvero particolari, simili al disegno con carboncino, effetto acquerello,
pennarello, bordi abbozzati a matita e molto altro ancora... come detto all'inizio, non fard un elenco
di ogni singola voce, ma vi invito a esplorare i gruppi e le combinazioni... vediamo, piuttosto,

come modificare uno stile.
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Scelto uno stile di partenza, apriamo la scheda Modifica nella finestra di dialogo degli Stili.
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Qui notiamo cinque icone, in alto:

e Bordo,
e Fuaccia,
*  Sfondo,

» Filigrana

e Modellazione,
che consentono, intuitivamente, di specificare le caratteristiche per ciascuno di questi elementi
grafici, per cui ad esempio potremo modificare le caratteristiche e il colore del tratto per il disegno
dei bordi con un determinato stile, oppure lo stile di rappresentazione delle facce (ad esempio,
Wireframe per non colorare le facce, mostrando solo la struttura, oppure Raggi X, per visualizzare

le facce con una certa trasparenza in modo da poter vedere attraverso)...

Come si puo facilmente intuire, adesso le combinazioni di stili sono davvero moltissime, visto

che possiamo partire da un qualsiasi Stile (e ce ne sono gia parecchi) e modificarne tutti gli aspetti!
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(D) (D @ 1@ Seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione mutipla. | Misure |
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Non ¢ finita: nella sezione Miscela abbiamo la possibilita di definire uno stile partendo da altri stili
per 1 diversi canali di informazione, per cui ad esempio potremo prendere uno stile e trascinarlo
su "Impostazioni bordi" per dare ai nostri bordi le caratteristiche dei bordi di quello stile, poi
scegliere un altro stile e trascinarlo su “Facce”, in modo tale cio¢ da realizzare uno stile prendendo

insiemi di caratteristiche da altri... "miscelandoli", appunto.
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Introduzione a Sketch Up 2015 - Tutorial 9

Introduzione a Layout per stampare le Viste (e non solo)

Eccoci al nono e ultimo capitolo della serie introduttiva sugli strumenti di Sketch Up 2015.

In questo tutorial vedremo le basi di un programma disponibile con la versione PRO di Sketch Up,

"LayOut", che consente di impostare 1 "fogli" per la stampa lavorando in maniera interattiva,

come vedremo, con le scene in arrivo da Sketch Up.

Una volta realizzato un progetto, con tutte le sue scene e livelli, salviamolo e scegliamo "Invia a

Layout' dal menu File.

Modifics Visuslizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida
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Salva come template...
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Esporta
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Verra avviata tale applicazione, che come prima cosa ci chiedera di scegliere un "Template", che in
questo caso indica un "foglio" (ovvero il formato del foglio da stampare, ad esempio, A3

orizzontale, A4 orizzontale e cosi via, con carta millimetrata o sfondo bianco).

> 10x

S =@l

B S

FE

Scelto il Template, a video apparira il foglio contenente, di default, I'ultima vista presente nella

scena Sketch Up prima di avviare LayOut.
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<Senza titolo> - Pagina 1 ~ x| [Pannello predefinito
- 4 B
[T | —
e

- [1x

susvano: [ B
Frecoia iniziale:
Freccia finsle.

v Zpis
v Zpis

- || Predfinito
Su tutte le pagine
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Questa vista si trova all'interno di un riquadro che possiamo spostare e scalare con facilita
(mediante click del tasto sinistro del mouse e trascinamento); non solo: facendo doppio click sul
riquadro, possiamo "entrare', per cosi dire, nella scena Sketch Up, ed effettuare zoom, panning e

orbiting per cambiare 1'inquadratura.

e Modifica Testo Disponi Strumenti Pagine Finestra Guida
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Facendo click destro all'interno del riquadro in tale modalitd possiamo aprire un menu che ci
consentira di passare alle viste standard, cambiare lo stile della rappresentazione o passare ad
un'altra Scena del progetto Sketch Up.

B

File Modifica Visualiza Testo Disponi Strumenti Pagine Finestra Guida
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Scene v GD
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Per uscire da questa modalita interattiva ¢ sufficiente fare click su un'area del foglio al di fuori

del riquadro immagine.

Per duplicare il riquadro, fare CTRL click sul riquadro e spostare il mouse, rilasciando in un altro

punto.
B LayOut

File Modifica Visualizza Testo Disponi Strumenti Pagine Finestra Guida
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Il nuovo riquadro potra essere ridimensionato e, anche in questo caso, potremo passare in modalita

interattiva e modificare il punto di vista e altre caratteristiche.

B LayOut

File Modifica Visualizzs Testo Disponi Strumenti Pagine Finestra Guida
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Realizzare un foglio componendo varie viste, ciascuna con la sua modalita di rappresentazione

(definita mediante uno Stile), ¢ quindi un'operazione semplicissima, grazie a Layout.
BV Lay0ut
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Come suggeriscono gli strumenti presenti nella barra in alto, inoltre, possiamo disegnare delle
forme (linee, archi, poligoni) e inserire del testo nel foglio; per il testo, poi, potremo definire gli

stili con la sezione "Stile Testo", a destra.
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File Modifica Visualizza Teste Disponi Strumenti Pagine Finestra Guida
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Nella colonna a destra si trovano, in generale, molte schede, che hanno comunque dei nomi che

dicono chiaramente a cosa servono; ad esempio, "Riempimento a motivo" ci consente di mettere

una Texture per riempire le forme disegnate sul foglio, mentre "Pagine" ci consente di aggiungere,

riordinare e cancellare piu pagine (piu fogli) in questo

o carica tramite le voci del menu File, ovviamente).

"progetto LayOut" (che, a proposito, si salva
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La sezione Raccoglitori contiene delle sagome o icone, raggruppate per categorie (elencate nel
menu a scomparsa) da inserire nel foglio per aggiungere simboli e disegni, come ad esempio
persone o automobili; per aggiungere tali elementi al disegno, selezionarli con lo strumento

Seleziona (icona della freccia) e trascinarli sul foglio con click del tasto sinistro del mouse.
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Possiamo anche definire un "riquadro' per una vista sulla scena in questo modo: disegniamo una
forma circolare su una delle viste della scena, quindi selezioniamo sia la forma circolare che la
vista (con una selezione multipla, da effettuare — come in Sketch Up — con click sinistro e
trascinamento oppure con SHIFT e click sinistro sugli elementi da includere nella selezione), quindi

facciamo click destro e scegliamo "Crea maschera di ritaglio" dal menu che apparira a video.
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File Modifica Visualizza Testo Disponi Strumenti
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Completato I'inserimento degli elementi nella pagina e la loro disposizione, possiamo generare

un'immagine (in formato PNG o JPEG), un documento PDF, un file DXF o un DWG dei vari

fogli scegliendo 1'opzione che ci interessa da File — Esporta.
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R LayOut.
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La scheda Preferenze in Sketch Up 2015 (reference, no tutorial)

Per accedere alla scheda Preferenze di Sketch Up, scegliere tale voce nel menu Finestra del

programma.
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La sezione "Applicazioni" presenta, in realta, solo una voce: "Editor di immagini predefinito"; qui
possiamo impostare il programma di grafica 2D da utilizzare per modificare le immagini,
specificando il percorso del suo eseguibile mediante la finestra stile Esplora Risorse che apparira

cliccando su Scegli (nel mio caso, ho impostato il percorso dell'eseguibile di GIMP 2.8).
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Nella sezione Compatibilita troviamo due voci: Selezione Componente/Gruppo ¢ Stile Rotellina

del mouse, ciascuna contenente una casella di spunta disabilitata di default.

Se si seleziona la casella "Solo riquadro di selezione'’, alla selezione di un Component nella scena

3D verra evidenziato solo il "bounding box" (il riquadro contenente il Component), per cui non
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verranno evidenziati anche gli spigoli e i1 bordi delle Entity che compongono il Component, come
avviene di solito [questa opzione funziona quindi solo con i Component, che possono essere

formati da piu elementi, mentre non ha effetto, appunto, sulle selezioni di singole Entity].

La voce Inverti serve, intuitivamente, ad invertire il verso dello zoom — rispetto a quello di default

—1in caso di rotazione della rotellina del mouse.
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Nella sezione Disegno possiamo impostare il comportamento del mouse e di altri dispositivi di
input. I gruppo di pulsanti a selezione esclusiva (radio button) di "Stile dei click" consentono di
impostare il disegno (e vi consiglio di lasciarlo sulla voce selezionata di default, "Auto
riconoscimento"); in particolare:
* con "Click-trascina-rilascia", ad esempio utilizzando lo strumento Linea, si dovra fare click
sul punto A, trascinare tenendo premuto e rilasciare il tasto sinistro sul punto B;
* con "Click-sposta-Click", invece, si potranno fare due click (uno sul punto iniziale, 1'altro
sul punto finale) senza dover tenere premuto il tasto sinistro mentre si sposta il mouse per

raggiungere il punto finale.
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La checkbox "Mostra Mirini" consente di visualizzare i tre assi accanto al cursore del mouse,

mentre si disegna nella scena 3D.

L'altra checkbox, "Disabilita preselezione sullo strumento Spingi/Tira", si riferisce a una
funzionalita che passa quasi inosservata: quando pre-selezionate una faccia per sottoporla a "Spingi
/ Tira", potete anche selezionare Spingi/Tira ¢ cliccare su un punto vuoto della scena, ottenendo
comunque l'effetto voluto, perché lo strumento terra conto della pre-selezione fatta sull'elemento.

Vi consiglio quindi di lasciare deselezionata questa voce perché la funzionalita ¢ utile e,

selezionando la casella di spunta, la disattivereste.
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Nella sezione Estensioni troviamo, come suggerisce il nome, un elenco di add-on, plug-in, script
Ruby e altre estensioni installate nella versione corrente di Sketch Up. Cliccando su ciascuna voce
apparira una descrizione nella meta inferiore della scheda. Ogni estensione puo essere attivata o

disattivata mediante click sulla checkbox (la casella di spunta) associata.
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Nella sezione File possiamo impostare, per varie caratteristiche dei progetti, i percorsi dai quali far
partire la "ricerca" dei File; ad esempio, se mantenete i modelli 3D da importare in Sketch Up in
una cartella specifica, tipo "Modelli3D" sul Desktop, potete impostare il percorso della voce
Modelli in modo tale da far aprire proprio quel percorso quando cliccate su File — Importa, per
ritrovarvi subito 1i e selezionare il file da caricare. Allo stesso modo potete impostare dei percorsi
per il caricamento o il salvataggio di file di Componenti, Materiali, Stili, immagini, eccetera...
(notare che Modelli e Esporta Modelli possono avere due percorsi diversi, se volete tenere separati i

modelli da importare da quelli esportati).

Modifica Visualizza: Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

G /-C-A-$FL oW LEBE L Ne LD

R e

Companenti: [C:\sers Francesco\Pocuments) g

Materiai: [ isersFrancescoipocuments) (i

P e

Immagini texture: 'mh

e oy [ e boamer) [

Esparts model[y €Y isers Francescopocuments! gy
;

® @ @ \a Seleziona oggetti. MAIUSC per estendere la selezione. Trascina il mouse per selezione multipla. | Misure.

129



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Nella sezione Generale troviamo ben quattro sottosezioni.

In Salvataggio, possiamo attivare il Backup automatico (che avviene salvando automaticamente un
file skb della scena quando... salvate la stessa; in pratica, quel file skb manterra lo stato della scena
al salvataggio PRECEDENTE a quello che state facendo, in modo tale da avere una copia di

sicurezza dello stato della scena PRIMA di salvare le nuove modifiche apportate).

Salvataggio automatico effettua invece un salvataggio automatico della scena ad un intervallo di
tempo da impostare nella casella numerica associata, creando — e sovrascrivendo ogni volta —un file
dal nome "AutoSave [nomeprogetto].skp". Sia il file di backup SKB che il file di salvataggio
automatico SKP verranno salvati nello stesso percorso del progetto vero e proprio. Conviene

mantenere queste due caselle (Salvataggio e Salvataggio automatico) selezionate, come di default.

Anche la casella "Cerca automaticamente problemi nei modelli" (che fa esattamente quello che
dice il nome: ricerca eventuali problemi in fase di caricamento o salvataggio di un modello ed
eventualmente ve lo comunica a video) ¢ attivata di default; se la disattivate, dovete fare
manualmente la ricerca degli errori da Finestra — Informazioni Modello — Statistiche, dove si trova
anche il pulsante Risolvi Problemi. Potete scegliere quindi se risolvere manualmente eventuali
problemi o far fare tutto a Sketch Up, selezionando in questo caso la casella "Risolvi

Automaticamente i problemi riscontrati".

La casella "Avvisa dei cambiamenti di stile quando creo scene" ci avvisa se, aggiungendo scene ad
un progetto, vengono effettuati dei cambiamenti agli Stili delle stesse, ovvero al modo in cui la

scena viene rappresentata a video.
La voce "Cerca automaticamente aggiornamenti" verifica la presenza di aggiornamenti per la

versione corrente di Sketch Up, se il sistema ¢ connesso a Internet mentre il programma ¢ in

esecuzione.
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Nella sezione OpenGL troviamo alcune impostazioni relative all'utilizzo dell'accelerazione
hardware — se disponibile — della scheda video. La voce va deselezionata se si notano dei problemi,
ad esempio degli sfarfallii, dovuti a possibili incompatibilita dei driver della scheda video con le
specifiche OpenGL (Sketch Up ¢ molto pignolo, da questo punto di vista, richiedendo una
compatibilita elevata tra driver e specifiche per poter utilizzare per bene l'accelerazione hardware;
cliccando su Dettagli verranno mostrate a video le caratteristiche di scheda video e driver presenti

nel sistema).

Nella sezione "Capacita" trovate una serie di combinazioni di opzioni che sono state scelte
automaticamente da Sketch Up esaminando il sistema in uso; in genere, Sketch Up sceglie
automaticamente la voce meno "pesante", in termini di risorse di sistema, ma visto che si tratta di
combinazioni giudicate buone potete sceglierne una piu impegnativa, ad esempio con

ombreggiatura Attiva e Anti-Aliasing (il filtro antiscalettatura) a 4x.
La casella "Usa dimensioni texture massime" ¢ disabilitata di default perché la sua attivazione

potrebbe rallentare I'esecuzione del programma; comunque, tenete conto che questa voce si riferisce

solo alla qualita delle textures mentre modificate la scena, non quando la esportate o0 mandate in
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stampa (eventi durante i quali verra utilizzata sempre la dimensione massima delle textures), quindi

potete anche lasciarla disabilitata.

Il Feedback Rapido (selezionato di default, come terza checkbox della scheda), SE supportato dalla
scheda video (Sketch Up fara un test all'avvio, a riguardo), puod migliorare le performance quando

si lavora con scene grandi.
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Nella sezione Spazio di lavoro, relativo alla finestra dell'applicazione, troviamo "Usa pulsanti
grandi", che fa quello che dice (mostra delle icone ingrandite per le voci presenti nelle barre degli
strumenti, ad esempio il Set Grande Strumenti) e che vi consiglio di attivare se lavorate con monitor

grandi e risoluzioni elevate, altrimenti potete anche lasciarlo disattivato.

Cliccando su "Ripristina spazio di lavoro" ritornerete velocemente al layout originale

dell'interfaccia del programma, chiudendo tutte le eventuali finestre di dialogo aperte.
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La sezione Tasti Rapidi ¢ abbastanza intuitiva: qui potete specificare un tasto o una combinazione
di tasti di scelta rapida per attivare o richiamare alcune funzioni di Sketch Up; ad esempio, per
accedere allo strumento "Linea" abbiamo, associato, il tasto di scelta rapida L, come visibile
cliccando sulla voce "Disegno/Linee/Linea", ma potete eliminare questa associazione
selezionandola e cliccando sul “-” nella sezione Assegnato ed eventualmente associare un nuovo
tasto o combinazione scrivendolo in "Aggiungi tasto di scelta rapida" e cliccando sul “+”.

Cliccando invece su "Ripristina tutto" tornerete alle impostazioni originali di fabbrica.
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Nella sezione Template possiamo scegliere il Template (ovvero, la combinazione di stili, colori di
interfaccia e unita di misura della scena) di default per quando creiamo un nuovo progetto.

La voce selezionata al momento dell'installazione ¢ "Modello Semplice — Metri" che, nella maggior
parte dei casi, va piu che bene, ma sono disponibili 7emplate che presentano interfacce, finestre di
dialogo e unita di misura adatte ad altre situazioni particolari, come Disegno Architettonico,
Urbanistica, Design di Interni, Stampa 3D e altri (ed ¢ possibile anche caricare dei Template esterni

da file, mediante il tasto Sfoglia).
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Creazione di cerchi e poligoni

In questo breve tutorial vedremo come creare cerchi, poligoni e prismi in SketchUp
impostandone il numero di segmenti, gli snap ed osservando la differenza tra un cerchio di n lati

e un poligono di n lati.
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Le icone che ci consentono di creare cerchi e poligoni si trovano nel Set Grande Strumenti,
visualizzato di default nella scena di SketchUp; per attivare o disattivare la visualizzazione di tale
set, fare click su “Visualizza --> Barre degli strumenti --> Set Grande Strumenti” nella barra

dei menu.
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# Senza titolo - SketchUp
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Quando si crea un cerchio o un poligono, con il primo click del tasto sinistro nella scena si imposta

il centro della figura, quindi si muove il mouse per determinarne il raggio e si fa un secondo

click del tasto sinistro per confermare; ovviamente, &€ possibile impostare il raggio in maniera

parametrica, digitando un valore numerico ¢ premendo Invio dopo il primo click, quello che

serviva a posizionare il centro della figura.
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Cerchi e poligoni vengono creati, di default, con 24 e 6 lati rispettivamente.

Ci sono due modi per cambiare queste impostazioni: in fase di creazione della figura, dopo aver
posizionato il centro, digitando un numero seguito da S (per Sides, lati) e premendo Invio,
oppure dopo aver creato la figura, con click destro su uno dei lati, “Informazioni Entita” dal

menu che apparira a video e cambiando nella finestra di dialogo il numero di lati.
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In Informazioni Entita ¢ possibile ottenere anche informazioni sul perimetro o sull'area della

figura.
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La differenza principale tra cerchi e poligoni si ha quando gli oggetti vengono estrusi nel 3D,

infatti nel 2D un cerchio di 6 lati ¢ identico ad un poligono di 6 lati, ma facendo un'estrusione

con Spingi/Tira si nota la presenza degli spigoli laterali nel prisma, spigoli assenti invece nel

cilindro.
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per il raggio o l'orientamento della stessa; i vertici di un cerchio o di un poligono e il suo centro

sono visti come punti di snap utili per la creazione o 'orientamento di altre figure.

» GRBLESFHIZAR L LD €F
L
84d
B/
jeC
v®
£
23
o
2%
& =
k&
® /Z
Q=
® %
e
ot &
® @ @ | @ Seleziona un punto sul bordo Raggio ~ 1,04m A

140



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Quando si deve posizionare un cerchio o un poligono su di uno spigolo o un'estremita di un altro
elemento, ¢ possibile vincolare I'orientamento della figura (che a volte “salta” da un orientamento
all'altro) posizionando prima il mouse su una superficie orientata correttamente, premendo SHIFT
e, mentre lo si tiene premuto, posizionare il mouse nel punto ove si vuole mettere il centro della

figura, fino a fare click col tasto sinistro per posizionare tale punto.
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Importare immagini da utilizzare come riferimenti nella scena

Questo ¢ un brevissimo tutorial sull'importazione delle immagini in SketchUp, per utilizzarle ad

esempio come blueprints o comunque come riferimento per modellare edifici o altri oggetti.

Importare un'immagine in un progetto ¢ semplice: si puo procedere con File - Import e la maschera
file browser che apparira, oppure si puo trascinare direttamente un file da una cartella del pc in
una scena del programma, come visibile nel secondo screenshot, dove tra l'altro si vede che ¢
possibile vincolare I'origine dell'immagine ai punti di snap della scena 3D, in questo caso

1'Origine del sistema di riferimento.

# Senza titolo - SketchUp
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Finestra  Guida
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A questo punto I'immagine & un oggetto, infatti possiamo traslarla, ruotarla o ridimensionarla a
piacere, agendo sui punti di controllo, e ovviamente possiamo impostare valori numerici per le

caratteristiche o le trasformazioni.
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elecamers Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
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® @ @ | @ Seleziona una maniglia e muovila per scalare gli oggetti. CTRL = rispetto al centro, MAIUSC = Attiva/disattiva uniforme. Scala russu[k )

Da notare che ora anche I'immagine ha dei punti di ancoraggio, utilizzabili da altri elementi di
SketchUp. Aggiungiamo ad esempio un piano con origine nell'origine del sistema e vertice finale in

“Estremita immagine”, appunto, coprendo quindi I'immagine sottostante.

# Senza titolo etchUp \ZHE”Z\
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Per evitare di coprire del tutto 1'immagine col piano, in modo da averla come riferimento per
modificare l'oggetto, possiamo procedere in vari modi; io sto scegliendo 1'opzione Raggi X da

Visualizza | “Stile Faccia” | Raggi X.

lecamera  Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
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® @ @ ‘ @ Modalita Raggi X Dimengioni (9,51m; ~ 7,12m .

Adesso possiamo procedere modificando il plane mantenendo il riferimento dell'immagine di sotto;

ad esempio, aggiungiamo dei rettangoli all'interno del plane seguendo, grosso modo, I'immagine.

Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
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L'idea ¢ quella di cancellare poi gli spigoli che separano le facce in modo da estrudere verso 1'alto

la sagoma, ottenendo cosi le pareti.

File Modfica Visualizza Teleramera Disegno  Strumenti Finestra Guida
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O @ © (@ sekeziona gl slementi da cancellare o trascina diversi slementi, MAIUSC=Nascondi, CTRL=Morbicl/regalari | Misure Y
T -~

Utilizziamo il piu possibile gli snap, ad esempio “sul bordo” o fino ad altri vertici esistenti; per la
creazione di elementi in punti vuoti, manteniamoci comunque con lo snap “sulla faccia”, per
realizzare gli elementi sul piano.

Per alzare correttamente tutte le pareti dobbiamo prima rimuovere i segmenti che dividono le
suddivisioni che abbiamo introdotto, in modo da considerare, se possibile, un'unica grande
superficie, da estrudere verso l'alto con “Spingi/Tira” (e ovviamente anche qui possiamo impostare

1 valori delle trasformazioni in maniera parametrica, da tastiera).

Disegno  Strumenti Finestra  Guida
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@ © | (@ Trascina per spingers a tirare la factia o iserisci un valore, CTRL = attiva/disativa creazions nuova faccia di inizio.
s
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Notiamo che nel disegno c'¢ un elemento isolato, al quale sono associate delle forme non collegate
al profilo principale, quindi estrudendo il profilo non estruderemo queste forme isolate... in questi
casi dobbiamo tirare l'elemento a parte, comunque non c'¢ bisogno di ricordarsi i valori
dell'estrusione e digitarli per realizzare elementi alla stessa quota: mentre si “tira” la sagoma, €
sufficiente passare il mouse su un elemento gia estruso (mentre si tiene premuto il tasto sinistro),
fino a far comparire il tooltip “sulla faccia”, per poi rilasciare il tasto sinistro, ottenendo

un'estrusione alla stessa quota dell'oggetto utilizzato come riferimento.

File Modfica Wisuaizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida
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Inserire e trasformare oggetti Testo e Testo 3D

In questo tutorial vedremo come inserire gli oggetti Testo e Testo 3D in Sketch Up 8.
Si tratta di due elementi diversi: il testo € un elemento informativo che si orienta secondo il punto di
vista dell'osservatore e puod essere o meno legato a certi oggetti della scena, mentre il Testo 3D ¢

una geometria vera e propria.

Procediamo con ordine iniziando dal Testo, identificato con l'icona “ABC” nel Set Grande di
Strumenti, presente di default nella scena di SketchUp; per attivare o disattivare questa barra,
cliccare su “Visualizza --> Barre degli Strumenti --> Set Grande Strumenti”, nella barra del

menu.

isegno  Strumenti Finestra  Guida
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Diciamo subito che il testo ¢ disponibile, in realta, in due modalita: libero, ossia una semplice
scritta a video, e “annotazione”, ossia una scritta legata ad altri oggetti, non solo negli

spostamenti e nelle trasformazioni ma anche, a volte, nelle informazioni riportate.

Per creare del testo libero, scegliamo l'icona testo, facciamo click in una zona vuota della scena
3D, digitiamo il testo e, per concludere 1'operazione, facciamo nuovamente click col tasto sinistro

del mouse in una zona vuota della scena 3D.

# Senza titolo - SketchUp

File Modifica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida
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Per creare un testo annotazione, invece, facciamo il primo click (quello di creazione del testo) su
un elemento; il testo creato in questo modo mostrera, di default, informazioni sull'elemento, ad

esempio la lunghezza di uno spigolo, I'area di una superficie o il nome di un Component.

File  Modfica isu Telecamera Dissgno Strumenti Finestra  Guida
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® ® @ | ® Seleziona 'oggetto a cui attaccare il testo o scegli una posizione sullo scherma, Misure A

¢, Senza titolo - SketchUp
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@ @ @ | ® Inserisci la stringa di testn Misure: ]

Ovviamente, & possibile modificare la frase: si entra in modo editing con il cursore di selezione (la

freccia, “Selezione”, appunto) e doppio click del tasto sinistro sul testo.
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File Modifica  Vis za  Telecamera  Disegno. Strumenti Finestra: Guida
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® ® @ ‘ ® Seleziona oggetti. MAIUSC per estendere |a selezione. Trascina il mouse per selezione multipla, MisLire: Y

Per cambiare il font o lo stile del testo, invece, bisogna fare click col tasto destro del mouse
sull'oggetto, scegliere “Informazioni entita” ¢, nella finestra di dialogo che apparira, cambiare le
varie voci a piacere, oppure — sempre dopo aver selezionato uno o piu oggetti testo da modificare —

scegliendo “Finestra --> Informazioni entita” o “Informazioni modello”, nella barra dei menu.

elecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
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File Modifica Visuslizza  Telecamera Disegnol Strumenti Finestra  Guida
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Da notare che la dimensione del font puo essere espressa o in punti (cio¢ i pixel dello schermo) o

in “altezza”, ossia con la dimensione secondo 1'unita di misura adottata nella scena.
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® @ © ‘ ® Visualizza le informazioni sul modello. Misure A

Cosa ben diversa da questo tipo di testo ¢ il Testo 3D: in questo caso si tratta di una vera e propria
geometria, che puo essere quindi selezionata (¢ vista come un “Group” da SketchUp), orientata,
spostata anche con snap agli altri elementi, trasformata con i vari strumenti di modellazione, anche

a livello di singoli elementi (ad esempio, Spingi/Tira su una sola lettera), ed esportata.
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La creazione di un Testo 3D avviene mediante click sull'icona “Testo 3D” (una “A” in basso nel
Set Grande di Strumenti) e, successivamente, con un click nella scena nel punto dove vogliamo
posizionare il testo; dopo questo secondo click, apparira una finestra di dialogo nella quale potremo
specificare il testo, il font, la sua altezza e 1'estrusione, ovvero il valore di profondita degli oggetti

da creare.
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EEX

a i izza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida
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Lo strumento Seguimi (Follow Me) per estrusioni, sottrazioni

e solidi di rotazione

In questo tutorial parleremo dello strumento di modellazione “Follow Me”, “Seguimi”, di
SketchUp 8, per effettuare estrusioni o sottrazioni lungo percorsi e solidi di rotazione partendo, in

tutti 1 casi, da una sagoma e da un percorso.

Il concetto di base ¢ il seguente: dopo aver tracciato un percorso, ossia un insieme di segmenti
collegati, orientati anche in maniera diversa rispetto alla sagoma da estrudere, e dopo aver definito
appunto una sagoma, selezionare prima il percorso, poi scegliere la voce Seguimi dal Set Grande

Strumenti di Sketch Up e fare click sulla sagoma.
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Per “sagoma”, Sketch Up intende una superficie unica, non suddivisa in piu parti mediante

segmenti, altrimenti I'estrusione Follow Me verra effettuata solo su una di queste parti.

I due screenshot mostrati in alto, in questa pagina, mostrano un primo esempio di utilizzo: partendo
da una sagoma (una forma o figura) e da un percorso (disegnato con lo strumento Linea), si pud

procedere con I'estrusione della sagoma lungo il percorso.
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Gli screenshot seguenti mostrano, invece, la seconda modalita con la quale ¢ possibile utilizzare lo
strumento Seguimi, ovvero il lavoro per sottrazione: in questo caso, partendo da un solido e
disegnando una sagoma su una sua faccia, € possibile utilizzare Follow Me “tirando” la sagoma
lungo il bordo del solido, effettuando inoltre una sottrazione dei volumi (in pratica ¢ uno

Spingi/Tira che segue il bordo del solido, utilizzandolo come percorso).
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Il terzo caso, quello dell'utilizzo di Follow Me come strumento Spin o Lathe, ossia il tornio, per
creare solidi di rotazione, ¢ mostrato con due esempi: nel primo caso si ha una profilo circolare
esterno ¢ piu grande della base dell'oggetto, mentre nel secondo caso il profilo circolare viene

creato utilizzando proprio posizione e dimensione della base della sagoma da estrudere.
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Due immagini sul primo caso: Seguimi utilizzato su un profilo e un percorso circolare (chiuso)

esterno al profilo.
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Nelle due immagini seguenti, il secondo caso di creazione di un solido di rotazione mediante
Seguimi, utilizzato questa volta con una curva-percorso (un cerchio) situato “all'interno” del

profilo.
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Spigoli nascosti e superfici Smooth o Flat con la Gomma (Erase)

In questo breve tutorial vedremo un uso particolare dello strumento Eraser (la Gomma) in
SketchUp 8: lo utilizzeremo infatti per nascondere spigoli o cambiare la modalita di

visualizzazione delle superfici in Flat o Smooth.

Un click della gomma su uno spigolo lo cancella e, a seconda dei casi (ossia: se la cancellazione

porta alla creazione di figure aperte), tale operazione pud portare alla cancellazione di superfici.

Disegna  Strumenti  Finestra  Guida

C0GEBLXOFHBIARA DL 8L S EF

me S K AR IOk 400
@ﬂnkaE@Hwﬁ@mfh

@ @ @ | @ Cancella o rendi morbide o regaolari le entita del rodello, Misure )

161



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

Se perd, mentre facciamo click con lo strumento Gemma su uno spigolo, teniamo premuto
SHIFT, gli spigoli verranno solo nascosti, non cancellati; quest'opzione ¢ utile con figure
complesse, quando per comprendere l'aspetto generale del modello ¢ preferibile non visualizzare

alcune linee della struttura.

¢ Scenalniziale.skp - SketchUp:
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Le geometrie nascoste non sono selezionabili, almeno di default; per renderle selezionabili,
dobbiamo scegliere la voce Geometrie Nascoste all'interno del menu Visualizza; a questo punto,

le geometrie nascoste verranno visualizzate come tratteggiate ¢ potremo selezionarle.

hUp.
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Notiamo comunque che in un certo senso le divisioni tra una superficie e 1'altra sono ancora
visibili: questo non ¢ un problema di spigoli, ma di ombreggiatura (shading) delle superfici, e qui

dobbiamo aprire una piccola parentesi sulle modalita Flat e Smooth (detta a volte Gouraud).
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menti Finestra Guida
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® ® @ ‘ @ Seleziona gli elementi da cancellare o trascina diversi elementi. MAIUSC=Nascondi, CTRL=Morbidifregolari Misure A

In Computer Grafica (in generale, non solo con Sketch Up), il colore delle superfici puo essere
calcolato — per la fase di modellazione, non di rendering — in vari modi, ma in genere si calcolano i
colori dei vertici che compongono una faccia, si fa una media e si applica il colore alla faccia in

maniera uniforme: questa ¢ la modalita Flat, “piatta” appunto.

Altre tecniche consentono di interpolare il colore dei vertici lungo la superficie per ottenere
sfumature all'interno di una faccia e passaggi graduali tra una faccia e l'altra, al posto dei colori
uniformi e delle differenze nette che si hanno con Flat Shading; l'interpolazione puo essere
implementata con varie formule matematiche, comunque queste modalita vengono raggruppate in
genere sotto il nome di Smooth Shading, ombreggiatura dolce.

E frequente anche l'utilizzo del nome Gouraud Shading, ma I'effetto & sostanzialmente questo.

SketchUp non utilizza la dicitura Smooth o Flat ma, rispettivamente, Morbidi e Regolari.

In SketchUp, possiamo passare alla visualizzazione Flat o a quella Smooth utilizzando la
Gomma e alcuni shortcut sugli spigoli che collegano le facce; ad esempio, per passare alla
visualizzazione Smooth dobbiamo:

* selezionare lo strumento Gomma;

* premere il tasto CTRL, tenendolo premuto durante I'operazione;
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 fare click col tasto sinistro del mouse sul primo spigolo da smussare; se ce n'¢ piu di uno,
teniamo premuti sia CTRL che il tasto sinistro del mouse e trasciniamo il mouse sugli altri

spigoli.

Lo shortcut per Shading Smooth ¢ quindi CTRL e click del tasto sinistro del mouse con lo

strumento Gomma selezionato, trascinando sugli elementi da coinvolgere nell'operazione.
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—

Lo shortcut per 'operazione Shading Flat ¢ invece SHIFT CTRL, le modalita sono identiche a
quelle di Shading Smooth: strumento Gomma selezionato, SHIFT CTRL e click del tasto sinistro

del mouse sugli elementi da coinvolgere.
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Da notare che l'applicazione di Shading Smooth rendera impossibile 1'utilizzo di alcuni strumenti
di modifica, come ad esempio Push/Pull (Spingi/Tira), che non possono essere utilizzati su

superfici liscie o curve, per cui dovremo prima ri-convertirle in Flat con SHIFT CTRL e click.
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Utilizzare lo strumento Cammina (Walk)

In questo brevissimo tutorial parleremo della funzione “Walk”, “Cammina”, di Sketch Up,
strumento che ci consente appunto di muoverci, come se stessimo camminando, dentro uno

scenario.

Vedremo come muoverci, correre, cambiare la quota, 1'orientamento della telecamera e rilevare

la presenza degli ostacoli.

¢ Downtown.skp - SketchUp

era Disegno Strumenti Finestra  Guida

XOF SR S8 4D EF

BLHUVOK 4
BEREEY IS

% k>
$ 9 ‘

ina per camminare. CTRL = corri, MAIUSC = sposta verticalmente o di lato, Alt = disattiva rilevazione urti Altezza degli occhi |1,50m A

Lo strumento Cammina si trova nel Set Grande Strumenti del programma, Set la cui
visualizzazione puo essere attivata o disattivata cliccando su Visualizza, Barre degli strumenti,

Set Grandi Strumenti, nella barra del menu del programma.
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Utilizzare lo strumento Cammina ¢ facile: dopo aver fatto click sull'icona per attivare lo strumento,

fare click col tasto sinistro del mouse in un punto della scena e trascinare.

# Downtown.skp - SketchUp.

Fie Modfica Wisualizza Telecamera Disegno  Strumerki Finestra  Guida

VN/BOC|ICIRBLRIFHZAR DL S4B @F |

-
<

aﬂiﬂﬂ*%ﬂﬁukv.lp
SOV BELICEDDN &

Altezza degli occhi |~ 1,04m 4

@ (D @ | @ Fai clic @ rascina per camminare. CTRL = corri, MAIUSC = sposta verticalmente o di late, Alt = disattiva rilevazione urti

Facendo click in un punto della scena apparira una croce e il cursore del mouse cambiera,
assumendo la forma di due orme; piu sposteremo il cursore del mouse, allontanandolo dalla croce,
piu sara accentuato lo spostamento, ed in particolare: allontanandolo a sinistra o a destra,
ruoteremo la vista, mentre allontanandolo sopra o sotto la croce faremo avanzare o indietreggiare

la telecamera.

# Downtown.skp - SketchUp

File Modifica Visuslizzs Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida
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@ ® © | @) Faiclic e trascina per camminare. CTRL = corri, MAIUSC = sposta verticalmente o di lato, Alt = disattiva rilevazione urti
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Per accelerare il movimento, facendo letteralmente correre I'osservatore, possiamo tenere premuto

CTRL mentre facciamo click e trasciniamo.

Per orientare la telecamera, in modo da poter dirigere lo sguardo in alto o in basso, premere il

tasto centrale del mouse e trascinare.

0
*
]

ﬂﬂa‘*ﬁh‘ﬁuk‘(.l‘
DY9BVIEIEEEIECINDN

@ © | (@) Trascina per ruotare. MAIUSC = Fanoramica

Per cambiare la quota di osservazione, detta in Sketch Up “Altezza degli occhi”, possiamo
procedere o liberamente o in maniera parametrica; nel primo caso, prima di fare click col tasto
sinistro del mouse e trascinare il mouse in alto in basso, dovremo premere SHIFT, tenendolo
premuto durante l'operazione, mentre nel secondo caso sara sufficiente scrivere un valore
numerico, in base al sistema di riferimento adottato nella scena, e premere Invio, ad esempio 1,8 e
Invio per porre l'altezza degli occhi a 1,8 metri da terra se, come nel mio caso, I'unita di misura

della scena ¢ il metro.

Il rilevamento di muri e ostacoli ¢ attivato di default ma pud essere disattivato (o riattivato)
premendo ALT; quando il rilevamento ¢ attivo, SketchUp rileva anche le scale e, in generale,
segue il terreno, spostando automaticamente il punto di vista dell'osservatore piu in alto o piu in

basso, a seconda dei casi.
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Come creare un prisma esagonale (e non solo)

In Sketch Up, per realizzare solidi o prismi partendo da una superficie piana (che definisce la
base da estrudere) ¢ possibile utilizzare, per la base, la forma Cerchio oppure la forma Poligono,

seguite dall'utilizzo di Push/Pull (Spingi/Tira) per definire l'altezza, creando il volume.

Per definire il poligono di base, scegliere lo strumento Cerchio o Poligono ¢ fare un primo click
nella scena 3D nel punto ove si vuole posizionare il centro della figura, quindi digitare il numero
di lati (nel nostro esempio, 6) seguito da S (per Sides o Segments, lati o segmenti) e Invio; definire

quindi il raggio, in maniera libera o parametrica, realizzando la figura.

Radius &s
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E possibile, comunque, cambiare il numero dei segmenti o lati anche dopo aver creato la figura: &
sufficiente fare click col tasto destro su uno degli spigoli, scegliere "Informazioni entita" ¢

cambiare il numero dei segmenti nella finestra che apparira.

Entity Info

Gircle
Erase Layer:
Hide Radius:
Segments:

Select 18

Soften Length: | 53,65m

Divide [ Hidden [V Cast Shadows
Explode Curve

Convert to Polygon
Zoom Extents

Definita la base, utilizzare lo strumento Spingi/Tira (Push/Pull), nel Set Grande Strumenti, per

estrudere il profilo verso l'alto, realizzando il volume del prisma.

o B RPE ¥ e ¢l
9 REISEET D

172



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

La differenza tra 1'uso di Cerchio o di Poligono sta nel fatto che il solido che si verra a creare
mediante Spingi/Tira nel primo caso non avra gli spigoli laterali in evidenza (anche nel caso di
un... cerchio con 6 lati, cio¢ un esagono, come quello che stiamo creando), mentre un Poligono

estruso li mostrera, come visibile in figura.
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Creare archi con Snap a tangenti e segmenti

In questo brevissimo tutorial vedremo come creare degli archi in SketchUp 8, utilizzando
funzioni di snap come “semicerchio”, “tangente al bordo”, “tangente al vertice” ed impostando
il numero di lati se, anziché una curva, si vuole un certo numero di segmenti.

Lo strumento Arco si trova nel Set Grande Strumenti, visibile di default in una scena di
SketchUp; per attivare o disattivare la visualizzazione di questa barra, scegliere “Visualizza -

Barre degli strumenti - Set Grande Strumenti” dalla barra del menu.

L'inserimento di un nuovo arco nella scena ¢ un'operazione semplicissima: dopo aver selezionato
l'icona arco, si fa click col tasto sinistro del mouse per fissare il primo vertice, poi un altro click in
un altro punto per fissare il secondo, infine si muove il mouse per determinare il raggio e si fa un

terzo click del tasto sinistro per confermare.
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Fil Telecamera
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Seleziona un punto iniziale Lunghezza |1,17m
4

Ovviamente ¢ possibile utilizzare gli snap di SketchUp nelle tre fasi, ossia per posizionare i vertici
o determinare l'ampiezza dell'arco (ad esempio uno degli snap ¢ “semicerchio”, che identifica
automaticamente il raggio di misura uguale alla meta del segmento di partenza); ¢ possibile inoltre
digitare il valore del raggio, durante la terza fase di creazione dell'arco, premendo poi invio per

confermare.

ra  Guida
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® ® @ ‘ ® Seleziona la distanza di curvatura oppure inserisci un valare. Curvatura 1,53m i
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# Senza titolo - SketchUp ‘Z”E"Z‘

File M za Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida

M/ZBOC CHRBLRJFHZARA DL Sk EF

® @ @ ‘ @ Seleziona la distanza di curvatura oppure inserisci un valare, Curvatura 0,49m A
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@ @ @ | ® Seleziona la distanza di curvatura oppure inserisci un valore. Curvatura 0,95m A

Se, dopo aver digitato un valore numerico, in fase di creazione, si preme S (per Sides, lati) prima di
premere Invio, anziché specificare il raggio indicheremo il numero di segmenti da creare,
realizzando (al posto di un arco, che ¢ una curva) un insieme di segmenti; in ogni caso, possiamo
cambiare il numero di segmenti anche in seguito: ¢ sufficiente passare alla freccia Selezione, fare
click destro sull'arco, scegliere “Informazioni entita” ed impostare il numero di segmenti nella

finestra di dialogo che apparira.
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Attenzione perché ¢ facile orientare l'arco facendolo poggiare su piani non corretti; utilizzare

magari gli snap alle linee di costruzione, anche con il Goniometro, il cui utilizzo per creare

Construction Edges viene mostrato in un tutorial a parte (I'ultimo di questa guida).
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Possiamo realizzare anche archi tangenti agli spigoli che formano un angolo; in particolare,

poniamo il primo vertice dell'arco su uno spigolo, poi spostiamo il mouse sul secondo spigolo:

Sketch Up individuera un punto che si trova, rispetto al vertice d'angolo, alla stessa distanza che c'¢

tra tale vertice e il primo punto dell'arco, sull'altro spigolo, mostrando tale punto con un quadrato

TroSso.
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Confermando in tale punto e spostando il mouse fino a far comparire “tangente al bordo”
possiamo creare archi tangenti agli spigoli dell'angolo. Questa operazione pud essere fatta sia

all'interno delle figure che sulla parte esterna degli angoli.

chUp

File Mo
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@ ® © | (@) seleziona la distanza di curvatura oppure inserisci un valare, | Raggio .

Infine, possiamo realizzare sagome e forme a spirale creando vari archi in rapida successione,
magari aiutandoci con le linee di costruzione o gli snap, infatti ¢ sufficiente realizzare un nuovo
vertice iniziale non appena si ¢ concluso il primo arco per crearne un secondo, e cosi via,
rilasciando il mouse quando lo snap mostrera il tooltip “Tangente al vertice”; il punto in cui
coincideranno un punto di arrivo di un arco e il primo vertice dell'arco successivo sara un punto di

tangenza dell'arco complessivo.
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Duplicazioni, copie e array lineari o radiali di oggetti e componenti

In questo tutorial vedremo come effettuare copie e array di oggetti e Componenti, sia lineari che

radiali, in SketchUp.

Iniziamo con una nota sull'ottimizzazione del lavoro: se dovete copiare un oggetto una o piu
volte, rendete 1'originale un Component, in modo da realizzare in seguito copie-istanze, cosa che
ha due vantaggi: il file del progetto occupera meno spazio (perché delle copie istanze verranno
salvate solo le posizioni e gli orientamenti, non informazioni su vertici, spigoli, facce, eccetera);

inoltre, quando modificheremo I'oggetto originale, le modifiche verranno applicate a tutte le copie-

istanze, e viceversa.

# ORIGINALE-UnSoloP p - SketchUp

File | Modifica Visuslizza Telscamera Dissgno  Strumenti Finestra  Guida
annulla Cancells Alt+Backspace ‘ ‘ a ~ (ﬁ\ | ﬁ jg R K| @ | & k ®| ' .
ITE Ripeti CTRL+Y Wt @ ﬂ {};
1‘ Taglia MAIUSC+Elimina
Copia CTRL+C
@ Incalla CTRL+Y
——  Incolla sul posto
- Elirina Elimina
I Elimina guide
Seleziona kutto CTRL+A
v Annulla selezione CTRL+T
Nascondi
a Mastra 3
u‘ Blocca
B Shlocca 3
B
PPO/COmponeEnte
6 Interseca facce 4
* £33 entitd »
@ @ @ ‘ @ Crea un cormponents dalle entita selezionats. Misure
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Selezioniamo quindi I'oggetto originale e premiamo G per renderlo un Component.

A questo punto non potremo piu modificare direttamente I'oggetto ma dovremo scegliere “Modifica
Componente” dal menu Modifica... comunque, torniamo alla nostra scena con il Component

selezionato per parlare di duplicazioni e array.

# ORIGINALE-UnS: kp - SketchUp
File Modfica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida
| /BOCICULBIESEFH2ZAA LS LS €F
» ©
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Crea componente
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a 6 Mome: ICnmpnr\anta#l
s (¢
Al 1
9’ I~ Taglia apertura
* & I~ Sempre rivolta alla telecamera
et I= Orotre df Fronte o sole
ﬁ @ ¥ Sostituisti la selezione con il componente
Q 5 annulo
% #®
e
L
@ @ @ ‘ @ Misure A

La prima operazione, la piu semplice, ¢ la duplicazione: dopo aver selezionato l'oggetto o
componente, scegliamo lo strumento “Sposta”, andiamo nella finestra 3D, premiamo il tasto CTRL
(anche una sola volta: la copia ¢ una modalita, quindi si entra e si esce da tale modalita con CTRL
e il modo copia ¢ indicato dal + accanto al cursore del mouse), quindi facciamo click col tasto
sinistro del mouse e spostiamo il mouse; come potete vedere (nello screenshot nella pagina

seguente), in questo modo faremo una copia dell'oggetto selezionato e, nel mentre, la sposteremo.
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® @ @ | @ Posiziona gli elementi copiati o inserisci un valore, Lunghezza 1,07m .

Possiamo anche digitare un valore numerico per indicare di quanto spostare la copia rispetto

all'originale, scrivendo ad esempio 2m e premendo Invio per due metri, ¢ cosi via.

‘@t)ﬂ‘d..‘ﬁﬁ P -

[Vl

ﬂﬂ@‘*

|

©
é
v
F
a®
<
3
*
o
&
2
B
b4
&

® @ @ ‘ @ Scegli due punti da spostare. CTRL = attiva/disattiva copia, Alt = attiva disattiva autofold, mantieni premuto MAIUSC = blocca Lunghezza 2m A
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Realizzare un array o vettore di elementi ¢ altrettanto semplice: si procede infatti con la
duplicazione dell'elemento di partenza, si imposta (se lo si vuole) il valore parametrico per la
distanza, dopodiché si scrive il numero di copie da fare (inclusa quella di duplicazione) seguito
dalla lettera x e si preme Invio; continuando col nostro esempio, digitiamo ad esempio 5x e
premiamo Invio: verranno effettuate altre 4 copie oltre a quella di duplicazione (per cui avremo
quella originale piu 5 copie), disposte con stessa direzione, verso e distanza della prima copia

rispetto all'originale, realizzando appunto un vettore.

4 ORIGINALE-Un

File Modfica Visuslizza Telecamera Dissgno  Strumenti Finestra  Guida

2 /BOC L HRBLESE H2AR H12

VO 40l @~
So¢ 9N o

Qe

ﬂﬂdﬁ‘*

£
F
®
<
3
*
B
&
z
B
w
e

Yao

@ (D @ ‘ ® Usa lo strumento Seleziona o scegli un elementn da spostare/ruotare, Lunghezza A

Il tipo di array appena fatto ¢ detto “array verso 1'esterno”; annulliamo 1'ultima operazione per

tornare all'elemento originale per mostrare, invece, come funziona un “array verso l'interno”.

Selezioniamo di nuovo l'originale, facciamo una prima duplicazione spostandola un bel po' dal
modello originale con CTRL e lo strumento Sposta, quindi digitiamo ad esempio 5/ ¢ premiamo
Invio: in questo caso, SketchUp inserira 4 elementi equidistanziati tra l'originale e la copia-

duplicazione (per cui alla fine avremo comunque 5 copie piu 'originale).
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# ORIGINALE-U ’
File Modifica Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida

P /ZBOC | GRBLRSCF H2ZARAZL 84D EFD

<

‘ﬂﬂ@‘*ﬂh‘ﬁum‘i.l‘ﬁ
&EYIEEDING

D9 BEW

@ @ © | (@) sceglidue punti da spostare, CTRL = attiva/disattiva copia, Alt = attiva/disattiva autofold, mantisni premuta MAIUSC = blocca Lunghezza 5/ Y

# ORIGINALE-UnSolo
File  Modifica Strumenti  Finestrs  Guida

r/BOC v G PBLEIFHZARIL B LD EFE

¢

ﬂﬂ&‘*\éh‘@(hﬂ‘4.l‘2

HIRVIIEFEY ILE DN

@ ® © | @ sceqli due punti da spostare, CTRL = attiva/disattiva copia, Alt = attiva/disattiva autofold, mantieni pramuts MAIUSC = blocca Lunghezza 5/ P

Ricapitolando: numero seguito da x e invio per un array verso l'esterno, numero seguito da / e

invio per un array verso l'interno.

Finora ho mostrato delle copie “in linea” ma ¢ possibile spostare la duplicazione in qualsiasi
direzione nello spazio 3D e procedere con le copie; inoltre, ¢ possibile selezionare piu oggetti o
piu componenti distinti, con una selezione multipla, e realizzare duplicazioni o array per piu

elementi in un colpo solo.
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umenti Finestra Guida

BLESF H2ZAR DL SLDEF

@ 2

BPE X UVW QX 4dOR
@@‘%N\?&‘k“ﬂ ”ﬁ""ﬂlﬁﬂ"@’ﬁ)\\‘ﬁﬁ

@ ® @ ‘ @ Scegli due punti da spostare. CTRL = attiva/disattiva copia, Alt = attiva/disattiva autofold, mantieni premuts MAIUSC = blacca Lunghezza 3x A

Non abbiamo ancora finito: annulliamo l'ultima operazione per tornare al componente originale e

selezioniamolo.

Scegliamo ora lo strumento Rueta, posizioniamo il goniometro in un punto con un click, quindi
facciamo click su un vertice dell'elemento originale e muoviamo il mouse, premendo perd anche
CTRL per entrare in modalita Copia, come con la traslazione: otterremo una duplicazione che
potra essere disposta in maniera radiale, rispetto cioe¢ al centro di rotazione (dove si trova il

goniometro), e ovviamente possiamo digitare un valore corrispondente ai gradi della rotazione.

Finestra  Guida

VN ZBOCICGRBLROFH AR LB LD VFE

-
©

ﬂﬂ&‘*%h‘@ﬁk‘(.l‘ﬁ
DY RVIRSBES ICEDING

>

® @ @ ‘ @ #llinea il fondo del goniometro. CTRL = attiva/disattiva copia. Angalo A
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tra Guid

N /BOC GIBLXCE SEAR DL LS € H o
L]

X4

"

®

v

V-

]

o ®

ﬂﬂ&‘*ﬂh

D9 BRAURBFF ICEDOIN&KC

| Angolo |150,0 4

@ @ © | @) sceqli Iangobo di rotazione o inserisci un valore. Riman vicino al goniometro per o snap, CTRL = attivaydisattiva copia

Neanche a dirlo, se dopo aver confermato l'operazione digiteremo un valore, seguito da x o / e
invio, otterremo rispettivamente un array “radiale” verso l'esterno o uno verso l'interno, come

visto con la traslazione.

25"4..‘@* >

Q)

ﬂﬂ&‘*ﬁh‘@
D9BIEIEES ICEDDN

@ @ © @ scegl il piaro dirotszione e lorigine. CTRL = atiiva/disatiiva copia, mantien! premut MAIUSC = allne alla faccia | angolo 3x A

Prima di chiudere, una considerazione: terminare subito le operazioni riguardanti un array, come
impostare distanze, gradi o numero delle ripetizioni, perché qualsiasi altra operazione ci fara uscire
dal “modo array” e non sara piu possibile modificarne le impostazioni facilmente (ad esempio
potremmo dover annullare e ripetere le operazioni o effettuare piu passi per arrivare al risultato
voluto), in quanto non viene mantenuto un “oggetto array” da riprendere e modificare in seguito:

le informazioni si perdono appena si cambia strumento o operazione.

* * *
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Lo strumento Spingi/Tira (Push/Pull) per fori, rilievi, depressioni,

estrusioni

In questo brevissimo tutorial vedremo qualche elemento di modellazione in Sketch-Up, trattando
in particolare la rimozione di parti di oggetti o la creazione di fori, rilievi, buche e depressioni con
Spingi/Tira (Push/Pull); vedremo inoltre come effettuare queste operazioni in maniera parametrica

e come livellare un rilievo o una buca in riferimento ad un altro elemento.

Perdonatemi se la forma base che sto utilizzando, un parallelepipedo, ¢ davvero banale; in ogni
caso, concentriamoci sul procedimento in sé, poi potrete utilizzare la tecnica con qualsiasi altra

forma.

mera Disegno  Strumenti Finestra Guida

\ /BOCICILB L ROF|OIAR 2L S Lo 8P

® @ @ ‘ @ Trascina per ruotare, MAIUSC = Panoramica == ’7 7
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Lo strumento Spingi/Tira ci permette, come suggerisce il nome, di estrudere porzioni di solido o
di creare fori o depressioni, partendo in ogni caso da forme da noi definite su una faccia del
solido; in effetti, abbiamo appena utilizzato Spingi/Tira per realizzare il parallelepipedo, partendo

da un rettangolo ed estrudendo verso I'alto...

Disegnamo ad esempio un cerchio sulla faccia superiore del parallelepipedo.

Telecamera Disegno  Strumenti Finestra Guida

OCIL ¢ PBLERCEHZRAAIL S AkDEF

Seleziona i centrao, Raggio L04m
2

Adesso clicchiamo sullo strumento Spingi/Tira, clicchiamo sul cerchio e trasciniamo: come potete
vedere, stiamo estrudendo o scavando, a seconda della direzione del movimento; non rilasciamo il
mouse: trasciniamo verso il basso e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, scriviamo 0,2m

(tra parentesi, I'unita di misura della mia scena ¢ il metro), dopodiché premiamo Invio.

# Senza titolo

File Modfica Visudizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra fGuida

2 /ZBOC G RBLESF HZRARIDL S LS EF

@ ® © | (@ Trascina per spingera o trare la faccia o insarisci un valore, CTRL = aftivaydisattiva creazions nuova faccia di inieio,

Distanza -0,62m Y
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FEX

File Modfica Visualizza Telecamera Disegne Strumenti Finestra Guida

A /BOC CYRLBLRSFH2ZAR DL LD € F o

Distanza |1,28m A

@ @ © | @ Trascina per spingere o tirare la faccia o nserisci un valore, CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inieio.

gna Strumenti  Finestrs  Guida

COIRBLESCFH2ZAR L 84D EOF

Distanza -0,20m y

@ @ © | (3) seleziona la faccia da spingere o trare. CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio,

In questo modo abbiamo realizzato una depressione per esattamente 0,2 metri rispetto alla

faccia di partenza del parallelepipedo.

Sempre su questa faccia, in un altro punto, inseriamo un altro cerchio, poi premiamo Spingi/Tira
su di esso ma questa volta non digitiamo un valore numerico ma, sempre tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse, spostiamo il cursore sull'altra depressione fino a far comparire il ToolTip
“Sulla faccia”, dopodiché rilasciamo il tasto sinistro del mouse: in questo modo, abbiamo creato la

seconda depressione livellandola esattamente con la prima.
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EBE

Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida

y ZBOC|CGRBLESF D AR ZL LD €T

® © | @ Trascina per spingere o tirare |a faccia 0 inserisci un valare. CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizia.

Distanza -0,20m Y

Disegniamo un terzo cerchio in un altro punto per esaminare adesso la creazione di veri e propri fori

nella struttura.

Selezioniamo Spingi/Tira, clicchiamo sul terzo cerchio e trasciniamo dall'altra parte del
parallelepipedo, fino a posizionare il cursore sull'altra faccia e far apparire il ToolTip “sulla

faccia” (magari ruotiamo intorno al modello per vedere meglio), dopodiché rilasciamo il mouse.

Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guids

A /BOC CHRBLRSEF D ZARILIBLBD ET

@ ® © | @) Trascina per ructare, MAIUSC = Pancramica Misure y
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# Senza titolo -

File Modifica  Visual Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida

A /ZBOC|CGRBLESFH2ZAR DL B kD €7 o

8] 5l faocia

@ ® © | @ trascina per spingere o tirare la faccia o inserisci un valore, CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio. Distanza -2,08m A

| S

Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida

V/BOC CYRBLESFHZARAZL LD EF

® CD @ | @ Trascina per ruotare. MAIUSC = Panoramica e ’— y

La creazione di fori ha un paio di limiti: in particolare, le due facce devono essere perfettamente
parallele e la faccia opposta alla prima non deve presentare suddivisioni, spigoli o altri elementi;

a parte questo, lo strumento funziona alla grande.

Vediamo altri due esempi di cancellazione di volumi mediante Spingi/Tira prima di chiudere la
puntata: la creazione di bordi arrotondati e la rimozione per cosi dire “aperta”, cio¢ di parte di un

bordo, non tutto.
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Per creare un bordo arrotondato, creiamo un arco su una faccia del parallelepipedo, in modo da
delimitare la nuova forma e la porzione da eliminare, dopodiché utilizziamo Spingi/Tira sulla parte
da eliminare trascinando “sull'altra faccia”, come fatto poco fa con il terzo cerchio, in modo da

rimuovere del tutto questo volume.

lecamera  Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

® @ @ | ® Seleziona un punto iniziale Curvatura 1,26m Y

elscamers Dissgno  Strumenti Finestra  Guida

»/BOC Y RBELRSEHZRAA DSBS CF O

o
Offset limitato a -2 .08m)|
& L

M sula taccia

@ @ @ ‘ @ Trascina per spingere o tirare |a faccia o inserisci un walore. CTRL = attiva/disattiva creazione nuowa faccia di inizio,

Distanza -2,08m Y
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File Modfica Wisuslizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra  Guida

P /BOC U GRBELRSCF G AR 2L LD EP

Distanza |-2,08m Y

(D @ © | @) seleziora la faccia da spingere o tirare. CTRL = attva/disattiva creazione nuova faccia di nizi.

Per la rimozione di una porzione su un bordo, disegniamo un parallelepipedo su una faccia,

dopodiché utilizziamo Spingi/Tira per eliminare questo volume.

File Modffica Visuslizza Telecamera Dissgno  Strumenti Finestra  Guida

N /BOC CGRBELRSEFHIZAR LB LDEF

@ @ @ ‘ @ Seleziona Fangolo opposto o inserisci un valore Dimensioni 2,20m; 1,36m 7
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Fil

lecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida

M/BOCICRBELXSE H AR FLBLS € F i

&

s Sula faccial

® @ @ ‘ ® Trascina per spingere o tirare |a faccia o inserisci un valore, CTRL = aftiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio.

Distanza -2,08m ]

Up
File: ifica Visualizza Telecamera Disegne  Strumenti Finestra Guida

M /BOC CHRBLESEHDZARA L BL S €F

Distanza -2,08m Y

@ ® @ ‘ @ Seleziona |a faccia da spingere o tirare. CTRL = attiva/disattiva creazione nuova faccia di inizio,

E chiaro quindi che per rimuovere un volume da un altro non dobbiamo crearlo interamente,
ma ¢ sufficiente disegnare una faccia e utilizzare Spingi/Tira fino a “sulla faccia”, a patto che,

come detto, dall'altra parte il modello sia privo di elementi e che le due facce siano parallele.
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Lo strumento Misura (Tape) per distanze, linee guida e scaling

Questo tutorial ¢ dedicato allo strumento “Misura” (Tape) di Sketch Up, uno strumento
apparentemente banale ma che consente di realizzare misurazioni, linee di costruzione e
ridimensionamenti di gruppi di oggetti o dell'intera scena... vediamo come.

Selezioniamo lo strumento Misura nel Set Grande Strumenti di Sketch Up.

La prima modalita di utilizzo consiste nell'effettuare misurazioni di spigoli o distanze facendo
click col tasto sinistro del mouse sul punto iniziale € muovendo il mouse; non c'¢ bisogno di fare un
altro click per ottenere la distanza: i valori vengono mostrati in tempo reale nel box in basso a
destra, mentre si muove il mouse (utilizzando possibilmente vertici o altri punti di snap nella scena,

sia per impostare il punto iniziale che il punto di arrivo della misurazione).

# ORIGINALE UnSoloPiano.skp - SketchUp [E]=13)

Fle Modfica Visualizza Telecamera Disegno Strumerti Finestra Guida

V/ZBOC O JPBLRBFIHZAR[ZL B LD EF

B

R B LPE ¥ NeVOX 4O &
2IRVIERSTEYILEIMNGC

O @ © | @ seleziona un puntn fino al quale misurare o inserisc un valare, CTRL = attiva/disattiva a creazione di guide. Lunghezza 0,76m

Effettuata la misurazione, premiamo ESC per terminare 1'operazione.
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La seconda modalita consiste nella creazione di linee guida o linee di costruzione all'interno della
scena; in particolare, possiamo creare le linee guida in due modi: partendo da un vertice oppure

definendo linee parallele ad uno spigolo.

In entrambi 1 casi, si attiva o si disattiva la modalita “creazione di guide” premendo il tasto CTRL
(non bisogna tenerlo premuto: ¢ come un interruttore, on/off, premendo una volta CTRL): la
presenza del simbolo + accanto al cursore del mouse con l'icona del nastro indichera che stiamo

utilizzando lo strumento Misura in modalita linee guida.

# DRIGINALE-UnSoloPiano.skp - SketchUp

File  Modifica Visualizza Telecamsra Dissgno  Strumenti Finestra  Guida
VN /ZBOC C Y RBLHSEFH2ARDLIBLDEF
L3 "-\-/ ‘
X
| ¥4
LIS
vw
2L
<3
o ®
LR
7
* & K
@ /2
QR
R #
e
°® o
O @ © @ seleziona un punto o un bordo dal quale misurare, CTRL = attiva/disattiva la creazions di guide. Lunghezza

Con tale modalita attiva, facciamo click su un vertice e, tenendo premuto il tasto sinistro del
mouse, trasciniamo, rilasciando quando raggiungiamo il punto desiderato: realizzeremo cosi una
linea guida, visualizzata come linea tratteggiata, che puo essere utilizzata per creare altri spigoli o
per individuare dei vertici mediante intersezioni di tale elemento con altre linee guida o altri oggetti

(1 punti di intersezione diverranno degli snap indicati con un + e il tooltip “punto di costruzione™).
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# ORIGINALE-UnSoloPiano.skp - SketchUp CExR

File Modfica Visuaslizza Telecamera Disegno  Strumenti  Finestra  Guida

N /ZBOC CHRBLEIFH2ZAAILLS LD EF
LI

\

e BLPG X Ve VO 4dOE &
POIBEREET IPEDNIN &

—
@ © ‘ ® Seleziona un punto o un bordn dal quale misurare. CTRL = attiva/disattiva la creazione di guide. Lunghezza |0,38m A

#" ORIGINALE-UnSoloPiano.skp - SketchUp

File Modifica Visualizza Telecamera Disegno  Strumenti Finestra  Guida

2 /BOC G BBLESFHAARA DL ADEF

L3 ‘y)’
BG
|12

Wil

O @ © ‘ @ Seleziona un punto iniziale Lunghezza A

e AAFFUBIOK
S VML BB IS

Se si utilizza la modalita “creazione di guide” facendo click su uno spigolo (tooltip “sul bordo”,
per lo snap), e si trascina tenendo premuto il tasto sinistro fino a rilasciare ad una certa distanza
(che puo essere digitata anche in maniera parametrica), si creera invece una linea di costruzione
virtualmente infinita e parallela allo spigolo selezionato; anche in questo caso sara possibile
utilizzare tale linea guida o le sue intersezioni con altri elementi per realizzare spigoli o altre

operazioni.
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#" ORIGINALE-UnSo - SketchUp ‘;”E”Xl
V/ZBOC P RPBILEISFEHZAR DL B kS €F

kG ~

BG

B/

18

Vi

2

23

sl

EXs

=

&

Oz

Q&

N

g e

°w o

@ @ © | @ selseiona un punto fino al quals misurars o inssrisci un valore. CTRL = atiiva/diatiiva la creazions di guids. Lunghezza 0,43m 7

¢ ORIGINALE-UnSolo etchlUp
P /BOC GIBLEIE HIAR DL 8L €F
'O S~ b=TT]
8é
| V4
LIS
v®
Hd
53
[l
2 2
7 m
k&
/2
Q=
e ®
ie
(LR
@ @ © | @ seleziona un punto fino al quale misurare o inserisci un valore, CTRL = attiva/disattiva la creazione di guide. Lunghezza [0,77m Y

In ogni caso, ¢ possibile cancellare una linea di costruzione selezionandola e premendo CANC
o DEL oppure con lo strumento Cancella, come con un qualsiasi altro oggetto della scena; per
cancellare in un colpo solo tutte le linee guida presenti, invece, si puo scegliere la voce “Elimina

Guide” dal menu “Modifica”.
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Strumenti - Finestra  Guids

e BLE XN VO 4dOB R~ »
S9BHEREETYLICEDINGC

® ® @ ‘ @ Seleziona gli elementi da cancellare o trascina diversi element,. MAIUSC=Nascondi, CTRL=Marbidiegolari Misure

y.skp - SketchUp

File | Madfics Visualizza Telecamera Disegno Strumenti Finestra Guida
Annulla Cancella Alt+Backspace ‘ e k ~d @ ‘ ﬁ /? R R | E | ‘& & @ ‘ ' ‘
& Ripeti CTRLHY b @ t &
Kk Tasie MAIUSCH+Eliming T ba E |
Copia CTRLHC
@ Incala CTRLHY
——  Incolla sul posto
- Elimina Elinina
. Seleziona tutto CTRL+A
v Annulla selezione CTRL+T
Mascondi
a Mastra »
V‘l Blacea
ﬁ Sblocca 3
= Cres companents. G
‘ Crea gruppo
Chiudi gruppajcampenente
6 Interseca facce
-

LG
B H 3

Yo
&9

@ @ @ | @ Cancella tutte le guide Misure

La terza modalita di utilizzo dello strumento nastro consiste nel rilevare una lunghezza o una
distanza (come uno spigolo di un oggetto), digitare un valore e premere Invio per
ridimensionare la scena o una selezione; ad esempio, misuriamo il bordo del modello, che qui ¢
lungo 6,35, con un primo click sul primo vertice e il secondo sull'altra estremita, quindi digitiamo

12, premiamo Invio e confermiamo 'operazione nella finestra che apparira a video.
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File| Modifical v Telecamera Disegno Strumenti Finestra. Guida
VN/ZBOC C G RBLEIFH AR TL B LD EF
v o -]

8

| V4

eC

v

2L

<3 __

5 ¢ ,.

,j%zf\ \"’) Ridimensianare modello?

9 [ to i

x4

& /Z

Q=

% P

fe

o!

® @ @ ‘ @ Seleziona un punto o un bordo dal quale misurare, CTRL = attiva/disattiva la creazione di guide. Inserisci un valore per ridi Lunghezza |12 A

Come detto, questa operazione puo essere limitata ad un gruppo o un componente, anziché a
tutta la scena (come in questo caso), preselezionando il gruppo o componente, misurando un suo

lato ed effettuando infine lo scaling.
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Lo strumento Quota e le impostazioni di dimensioni e unita

Questo ¢ un breve tutorial dedicato allo strumento “Quota” di SketchUp per misurare distanze e

spigoli e, nel mentre, alle voci Dimensioni e Unita di Informazioni Modello.

Utilizzare lo strumento Quota ¢ semplice: si seleziona tale strumento dal Set Grande Strumenti, si
fa un primo click sul punto iniziale, quindi un secondo click sul punto finale della quota da rilevare
(magari utilizzando vertici o punti di snap nella scena, sia per il primo che per il secondo click), ed

infine un terzo click per posizionare 1'etichetta della quota nello spazio 3D.
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Lo strumento Quota funziona su parti di oggetti, quindi se un oggetto fa parte di un Gruppo ¢
necessario, prima, rendere tale Gruppo modificabile, per procedere poi alla misurazione degli

elementi.
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Se usato con archi o cerchi, Quota restituisce rispettivamente il raggio dell'arco o il diametro del

cerchio.
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Le quote associate agli elementi si aggiornano automaticamente se tali oggetti vengono
modificati, ad esempio mediante Spingi/Tira, ma possiamo “fissare” una quota facendo doppio
click su di essa e digitando un valore specifico; tale operazione, comunque, non ha I'effetto di

scalare I'elemento, ma solo di fissare la quota!
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Per far tornare “dinamica” una quota, ossia riferita a valori reali e aggiornata automaticamente,

facciamo doppio click, cancelliamo il valore presente ¢ premiamo Invio.
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Sull'utilizzo dello strumento non c'¢ molto altro da dire, per cui passiamo alla personalizzazione

dell'aspetto: dal menu Finestre, scegliamo Informazioni Modello e, qui, la scheda Dimensioni.
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Le voci della scheda hanno significati intuitivi: possiamo cambiare font o colore del testo, sia di
tutte le quote presenti nella scena che solo di quelle attualmente selezionate (ad esempio perché si
tratta di elementi particolari che vanno distinti dagli altri; per cambiare tutte le quote presenti, fare
click su “Seleziona tutte le quote” e poi su “Aggiorna quote selezionate”); possiamo inoltre
cambiare la disposizione del testo informativo rispetto alla linea della quota, scegliendo “Allinea
alla linea di quota” ¢ poi una voce tra Sopra, Centrato ¢ Fuori nel menu che verra reso disponibile,

osservando quindi i cambiamenti dopo aver fatto click su “Aggiorna quote selezionate”.
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Sempre in questa finestra, nel menu “Impostazioni avanzate” possiamo scegliere se visualizzare o
meno il prefisso per raggi o diametri (per archi o cerchi) o se nascondere le quote quando le loro

etichette diventano troppo piccole e di difficile lettura.
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Nella finestra Informazioni Modello troviamo anche la scheda Unita: qui possiamo impostare
l'unita di misura da adottare nella scena (e, quindi, nelle quote) e il grado di precisione decimale,

anche per le unita angolari (per le rotazioni).
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Materiali e Textures: strumenti di base selezionarli e modificarli

In questo brevissimo tutorial vedremo alcune operazioni di base di selezione e modifica di
Materiali e Textures associate agli oggetti in SketchUp 8.

La scena che utilizzeremo per esaminare i vari strumenti ¢ composta da 3 parallelepipedi distinti,
che non costituiscono cio¢ un unico oggetto; si crea un parallelepipedo disegnandone la base con lo

strumenti di disegno del rettangolo ed estrudendolo con Spingi/Tira.
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Per assegnare un Material ad una faccia o ad un insieme di facce di un parallelepipedo,
selezioniamo gli elementi — ad esempio solo una faccia, con un click sulla stessa — e clicchiamo
sull'icona dello strumento Riempi; a video apparira la finestra Materiali con scheda “Seleziona”
selezionata di default: scegliamo ad esempio un materiale con texture “mattoni” e facciamo click

sulla faccia selezionata per applicare tale Material texturizzato a questa faccia.
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Edlhenti Finestra  Guida
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Per selezionare piu facce con un selezione multipla possiamo effettuare un raggruppamento con
click del tasto sinistro del mouse e trascinando o facendo click col tasto sinistro sui vari elementi
mentre teniamo premuto CTRL oppure SHIFT, dopodiché possiamo applicare la Texture alla

selezione con Riempi e un click del tasto sinistro del mouse su uno degli elementi selezionati.
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Con tre click del tasto sinistro del mouse su un oggetto possiamo selezionare quest'ultimo
interamente e, dopo aver selezionato Riempi e il Material, possiamo fare click col tasto sinistro

sull'oggetto per applicare il Material a tutte le sue facce.
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Adesso osserviamo la scheda Materiali ed in particolare, con il Material appena applicato
selezionato in “Seleziona”, il pannello “Modifica”: qui possiamo variare alcuni parametri del
Material, come ad esempio il colore base, I'immagine da utilizzare come Texture o il livello di
opacita (ossia la trasparenza del materiale); le modifiche verranno applicate in tempo reale a tutti

gli oggetti della scena che fanno uso di tale Material, com'¢ possibile osservare nella finestra 3D.
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Se a questo punto desideriamo cambiare il Material applicato ad una faccia, ad una selezione di
facce o ad un oggetto, non dobbiamo far altro che selezionare 1'elemento con uno degli strumenti
precedentemente discussi, scegliere il nuovo Material nella sezione Seleziona della scheda

Materiale e fare click sulla selezione per applicare il nuovo Material agli oggetti selezionati.
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Se il primo Material ¢ stato applicato a vari elementi e vogliamo sostituirlo ovunque, possiamo
utilizzare una scorciatoia: selezioniamo il nuovo Material e, tenendo premuto SHIFT, facciamo
click col tasto sinistro del mouse su una sola delle facce che possiede il primo Material; in questo
modo, non dobbiamo andare a trovare e selezionare uno per uno gli elementi, siano essi facce o
interi oggetti, e applicare il nuovo Material alla selezione: con SHIFT e click, il primo Material

verra rimpiazzato del tutto nella scena.

# Senza titolo - SketchUp
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SHIFT ¢é molto potente, forse anche troppo, nel senso che a volte vorremmo si sostituire un
Material con un altro per tutte le facce che ne fanno uso, ma solo per gli oggetti direttamente
connessi, senza alterare gli altri oggetti della scena; per ottenere questo scopo, anziché SHIFT
dobbiamo premere CTRL, per cui: selezionare il nuovo Material, posizionare il cursore del
mouse su una delle facce dell'oggetto con il primo Material, premere CTRL e, mentre lo si tiene

premuto, fare click col tasto sinistro del mouse.
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Quando si lavora con molte scene e molti Materiali, a volte puo essere difficile rintracciare un
Material per poterlo modificare nella scheda Materiali; per risolvere questo problema, possiamo
utilizzare lo strumento campionatore Materiale, in questo modo: sempre con lo strumento
Riempi selezionato, ci si posiziona con il cursore del mouse su una delle facce che fa uso del

Material in questione e si fa click col tasto sinistro del mouse su di essa tenendo premuto ALT.
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Da notare che se modificheremo un Material, ad esempio cambiandogli il colore, non
modificheremo il Material originale, ma una sua nuova versione che si trova, per cosi dire,
all'interno della scena in esame: per richiamare proprio questo Material, scegliamo la voce “Nel
Modello” in cima nel menu a tendina presente nella scheda Materiali, sezione Seleziona; a questo

punto, potremo selezionare il “vero” Material e modificarlo nella scheda Modifica.
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Lo strumento Piano di Sezione: tagli e sezioni nei modelli

Questo ¢ un brevissimo tutorial sulla realizzazione di sezioni di volumi e strutture mediante lo

strumento “piano di sezione” in SketchUp.
Utilizzare questo strumento ¢ semplicissimo: ¢ sufficiente selezionare l'icona Piano di Sezione, in

basso a destra nel Set Grande Strumenti, ¢ posizionare il mouse nella vista 3D: apparira un piano

con quattro frecce ai vertici, ad indicare la direzione di osservazione.
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Spostando il piano, si nota che questo cambia continuamente orientamento; in questo caso, pud
essere utile premere SHIFT per vincolare una direzione e spostare poi il piano nello spazio, per
cui: prima si posiziona il piano, col mouse, per trovare la direzione desiderata, utilizzando magari
una superficie ampia, quindi si preme SHIFT e, tenendolo premuto, si porta il piano (che restera
orientato correttamente) nel punto ove si desidera fare il taglio per la sezione, quindi — arrivati al
punto giusto, magari utilizzando vertici o altri punti notevoli come snap — si fa click col tasto

sinistro e si rilasciano sia il tasto sinistro del mouse che SHIFT.
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¢ ORIGINALE UnS: skp - SketchUp
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Da notare che il piano di taglio introdotto ¢ un oggetto della scena, quindi possiamo selezionarlo
e spostarlo avanti e indietro, con lo strumento Sposta, o addirittura ruotarlo con il goniometro di

Ruota, in entrambi i casi osservando in tempo reale gli effetti delle modifiche.
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E possibile, inoltre, introdurre piti piani di sezione attivi all'interno della scena, tagliando piu

volte 1l modello.

A questo punto, un paio di Tips & Tricks.

Effettuata una sezione, si puo selezionare il relativo oggetto piano di taglio, fare click col tasto
destro su tale oggetto e scegliere “Allinea vista” per rendere il piano di osservazione parallelo al
piano di sezione, osservando frontalmente la sezione; in questo caso puo essere utile passare dalla
proiezione in prospettiva di default alla visualizzazione in proiezione parallela (ortogonale),

mediante la voce “Proiezione Parallela”, appunto, del menu Telecamera.

SFG2AHTL SLOBP

\h‘ﬁuk‘{.l‘ﬁﬂ

!’ﬂ&‘*

DIVEISERICEDN

® ® @ ‘ @ allinea la vista con la sezione selezionata. MWE[— =

218



Raccolta di tutorial “Sketch Up #1: introduzione (2015) e altri tutorial” dal sito francescomilanese.com --- © 2015

B

FH2ZARZLSLDEFD

[ Xd
&

iste standar
v Prospettiva k

Prospettiva a due punti

Abhina nuova Fota...
Modifica foto abbinata

Orbita
Panoramica

Zoom

Campa visivo

Zoom finestra CTRLHMALLISCH#

Zoam estensioni CTRLMALISC+E
Zoom foto

Guarda attarno
Iglon immagini

B
@
v
X
<
o)
L2
L 4
*

‘ﬂﬂ&‘
D9 RESERYICE DN

>

Q@ © @ rroezone parsliela Misurs y
e

Nel menu che si apre con click del tasto destro sull'oggetto “piano di sezione” notiamo anche la
voce “Inverti” che consente di ribaltare la direzione del piano di taglio, per osservare la sezione

dall'altra parte.
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Sempre in questo menu abbiamo anche “Taglio attivo”, selezionato di default quando si effettua un
taglio: deselezionando tale voce, lasceremo comunque 1'oggetto piano di sezione nella scena, senza
pero mostrare gli effetti del taglio (ossia la sezione); rispetto a cancellare 1'oggetto, questa opzione
ha il vantaggio di lasciare comunque il piano di sezione per il futuro, ad esempio per modificarlo

in seguito o per ottenere diverse immagini, anche con due o piu piani di sezione attivi per volta.
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¢ ORIGINALE-UnSoloPiano.skp - SketchUp (=119
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Lo strumento Goniometro (Protractor)

In questo breve tutorial parleremo dello strumento goniometro ¢ delle sue potenzialita in

SketchUp 8.

Ho parlato di potenzialita perché, al di 1a dell'indicare il valore di un angolo, il goniometro puo
essere utilizzato in fase di modellazione per generare veri e propri spigoli con orientamenti ben

precisi.

Attiviamo il goniometro facendo click sulla relativa icona nella barra “Set Grande di strumenti”,
disponibile di default nell'interfaccia di Sketch Up; per attivare o nascondere tale barra, clicchiamo

su “Visualizza --> Barre degli strumenti --> Set grande di strumenti”, nella barra dei menu.

v Pisni di sezione Costruzione
v Sezioni di taglio Strumenti solidi

Misure

Modfica
Stile faccia Principale
Modifica componente Sezioni

Cammina
Salva posizioni barre degli strumenti

Ripristina posizioni barre degli strumenti

Componenti dinamic
Correzione delle fasce dombra
Nord solare

v Pulsanti grandi

e BLE XUV OB R~ |~
@@‘%N\E‘b“ﬂ ’&t‘%w«»‘@’m\‘ 0

@ @ © | (?) Mostra o nasconds Ia barra degli strumenti del set strumenti grands Angola A
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Spostando il goniometro su una forma, notiamo subito che esso si orienta automaticamente con
le superfici sottostanti, in pratica “si poggia” sulle superfici; posizionandolo su un bordo, ¢

sufficiente muovere un po' il mouse per cambiare la superficie di riferimento.

# Senza titolo - SketchUp
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Per bloccare il goniometro secondo un certo allineamento per evitare che “salti” in
continuazione da un allineamento ad un altro, ad esempio su un bordo o un vertice, posizioniamo
inizialmente il goniometro sulla faccia che ha l'allineamento corretto, quindi premiamo SHIFT e,

mentre lo teniamo premuto, spostiamo il goniometro: tale oggetto manterra 'orientamento originale.
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mera Disegno Strumenti Finestra Guida
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Il goniometro ha inoltre lo snap ai bordi e ai vertici (o “estremita”), il che rende ancora piu

facile il suo posizionamento.

thk‘l.l‘ﬁﬁ - P

BOH ¥ Ula
@@‘%!\Rﬁ‘kﬁ "5’2"’0)!90' &N

O @ © @ dlinea il fondo del ganiometra, CTRL = attiva/disativa la creazione di guide. Angalo A

Trovato un punto di ancoraggio, ad esempio un'estremita, per bloccare il goniometro in quel punto e
orientarlo ¢ sufficiente fare click col tasto sinistro del mouse; muovendo il mouse, poi, potremo
orientare il goniometro, dal quale partira ora una linea tratteggiata, ed anche in questo caso ¢
presente lo snap, quindi posizionando ad esempio il cursore del mouse in prossimita di un'altra
estremita potremo bloccare la prima linea tratteggiata precisamente in quel punto con un altro click

del tasto sinistro.
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A questo punto, muovendo il mouse Sketch Up orientera il goniometro ¢ mostrera una seconda
linea tratteggiata, e qui possiamo fare due cose: possiamo digitare un valore, in gradi, per
calcolare un angolo a partire dalla prima linea tratteggiata (premendo invio dopo aver scritto il
valore numerico), oppure orientare manualmente la seconda linea, ad esempio — sfruttando
ancora una volta lo snap — verso un'altra estremita, in modo da misurare l'angolo tra il primo punto
(dove abbiamo posizionato il goniometro), il secondo (dove abbiamo bloccato la prima linea
tratteggiata) e il terzo (dove stiamo bloccando la seconda); il valore dell'angolo verra mostrato

nella casella in basso a destra nella finestra del programma.
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Come avrete notato, in entrambi 1 casi, terminata l'operazione, il goniometro lascera nella scena i

Construction Edges, ossia gli spigoli o linee di riferimento per la modellazione.
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Vediamo un utilizzo pratico: dividiamo la faccia superiore di un parallelepipedo in due parti
inserendo un nuovo spigolo, dopodiché posizioniamo il goniometro in un vertice ¢ impostiamo un

angolo perché vogliamo alzare la faccia opposta dandole una certa inclinazione.

Ottenuta la linea di costruzione mediante il goniometro, alziamo la faccia con lo strumento
“Sposta”, in particolare applicando tale strumento al vertice che divide le due facce ed alzandolo
fino a fargli toccare la linea di costruzione creata col goniometro: il mouse reagira allo snap alla
linea posizionando correttamente vertice e spigolo sulla linea di costruzione ed indicando “Sulla

linea” nel tooltip che apparira a video
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